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RESUMO

O objetivo do presente trabalho é detectar o que revela a producao discente
oriunda de 15 cursos de especializacdo em Educacdo ofertados pelos
Departamentos de Educagdo da UNICENTRO. Especificamente defini
identificar as monografias realizadas nestes cursos que versam sobre o tema
“ludicidade”. Os cursos, dos quais selecionei as 21 monografias, eleitas como
fontes, foram ofertados no periodo de 1990 a 2004. O tema ludicidade
evidenciou-se em minha pesquisa ap0s o mapeamento das fontes e ainda pela
propria pratica profissional que me possibilitou observar que havia uma
pequena quantidade de trabalhos produzidos. Justifico a periodizacdo que
circunscreve a pesquisa tomando como base, para o marco inicial dos estudos
realizados, o primeiro curso a ser ofertado apdés a unificacdo das duas
Faculdades, a Faculdade de Filosofia, Ciéncias e Letras de Guarapuava e pela
Faculdade de Educacao, Ciéncias e Letras de Irati, que aconteceu em 13 de
junho de 1990, pelo entdo governador Alvaro Dias, a Fundagdo Estadual do
Centro-Oeste. E que posteriormente foi reconhecida como Universidade, pelo
decreto n° 3444 de 08 de agosto de 1997. Como marco final, estabeleci a data
do oferecimento da ultima turma do curso de Educacgdo Especial. Seu inicio foi
em 2003 e término em 2004. ApoOs essa data foram ofertados outros cursos,
mas seus relatorios ndo estavam a disposi¢ao, impossibilitando a obtencao de
dados. Metodologicamente optei pelo trabalho descritivo, para tanto utilizei uma
ficha catalografica que amparou a forma de apropriacdo, por meio da qual
problematizei o conteldo expresso nas fontes. Para apresentar os resultados
dos procedimentos sistematizei o presente trabalho por meio de cinco itens,
compostos pela introducdo e quatro capitulos. No primeiro capitulo apresentei
descritivamente os projetos que deram origem aos cursos de especializacao
qgue resultaram em trabalhos monogréaficos tomados como fontes para esta
pesquisa. No segundo capitulo, organizei um resumo de cada monografia, e
ainda cataloguei as referéncias bibliograficas citadas pelos trabalhos em
analise. No terceiro capitulo, por meio de uma sintese, busquei as concepcdes
com as quais os autores das monografias apresentaram brinquedo, jogo e
brincadeira. Finalmente, no quarto capitulo, procurei fazer uma analise
dissertativa sobre a tematica, amparando-me em uma perspectiva
historiografica. Como resultado, destaco que os autores das monografias,
entendem a ludicidade como sendo um alicerce para 0 processo de
aprendizagem. Entretanto, considero importante, amparando-me na
historiografia sobre o tema, com autores da contemporaneidade, ampliar essa
compreensao, evidenciando que o ludico existe ndo apenas como um
instrumento de aprendizagem na escola, mas também para toda a vida. Sem o
riso, sem o prazer, dificilmente o individuo inserido num contexto social, corre e
corria-se o risco de adquirir varias patologias, entre as quais, a mais recente, 0
stress. Brincar e jogar também sdo formas de lazer, fundamental para tornar a
vida das pessoas suportavel frente as dificuldades.Palavras-chave: brinquedo,
brincadeira, jogo, producao discente, ludicidade.
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ABSTRACT

This study considers the academic production of 15 post-graduate courses in
Education offered by the Department of Education at the UNICENTRO and
aims to find what is revealed therein. Special attention is given to monographs
on “playful activities” in the afore mentioned courses. The period of the study is
from 1990 to 2004, and 21 monographs were selected as the source for the
study. Playful activiies became the research theme based on mapping
sources, and also from the author’'s own professional practice which allowed
personal observance of some work done on the theme. The period investigated
includes the studies carried out during the initial courses offered, and continued
through a period when the Faculty of Philosophy, Sciences and Languages
from Guarapuava and the Faculty of Education, Sciences and Languages from
Irati were unified on June 13™ 1990 by the governor Alvaro Dias, and the
Fundagéo Estadual do Centro-Oeste was created. The last class of the course
on Special Education, which started in 2003 and ended in 2004, represents the
end of the period investigated. After this date other courses have been offered,
but as their reports were not available data collection was not possible. The
methodology used for the study is descriptive and bookmark files have been
used to help problematize the contents expressed in the sources. In order to
present the outcomes, the report is divided into five tabulations, an introduction
and four chapters. The first chapter contains a description of the projects which
originated the post-graduate courses that provided the source for this
investigation, that is, the monographs. The second chapter contains a summary
of each monograph and the references presented in the studies analyzed. The
third chapter presents a synthesis of the conceptions that the author of the
monographs present about toys, games and playful activities. And finally, in the
fourth chapter, a dissertative analysis about the theme is made; this analysis is
done from a historiographic perspective. As outcomes of the study, it is noted
that the authors of the monographs understand playful activities as a support for
the learning process. Although, it is important to analyze, based on the
historiography of the theme, the need to demonstrate that playful activities exist
not only as instruments for learning in school, but also for students” lifetime.
Without laughter, without pleasure, people in certain social contexts, may run
the risk of acquiring various pathologies, for example, stress. Playing and
having fun are forms of leisure that are essential to make people’s lives
bearable in coping with many difficulties.

Key words: Toys, Play, Games, Education, Academic Production, Playful
Activities.
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1. INTRODUCAO

Sou professor efetivo da Universidade Estadual do Centro Oeste-
UNICENTRO e minha lotacdo € no Departamento de Educacdo Fisica, na
Unidade Universitaria de Irati (DEDUF/I). Ministro a disciplina de Recreacédo e
Lazer para o curso de licenciatura em Educagdo Fisica. Ministrei, ainda, a
disciplina de Educacéo Fisica Infantil e para as Séries Iniciais, nos anos de
2002 a 2005, para o curso de Pedagogia. Hoje a disciplina que norteia 0s
conteldos da Educacdo Fisica para o Ensino Fundamental no curso de
Pedagogia é denominada de Metodologia do Ensino da Educacdo Fisica
Infantil.

Ministrando a disciplina ofertada para o curso de Pedagogia, senti a
necessidade de realizar um estudo para melhor compreender como os alunos
formulavam e entendiam certos conceitos, por mim apresentados, como
conteudos da disciplina, entre eles a ludicidade.

O que me chamou a atencado foi quando percebi, em conversa com a
professora de TCC, como também por meio de leituras feitas em listas
organizadas pela mesma, provaveis temas de preferéncia para a realizacédo
dos trabalhos, pois verifiquei que havia uma pequena quantidade de trabalhos
de conclusdo de cursos — TCCs, realizados com a tematica ludicidade, ao
longo dos quatro anos que estive ministrando a disciplina supracitada.

A existéncia de um pequeno numero de académicos e, em algumas
vezes, de nenhum que havia estudado o tema “ludicidade”, despertou-me a
curiosidade em investigar o que revelava a producédo desses discentes que, ao
retornarem a UNICENTRO para cursarem a Especializagéo, entendida por mim
como Formacgdo Continuada. S&o esses profissionais que, apdés graduados,
retornam a universidade para continuarem sua formacéo e como docentes, sédo
direcionadores do ensino fundamental e intermediarios do processo
educacional em suas escolas.

O lddico existe ndo apenas como um instrumento de aprendizagem na

escola, mas também para toda a vida. Sem o riso, sem o prazer, dificilmente o



individuo se insere num contexto social correndo o risco de adquirir varias
patologias, entre as quais, a mais recente, o0 stress.

Brincar e jogar também s&o formas de lazer fundamentais para tornar a
vida das pessoas suportavel frente as dificuldades.

A experiéncia como professor em dez anos na area de recreacao e lazer
permite-me afirmar que é também por meio de atividades ludicas que as
criancas tém a oportunidade de confrontar o seu ponto de vista com os das
outras criancas. Com essa interacdo, elas comegcam a considerar e defrontar
com outros pontos de vistas, compreendendo que 0 seu nao é o Unico possivel e
permitido. Isto auxilia para que ocorra a construgcdo da sua identidade,
contribuindo para o processo de socializagéo entre as mesmas.

E possivel dizer que a ludicidade acompanha as criangas em toda sua
trajetoria de vida, pois elas usufruem dessa oportunidade, participando de
novas e enriquecedoras formas de convivéncia e assim sendo, deve estar
presente em todo ambiente, dentro ou fora da escola.

N&o quero dizer com isso que a ludicidade esta inerente apenas nas
criangas, todo o ser humano necessita de alguns momentos ladicos, mas como
parametro, focarei a ludicidade apenas na idade infantil.

Importantes tedricos contribuiram e contribuem para tentar conceituar o
tema ludicidade, em varios segmentos da ciéncia, seja na Antropologia,
Sociologia, Filosofia, Psicologia, devido a sua importante contribuicdo ao
desenvolvimento humano.

As atividades ludicas sao consideradas uma alternativa de resgatar a
alegria e o prazer de aprender na sala de aula, sendo um meio que a educagao
deve buscar para desenvolver a criatividade e o raciocinio critico aos
educandos. No entanto a utilizacdo do ladico na educacdo é algo muito
discutido: enquanto para alguns educadores a ludicidade serve apenas para
descontrair as criangas, fazendo com que as mesmas cheguem calmas na sala
de aula para receberem os conteldos; para outros professores a utlizacdo do
ludico leva a atitudes de indisciplina; e ha ainda aqueles que resumem o ludico
somente as aulas de recreacao e educacao fisica e ndo sabem trabalhar com o
ludico em suas atividades escolares dentro de sala de aula.



Com as atividades vivenciadas, ao ministrar as aulas ja mencionadas, e
considerando que a ludicidade também faz parte do cotidiano das escolas,
elaborei essa pesquisa que tem como problematizac&o a seguinte pergunta:
Que conceito de ludico revela a producdo discente, oriunda dos cursos de
especializagcédo para graduados em Pedagogia na UNICENTRO?

Diante desta problematizac&o defini como objetivos gerais detectar qual
o indice de interesse em pesquisa sobre ludicidade nos cursos de
especializacdo ofertados para graduados e éareas afins em Pedagogia da
UNICENTRO, como também identificar qual o conceito de ludico revelado na
producéo discente dos cursos de Especializacao ofertados para graduados em
Pedagogia na UNICENTRO, Unidades Universitarias de Guarapuava e Irati, no
periodo de 1990 a 2004.

Em termos de objetivos especificos defini mapear os projetos, bem como
os relatérios de conclusdo dos cursos ofertados; identificar as monografias
realizadas nos cursos de especializacdo em Pedagogia, no periodo de 1990 a
2004, com o tema “ludicidade” e sistematizar os dados em formato
dissertativo.

A pesquisa realizada foi de forma documental, com leituras feitas em
projetos de execucdo dos cursos de especializacdo, como também seus
respectivos relatorios. Identifiquei por meio desses documentos, 0s quais
denominei também como fontes, 15 cursos ofertados em especializacdo na
area da Educacao, com 30 monografias desenvolvidas no decorrer dos cursos
sobre o tema ludicidade, das quais consegui analisar 21, pois as demais néo
forma encontradas. Tais monografias se encontravam nas bibliotecas, tanto na
Unidade Universitaria de Guarapuava como em Irati.

Para chegar a algum resultado da pesquisa, primeiramente verifiquei
quantas monografias sobre o tema em questédo foram realizadas no periodo de
1990 a 2004. Com a utilizacdo de um quadro demonstrativo, pude perceber
qual é o percentual de monografias realizadas e apresentadas sobre o tema
ludicidade por curso de especializacdo ofertados, assim como foi possivel
verificar o interesse ou ndo dos alunos em pesquisar o tema ludicidade em

seus trabalhos monograficos.



Durante as leituras das monografias e com o aprofundamento tedrico
realizado sobre o tema ludicidade, verifiquei qual era o conceito que os autores
tinham sobre a temética em questéo.

O primeiro passo para o desenvolvimento da pesquisa foi solicitar aos
departamentos dos cursos de Pedagogia, ligados a area de Educacéo, tanto
em Guarapuava como em lrati, uma relagdo dos cursos de especializacéo
ofertados no periodo de 1990 a 2004, e tive a informacdo de que deveria
procurar a Diretoria de Pesquisa e Pds-Graduacédo da Instituicdo para obter tais
dados.

Antes de ir até a Diretoria de Pesquisa e Pds-Graduacao, fui ao arquivo
geral da universidade em Guarapuava. L& consegui alguns documentos
referentes aos cursos, tais como: Protocolo n® 936/1999. Assunto: Apreciacéo
do Relatério do Curso Fundamentos da Educacado. Protocolo n® 2752/1999.
Assunto: A reoferta do Curso de Especializagdo em Supervisdo Escolar,
Planejamento, Ensino e Avaliagcdo. Protocolo n°® 1648/1999. Assunto: Reoferta
do Curso de Especializacdo em Psicopedagogia. Protocolo n® 1958/1999.
Assunto: Apreciacao e aprovacao do Projeto do Curso de Especializacdo em
Psicopedagogia (Irati). Protocolo n° 9277/2001. Assunto: Apreciagdo do projeto
do curso de Especializacdo em Psicopedagogia. Protocolo n° 3212/2000.
Assunto: Reoferta do Curso de Especializacdo em Psicopedagogia.

N&o contente com o numero de projetos conseguidos, arquivados no
arquivo geral da UNICENTRO, fui a Diretoria de Pdés-Graduagdo, onde
consegui uma relacdo' por meio de um cadastro registrado em computador,
mas nem todos os documentos referidos na relagdo constavam no arquivo
interno da Diretoria de Pés-Graduacao, contudo consegui ali uma boa parte
das minhas fontes. Assumi as dificuldades e prossegui minha investigacao.

O préximo passo foi procurar 0os projetos dos cursos e seus respectivos
relatérios que estavam arquivados na prépria Diretoria de P6s-Graduacao. Os
mesmos ndo poderiam ser emprestados, mas consegui a liberagcédo, podendo,
entao, fotocopia-los.

A partir do momento em que identifiquei as monografias, comecei um

trabalho de catalogacdo. Consegui um modelo de uma ficha, a qual denominei

! Ver anexo | (Relagéo Diretoria de Pds-Graduac&o)



de ficha catalografica’. Foram feitas algumas adaptacdes conforme a
necessidade da minha pesquisa. Nessa ficha tentei registrar o maior nimero
de informacgdes sobre cada monografia.

Este instrumento continha os seguintes itens que para mim seriam de
suma relevancia para extrair os dados para a pesquisa: primeiramente registrei
0 numero com o qual a monografia esta catalogada na biblioteca de origem, a
seguir identifiquei o curso, o titulo, o autor, a problematizacdo, os objetivos.
Observei que duas monografias ndo continham esses dois itens. Em seguida, o
orientador e o ano em que foi concluida a monografia. Procurei, ainda,
identificar o tipo de pesquisa realizada, juntamente com os fundamentos
tedrico-metodoldgicos escolhidos por cada autor. Esse tipo de trabalho auxilia
no mapeamento das fontes, permite, por exemplo, relacionar quais autores
foram mais utilizados e que tipo de linguagem foi empregada na pesquisa. Em
seguida tentei identificar qual foi o recorte tematico utilizado. Destaquei, ainda,
o recorte temporal para saber em que periodo a pesquisa foi realizada,
juntamente com o0 recorte espacial para que pudesse saber em que local
geografico foi desenvolvida, na esfera internacional, nacional ou regional.

Atentei, ainda, para as fontes utilizadas pelos autores das monografias,
se foram iconogréficas, orais ou escritas. Posso antecipar que 100% do
material catalogado utilizaram a historiografia como base para a pesquisa.
Tentei registrar o nivel e a modalidade de ensino para verificar se o trabalho
era desenvolvido na Educacao Infantil, Ensino Fundamental ou Médio. Em
seguida procurei identificar os recursos utilizados na pesquisa, bem como 0s
instrumentos utilizados para tal. Registrei também o numero de paginas que
continha cada monografia, pois notei, a0 manusear as monografias, que as
espessuras das mesmas eram bastante diferenciadas.

Encerrei a ficha catalografica® com o resumo dos autores. Pude observar
gue poucas monografias continham este item. Conclui, por meio da observagao
de alguns manuais de pesquisa e também pelo periodo em que esta

circunscrito o estudo, que o resumo nao fosse exigido a época.

? Ficha elaborada pela académica Simone Burioli lvashita, participante do Programa de
Iniciacdo Cientifica da Universidade Estadual de Maringd, orientada pela prof? Dr2 Elaine
Rodrigues

® Ver anexo |l (Ficha Catalogréfica).



Os cursos, dos quais selecionei as monografias, sdo ofertados apés a
unificagcdo das duas Faculdades, a Faculdade de Filosofia, Ciéncias e Letras de
Guarapuava e pela Faculdade de Educacao, Ciéncias e Letras de Irati, sendo
criada assim a Fundacdo Estadual do Centro-Oeste. Os cursos foram
ofertados, por meio de seus Departamentos de Educacéo, no periodo de 1991
a 1996. Em Guarapuava, foram os seguintes cursos: Curso de Alfabetizacéo e
Recepcao de Textos (1991), Didatica (1992), Psicopedagogia Operatoria
(1992), Pré-Escola — Alternativas Metodolégicas (1995), Educacao Especial -
Deficiéncia Mental (1995), Psicopedagogia (1995). Neste periodo ndo houve
oferta de curso na Unidade Universitaria de Irati.

Posteriormente criou-se a UNICENTRO e as ofertas continuaram por
meio dos Departamentos de Pedagogia, situados nas Unidades Universitarias
de Guarapuava e Irati, entre o periodo de 1997 a 2004. Em Guarapuava foram
os seguintes: Curso de Fundamentos da Educacdo (1997), com reoferta
(1998), curso de Supervisao Escolar: Planejamento, Ensino e Avaliacdo (1999),
curso de Psicopedagogia (1999), curso de Psicopedagogia (2000), curso de
Didatica (2000), Curso de Psicopedagogia (2002), Educacdo Especial (2003).
Na Unidade Universitaria de Irati foi oferecido, Psicopedagogia (1999).

Justifico a periodizacdo que circunscreve a pesquisa tomando como
base, para o marco inicial dos estudos realizados, o primeiro curso a ser
ofertado apés a unificacdo das duas faculdades que aconteceu em 13 de junho
de 1990, pelo entdo governador Alvaro Dias, a Fundagéo Estadual do Centro-
Oeste. E que posteriormente foi reconhecida como universidade, pelo decreto
n° 3444 de 08 de agosto de 1997. Como marco final, estabeleci a data do
oferecimento da ultima turma do curso de Educacéo Especial. Seu inicio foi em
2003 e término em 2004.

Apresentarei o0s resultados de pesquisa sistematizados em cinco
capitulos assim relacionados: no primeiro capitulo foi elaborada uma introdugao
do trabalho para que o leitor tivesse uma referéncia sobre a leitura, na segunda
parte descrevemos os resultados das observacdes que fizemos por meio de
investigacao da leitura dos projetos para ofertas dos cursos de especializacéo
e seus respectivos relatérios, apontando assim suas principais caracteristicas,

tais como: carga horéria, objetivos e o nimero de cursistas, como também nos



atemos a identificar quantas monografias relacionadas com o tema foram
produzidas.

Elaborei um quadro de cada -curso, relacionando as disciplinas
ministradas com suas respectivas cargas horarias.

Como instrumento de analise das monografias, utilizei uma ficha
catalografica. Nessa ficha pude relacionar varios itens, como: o curso realizado,
o titulo da monografia, autor, problematizacéo, objetivos, fundamentos tedricos
metodoldgicos e fontes utilizadas. Na terceira parte, por meio das leituras que
realizei, organizei um resumo de cada monografia para que houvesse um
melhor entendimento aos leitores sobre os trabalhos realizados, auxiliando
assim uma futura analise no desenrolar da pesquisa.

Posteriormente, por meio de uma sintese, busquei as concepc¢bes que
seus autores tinham sobre ludicidade, ou seja, brinquedo, jogo e brincadeira.

Finalmente, na quarta parte, procurei fazer uma analise dissertativa sobre
a tematica, dentro de um contexto escolar e cultural, numa perspectiva

historiografica.



2.CURSOS DE ESPECIALIZAQAO EM EDUCAQAO NA UNICENTRO.

O objetivo desta parte € descrever os resultados das observacgdes feitas
por meio de investigacao da leitura, aqui tomadas como fontes. Utilizamos, os
projetos para ofertas de cursos de especializagdo e relatérios de conclusdo dos
referidos cursos. Destacamos as principais caracteristicas dos mesmos, tais
como: objetivos, elenco das disciplinas, carga horaria, nimero de alunos
inscritos e concluintes e periodo de realizagdo. Identificamos também as
monografias apresentadas com o tema ludicidade.

2.1. Os cursos de especializacdo ofertados e suas caracteristicas

Com a fusdo das Faculdades, os departamentos de Educacdo da
Faculdade de Filosofia Ciéncias e Letras de Guarapuava e Faculdade de
Educacéo, Ciéncias e Letras de Irati, no periodo de 1990 a 1996, ofertaram
seis cursos de especializacdo, sendo que no periodo de 1997 até 2004, com o
reconhecimento e com a criacdo da Universidade Estadual do Centro-Oeste
(UNICENTRO), por meio dos Departamentos de Pedagogia de Guarapuava e
Irati, foram ofertados mais nove cursos, perfazendo um total de quinze.

Descreveremos a seguir algumas caracteristicas dos respectivos
cursos, destacando alguns itens, no que diz respeito a sinalizacdo da dificil
missdo que é fazer uma pesquisa documental, pois percebemos como é
importante valorizar e zelar por documentos.

Curso de Alfabetizacdo e Recepcédo de Textos. Este curso foi ofertado
pela Faculdade Estadual de Filosofia, Ciéncias e Letras de Guarapuava, teve
inicio em abril de 1991 e seu término, com a entrega das respectivas
monografias, foi em julho de 1993. A carga horéria do referido curso foi de 450
horas e foram ofertadas 40 vagas. Apresentou como objetivos principais:
capacitar pessoal docente em nivel de 3° grau para maior compreensado de
processo de alfabetizacdo e de recepgédo do texto; instrumentalizar professores
gue atuam nas séries iniciais com conhecimentos adequados sobre métodos,
técnicas e propostas de alfabetizacao; propiciar aos cursistas condi¢cdes para
uma exploracédo adequada do texto.



As disciplinas que compuseram o curso foram as seguintes, conforme
mostra o quadro abaixo:
Quadro n° 1 - Curso de Alfabetizacdo e Recepc¢éo de Textos: disciplinas

ofertadas
DISCIPLINAS HORAS-AULA

Métodos e Técnicas de Pesquisa 45
Psicologia do Desenvolvimento e da Aprendizagem 45
Linguistica 90
Métodos, Técnicas e Propostas de Alfabetizacéo. 135
O Processo de Leitura 45
Manipulacéo do Texto 45

Fonte: Projeto de execucao do curso. Protocolo n° 3242/92

Iniciaram e concluiram o curso 26 alunos. Analisamos, deste curso, 1
monografia sobre a temética ludicidade.

O préoximo curso de especializacédo realizado foi o de Didatica, pela
Faculdade Estadual de Filosofia, Ciéncias e Letras de Guarapuava cujo inicio
foi em julho de 1992 e término em julho de 1994. Sua carga horaria foi de 390
horas, com 30 vagas disponibilizadas. Os objetivos propostos foram: capacitar
0s recursos humanos, na érea de didatica, em nivel de 2° e 3° graus; oferecer
subsidios tedrico-metodologicos que venham a proporcionar melhorias no
desempenho pedagdégico; dar condicdes aos professores de didatica de
conhecer novas abordagens e alternativas metodoldgicas em varias areas de
ensino; oportunizar situacdes de andlise e reflexdo sobre as questbes de
ensino e sua importancia na aprendizagem.

As disciplinas ofertadas foram as seguintes:

Quadro n° 2 - Curso de Didética: disciplinas ofertadas

DISCIPLINAS HORAS-AULA
Didatica para o ensino de ciéncias em matematica 45
Curriculos e programas 45
Metodologia, ciéncia e sociedade. 45
Didatica no contexto histérico 30
Formacdao do professor e a pratica pedagdgica 30
Pesquisa aplicada a pratica pedagdégica 30
Organizacao do trabalho pedagdgico escolar 45
Planejamento e avaliacédo 30
Contribui¢cbes da didatica no cotidiano escolar 45
Profissionalizacao docente e didatica 30
Seminario de orientacdo monografica 15

Fonte: Projeto de execucao do curso - Protocolo n° 2500/91.




Iniciaram o curso 12 alunos, mas apenas 8 chegaram ao final. Neste curso

nao houve monografias sobre o tema pesquisado.

O curso de Psicopedagogia Operatoria € o proximo curso a ser descrito.
Aprovado pela Faculdade Estadual de Filosofia, Ciéncias e Letras de
Guarapuava, o referido curso teve inicio em julho de 1992 e seu término em
julho de 1994, com uma carga horéaria total de 420 horas. Seus objetivos
propostos foram: fornecer subsidios tedricos para compreensao do processo
de desenvolvimento cognitivo da crianca de 5-10 anos de idade;
instrumentalizar no uso de provas para interpretar indicios operatérios do
desenvolvimento, assim como reconstituir a histéria da crianga; possibilitar a
intervencdo em criangas com dificuldades de aprendizagem, do ponto de vista
operatério, com vistas a superacdo das mesmas, e avaliar esse processo.

As disciplinas ofertadas foram as seguintes:

Quadro n° 3 - Curso de Psicopedagogia Operatdria: disciplinas ofertadas

DISCIPLINAS HORAS-AULA

Sistemas tedricos em Psicologia 45
Produgdo do Conhecimento em  Psicologia 45
Educacional

Educacao e Epistemologia 45
Desenvolvimento Cognitivo 45
Aprendizagem Operatéria e Desenvolvimento 45
Avaliacdo Cognitiva | 45
Avaliacdo Cognitiva Il 45
Atuacao Supervisionada 45
Metodologia de Ensino 60

Fonte: Protocolo n° 2500/91 - Projeto de execucédo do curso.

Iniciaram o curso 18 alunos e concluiram 15 alunos. Analisamos 4
monografias sobre a tematica pesquisada.

Pré-Escola — Alternativas Metodolégicas € o préximo curso a ser
relatado. Aprovado pela Fundacdo Faculdade de Ciéncias e Letras de
Guarapuava, com inicio em julho de 1995 e término em julho de 1997. Seus
objetivos foram os seguintes: apropriar-se de um referencial teérico-pratico que
Ihes possibilite compreender os processos de aquisicdo de conhecimentos pela
crianga; oportunizar aos cursantes a criacao de situacdes de sala de aula que
conduzam a situagbes de manipulacdes das mesmas, aproveitando-as para

atividades de desenvolvimento do pensamento logico-dedutivo e incentivo a




criatividade; dar subsidios tedrico-metodolégicos que possibilitem a
compreensao e analise da problematica da pré-escola, bem como oportunizar a
elaboracdo de propostas alternativas condizentes com as necessidades das

criancas e da sociedade da qual séo parte integrante.

As disciplinas ofertadas foram as seguintes:

Quadro n° 4 - Curso: Pré-Escola — Alternativas Metodoldgicas: disciplinas
ofertadas.

DISCIPLINAS HORAS-
AULA

Métodos do Trabalho Cientifico 30
Pré-Escola e sua Evolucéo Historica 45
Histdria Social da Infancia 45
A Crianca e seu Desenvolvimento 45
Métodos e Técnicas da Educacao Pré-Escolar: Possibilidades e 45
Limites

A Crianca e a Linguagem (O processo de alfabetiza¢éo) 45
A Crianca e o0 Meio Ambiente (Ciéncia e Matematica) 45
A Arte Infantil: (Desenvolvimento/Psicomotricidade) 45
Avaliando o Processo 30

Fonte: Protocolo n° 3420/95 - Projeto de execucédo do curso.

Iniciaram o curso 20 alunos, mas s6 17 terminaram. Este curso teve 02
monografias referente a tematica pesquisada, mas analisamos apenas uma,
pois a outra nao foi encontrada pelos funcionarios.

O curso de Educacéo Especial - Deficiéncia Mental iniciou em julho 1995
e terminou em julho 1997, com duragéo de 435 horas. Este curso foi realizado
por meio de um convénio firmado entre a UNICENTRO e a Faculdade de
Ciéncias Humanas de Francisco Beltrao (FACIBEL).

No mesmo convénio foram ofertados os cursos de Psicopedagogia e o
Curso de Ensino de Matematica. Seus objetivos foram os seguintes: fornecer
ao educador o0s requisitos necessarios para o trato da deficiéncia mental;
analisar a situacdo do deficiente mental no contexto psicossocial; capacitar o
professor na elaboracdo, analise e programacdo de atividades na area de
ensino para o deficiente mental; analisar a importancia do estudo sobre o
método, técnicas e recursos especiais para 0 ensino da leitura-escrita do
deficiente mental; relacionar os procedimentos de alfabetizagdo com o0s niveis




de progresso da crianga quanto a sua compreensao do sistema escrito da
linguagem.
As disciplinas ofertadas foram as seguintes:

Quadro n°5 — Curso: Educacéo Especial — Deficiéncia Mental: disciplinas
ofertadas.

DISCIPLINAS CARGA
HORARIA

Métodos e Técnicas de Pesquisa Aplicadas a Educacéao 45
Especial.
Aspectos Cognitivos Relacionados a Aquisi¢ao de 45
Linguagem.
Aspectos Cognitivos Relacionados a Aquisi¢ao de 45
Linguagem.
Psicologia do Desenvolvimento e da Aprendizagem 45
Analise e Programacao de Ensino. 45
Aspectos Psico-Sociais da Deficiéncia Mental 45
Metodologia do Ensino da Matemética. 45
Metodologia do Ensino de Lingua Escrita 45
Intervencdo Precoce e Estimulacdo Psicomotora. 45
Metodologia e Préatica de Ensino em Classes Especiais para
o D.M. 120

Fonte: Processo n° 3476/95 - Projeto de execugao do curso:

Iniciaram o curso 15 alunos e apenas 13 concluiram o mesmo.
Identificamos 2 monografias, mas conseguimos ter acesso a apenas 1, pois a
outra nao foi localizada pelos funcionarios.

Aprovado pela Faculdade Estadual de Filosofia, Ciéncias e Letras de
Guarapuava, o curso de Psicopedagogia, teve inicio em janeiro de 1995 e
término em fevereiro de 1996, perfazendo um total de 510 horas.

Quadro 6 — Curso de Psicopedagogia: disciplinas ofertadas.

DISCIPLINAS HORAS-AULA
Fundamentos da Psicopedagogia 15
A Pesquisa em Psicopedagogia 30
Psicologia das Relacbes Interpessoais e das Relacdes 45
Familiares
Problemas de Aprendizagem: Fundamentos de Anatomia e 30
Neurologia.
Psicologia do Desenvolvimento e da Aprendizagem 45
Dificuldades de Aprendizagem na Leitura e na Escrita 45
Dificuldades de Aprendizagem na Matematica 45
Psicologia e Psicomotricidade 45
Metodologia da Intervencao Psicopedagdgica — Avaliacao 60
Psicopedagdgica




Atendimento Diagndéstico e Psicopedagdgico (Estagio) 45

Seminarios de Monografia 15

Orientacdes Monograficas 90

Fonte: Protocolo n® 9277/ 2001- Projeto de Execugéo do curso.
Iniciaram o curso 30 alunos, mas somente 23 concluiram o mesmo.

Analisamos 4 monografias sobre o tema pesquisado.

Os cursos a seguir foram todos aprovados pela Universidade Estadual
do Centro-Oeste — UNICENTRO, pois foi a partir de 1997 que a mesma foi
reconhecida como Universidade.

Curso de Fundamentos da Educacédo, ofertado no periodo de abril de
1997 a maio de 1998, perfazendo um total de 380 horas, com 0s seguintes
objetivos: promover a aproximacao da Universidade com a escola publica de 1°
e 2° Graus. (terminologia utilizada na época); promover o estudo mais
aprofundado de questdes de ensino e aprendizagem; oportunizar situacoes de
analise e reflexdo sobre questdes de ensino/aprendizagem; refletir sobre a
praxis pedagégica e sua fundamentacdo tedrica no conteddo atual da
educacao brasileira; oferecer subsidios tedricos — metodoldgicos que venham
proporcionar melhorias no desempenho pedagdgico; estimular o professor a
desenvolver pesquisas ligadas aos fundamentos teodricos-praticos e
metodologicos da educacao.

As disciplinas ofertadas foram as seguintes:

Quadro n° 7 — Curso: Fundamentos da Educacéao: disciplinas ofertadas.

DISCIPLINAS HORAS-AULA

Pesquisa Educacional. 30
Ciéncia e Sociedade 30
Filosofia da Educacao 45
Sociologia da Educacao 45
Historia da Educacéo 45
Psicologia da Educacao 45
Seminarios de Pesquisa 20
Curriculos e Programas 30
Alternativas Metodolégicas 30
Avaliacdo do Ensino 30
Introducado da Informatica na Educacéao 30
Orientacdes monograficas

Fonte: Protocolo n° 936/1999 — Projeto de execug¢ao do curso.
Iniciaram o curso 58 alunos e 56 alunos terminaram 0 mesmo.

Analisamos 1 monografia.




O curso de Fundamentos da Educacédo teve sua reoferta no periodo de
janeiro de 1998 a janeiro de 2000, com a mesma carga horaria do anterior. O
curso iniciou com 30 alunos e terminou com 25. Pudemos observar que as
disciplinas ofertadas nao tiveram alteracao. O referencial bibliografico também
nao foi alterado. Identificamos uma monografia sobre o tema, mas nao foi
possivel analisa-la, pois ndo foi encontrada.

Quadro n° 8 — Curso: Fundamentos da Educacéo: disciplinas ofertadas.

DISCIPLINAS HORAS-AULA
Pesquisa Educacional. 30
Ciéncia e Sociedade 30
Filosofia da Educacao 45
Sociologia da Educacao 45
Historia da Educacéo 45
Psicologia da Educacao 45
Seminarios de Pesquisa 15
Curriculos e Programas 30
Alternativas Metodolégicas 30
Avaliacdo do Ensino 30
Introducdo da Informatica na Educacéao 30
Orientacdes monograficas 90

Fonte: Protocolo n° 5062/97 - Projeto de execucédo do curso.

O curso de Psicopedagogia teve seu inicio em abril de 1999 e seu
término em julho de 2000, perfazendo 405 horas. Observamos que 0s objetivos
propostos deste curso sdo 0s mesmos objetivos dos cursos de Psicopedagogia
ofertados anteriormente. Iniciaram o curso 29 alunos e apenas 19 concluiram.
Por intermédio das leituras dos projetos de execucdo e seus relatérios de
conclusdo de curso, verificamos 3 monografias que foram produzidas sobre a
tematica ludicidade.

Quadro n°9 — Curso de Psicopedagogia: disciplinas ofertadas.

DISCIPLINAS HORAS-
AULA

Fundamentos da Psicopedagogia 15
A Pesquisa em Psicopedagogia 30
Psicologia das Relacdes Interpessoais e das Relacdes 45
Familiares

Problemas de Aprendizagem: Fundamentos de Anatomia e 30
Neurologia.

Psicologia do Desenvolvimento e da Aprendizagem 45
Dificuldades de Aprendizagem na Leitura e na Escrita 45
Dificuldades de Aprendizagem na Matematica 45




Psicologia e Psicomotricidade 45

Metodologia da Intervencao Psicopedagdgica — Avaliacao 60
Psicopedagdbgica

Atendimento Diagndstico e Psicopedagdgico (Estagio) 45

Fonte: Protocolo n° 1648/99 — Projeto de execug¢ao do curso.

O curso de Supervisao Escolar: Planejamento, Ensino e Avaliacao, foi
realizado no periodo de junho de 1999 a julho de 2000, perfazendo uma carga
horaria de 360 horas. Seus objetivos propostos foram: examinar
historicamente as formas metodolégicas de planejamento da educacédo e de
supervisao escolar, a partir das Teorias de Supervisao e Planejamento; refletir
criticamente a realidade educacional brasileira e as formas de tomada de
decisdes existentes nas propostas e planejamentos existentes; instrumentalizar
os alunos tedrico-metologicamente sobre o0 exercicio competente do
profissional da educagcdo na realidade brasileira, a fim de contribuir para a
superacao do fracasso escolar.

As disciplinas ofertadas foram:
Quadro n° 10 — Curso de Supervisdo Escolar: Planejamento, Ensino e

Avaliacéo.
DISCIPLINAS HORAS-AULA

Teoria da Educacao 45
Superviséao Escolar no Brasil 45
A Escola Brasileira 45
Educacao e Trabalho 30
Metodologia do Planejamento e da Supervisao 45
O Desenvolvimento Humano e a Apropriacdo do Conhecimento 45
O Planejamento Educacional 45
A Pesquisa em Educacao 45
Seminarios de Pesquisa 15

Fonte: Protocolo n°® 2752/1999 - Projeto de execucéao.

O curso iniciou com 40 alunos, mas 36 concluiram o respectivo curso.
Analisamos 3 monografias relativas a temética.

O curso de Psicopedagogia teve inicio em abril de 1999 e término em
setembro de 2000, perfazendo um total de 405 horas. Iniciaram o curso 36




alunos e os mesmos 36 alunos concluiram. Localizamos por meio de

documentos 2 monografias referentes a tematica ludicidade.

As disciplinas ofertadas foram:

Quadro n° 11 — Curso de Psicopedagogia: disciplinas ofertadas.

DISCIPLINAS HORAS-
AULA

Fundamentos da Psicopedagogia 15
A Pesquisa em Psicopedagogia 30
Psicologia das Relacdes Interpessoais e das Relacdes 45
Familiares

Psicologia do Desenvolvimento e da Aprendizagem 45
Dificuldades de Aprendizagem na Leitura e na Escrita 45
Dificuldades de Aprendizagem na Matematica 45
Psicologia e Psicomotricidade 45
Metodologia da Intervencao Psicopedagdgica — Avaliacao 60
Psicopedagdbgica

Atendimento Diagndéstico e Psicopedagdgico (Estagio) 45

Fonte: Protocolo n° 1958/99 — Projeto de Execucao do curso.

O curso de Psicopedagogia teve inicio em maio de 2000 e término em

setembro de 2001, totalizando 405 horas. O que nos chamou a atencao foi que

neste curso, desde sua primeira oferta em 1992, tanto os objetivos propostos, o

elenco das disciplinas ofertadas como também o referencial bibliografico ndo

tiveram alteracdo. Iniciaram no curso 34 alunos e 31 chegaram até o final.

Analisamos 2 monografias referentes a temética.

Quadro n°12 — Curso de Psicopedagogia: disciplinas ofertadas.

DISCIPLINAS HORAS-
AULA

Fundamentos da Psicopedagogia 15
A Pesquisa em Psicopedagogia 30
Psicologia das Relacdes Interpessoais e das Relacdes 45
Familiares
Problemas de Aprendizagem: Fundamentos de Anatomia e 30
Neurologia.
Psicologia do Desenvolvimento e da Aprendizagem 45
Dificuldades de Aprendizagem na Leitura e na Escrita 45
Dificuldades de Aprendizagem na Matematica 45
Psicologia e Psicomotricidade 45
Metodologia da Intervencao Psicopedagdgica — Avaliacao 60
Psicopedagdbgica
Atendimento Diagndéstico e Psicopedagdégico (Estagio) 45

Fonte: Protocolo n° 3.212/2000 — Projeto de execuc¢ao do curso.




O curso de Didatica foi realizado no periodo de maio de 2000 a agosto
de 2001, totalizando 360 horas. Seus objetivos foram os seguintes: analisar
criticamente o papel da escola na nossa sociedade e tomar posi¢cao em relagéao
a escola que gostaria de colaborar para construir como projeto educativo, ético
e sociopolitico; compreender a situacao atual e a probleméatica do magistério no
Brasil e situar-se em relacéo as diferentes concepcdes do seu papel social e de
sua formacdo, assim como valorizar 0os processos de trabalho coletivo na
organizagdo dos professores; desenvolver uma visao multidimensional do
cotidiano escolar, procurando analisar, de modo integrado, os diferentes
processos e componentes que integram o dia-a-dia da escola e da saida de
aula; construir as bases de uma opcdo pedagdgica consciente, dinamica e

coerentemente como compromisso profissional e de exercicio da cidadania.

As disciplinas foram elencadas da seguinte maneira:

Quadro n° 13 — Curso: Didatica

DISCIPLINAS HORAS-AULA
Didatica no contexto histérico. 30
Formacdao do professor e a pratica pedagdgica. 30
Pesquisa aplicada a pratica pedagogica. 30
Profissionalizacao docente e Didatica. 30
Revelac¢des da escola brasileira no contexto atual. 45
Organizacao do trabalho pedagdgico escolar. 45
Contribui¢c6es da didatica no cotidiano escolar. 45
Planejamento e Avaliacao 30
Novas competéncias para ensinar. 30
Tecnologias educacionais: comunicag¢ao/educacao. 30
Seminario de orientacdo monogréfica. 15

Fonte: Protocolo n® 2.431/2000 - Projeto de Execugao.

Iniciaram e concluiram o curso 30 alunos. Identificamos por meio de
documentos, 3 monografias, mas analisamos apenas uma, as demais néo
foram encontradas.

Reoferta do Curso de Psicopedagogia, com inicio em abril de 2002 e
término em julho de 2003, perfazendo um total de 420 horas. Iniciaram o curso
31 alunos, mas apenas 29 alunos concluiram. Analisamos 1 monografia sobre

0 tema.




Quadro n° 14 — Curso de Psicopedagogia: disciplinas ofertadas.

DISCIPLINAS HORAS-
AULA

Fundamentos da Psicopedagogia 15
A Pesquisa em Psicopedagogia 30
Psicologia das Relacdes Interpessoais e das Relacdes 45
Familiares
Problemas de Aprendizagem: Fundamentos de Anatomia e 30
Neurologia.
Psicologia do Desenvolvimento e da Aprendizagem 45
Dificuldades de Aprendizagem na Leitura e na Escrita 45
Dificuldades de Aprendizagem na Matematica 45
Psicologia e Psicomotricidade 45
Metodologia da Intervencao Psicopedagdgica — Avaliacao 60
Psicopedagdégica
Atendimento Diagndéstico e Psicopedagdgico (Estagio) 45
Seminarios de Monografia 15

Fonte: Protocolo n° 9277/2001 — Projeto de execuc¢ao do curso.

O curso de Educacdo Especial teve seu inicio em marco de 2003 e
término em junho de 2004. Sua carga horéaria foi de 360 horas. Iniciou e
terminou com 30 alunos. Identificamos 3 monografias. As disciplinas ofertadas

foram as seguintes:

Quadro n° 15 — Curso: Educagéo Especial

DISCIPLINAS HORAS-
AULA

Fundamentos da Educacao Especial/Inclusiva 30
Caracteristicas Psico-sociais da Deficiéncia 45
Aspectos Cognitivos Relacionados ao Pensamento e 45
Linguagem.

Avaliacdo Psico-Educacional. 30
Pesquisa Aplicada a Area Especial. 30
Programas de Modalidades de Atendimento na Arte Especial. 30
Dificuldades de Aprendizagem e Condutas Tipicas. 45
Adequacéao Curricular — Recursos para Educacéo Inclusiva 45
Metodologia Aplicada a Area Visual e Auditiva. 30
Educacao, Cidadania e Trabalho 30

Fonte: Protocolo n°® 9484/2001 - Projeto de Execugéo do curso.

Segue um quadro demonstrativo sobre os cursos de especializacéo
ofertados para graduados em Pedagogia pela, entdo, UNICENTRO.




Quadro n° 16 — Cursos de Especializagdo Ofertados

Ano Trabalhos Trgbalhos
Curso nicial Defendidos defendidos sobre o
tema
Alfabetizacdo e Recepcado de Textos 1991 26 01
Didatica 1992 08 0
Psicopedagogia Operatéria 1992 15 04
Pré-Escola Alternativas Metodologicas 1995 17 02
Educacao Especial Deficiéncia Mental 1995 13 02
Psicopedagogia 1995 23 04
Fundamentos da Educacao 1997 56 01
Fundamentos da Educacao 1998 25 01
Psicopedagogia 1999 19 03
Psicopedagogia 1999 36 02
Supervisao Escolar, Planejamento, Ensino e Avaliagcdo | 1999 36 03
Psicopedagogia 2000 31 02
Didatica 2000 30 01
Psicopedagogia 2002 29 01
Educacao Especial 2003 30 03
Fonte: Diretoria de Pés-Graduacdo da UNICENTRO. TOTAL 30

Muitas afirmacdes obtidas referentes as monografias séo basicamente
relatos de experiéncias vividas pelos autores, oriundos dos cursos de
especializacdo, e que atuam como professores na rede de ensino.

Organizamos um quadro demonstrativo para melhor visualizagdo das

respectivas monografias:

Quadro n° 17 Monografias defendidas

. Ano de
Curso Titulo Conclusio Autor
Alfabetizacio e “A i_mporténf:ia_l das MORSELLI, Lia
Recepcao de Textos atmdaqles I~ud|c_a£s na 1993 Mirian.
alfabetizac&o bilingue”
“A importancia dos jogos OLIVEIRA,
enquanto intervencao Francismara
psicopedagdgica para 1994 Neves de
Psicopedagogia construcéo de estruturas
Operatoria operatérias”
“A importancia dos jogos PRECHESKI,
na aprendizagem 1994 Amélia Tereza.
infantil”




“Jogo e desenvolvimento

SAPORITI,

infantil: uma questdo que| 1994  |Silvana Batista

Pré- suportq a postura ludico- de Campos.

Escola/Alternativas | Pedagogica.

Metodoldgicas Pré-Escola: Corpo e CELUPPI,
Movimento — uma 1997 Susana Beatriz
analise reflexiva” Lourenci

Educagéio 10 onain da matemaica Angelina

Especial/Deficiéncia - 1997 9

Mental para o aluno deficiente
mental”

“O valor dos jogos no ABRANTES,
desenvolvimento Terezinha dos
linguistico e na 1997 Anjos
adaptacao escolar da
crianga”
“O ludico na préatica MARQUES, Ana
educativa como forma Rita Oliveira
~ 1997
de conter a evasdo e a
. , repeténcia’.
Psicopedagogia “O brinquedo na pré- MORGAN,

n 1997 L
escola Patricia Besson
“Conhecimento e PRETO, Ana
expressao ludica no ciclo Lucia
basico inicial, na Escola
Estadual de 1° grau 1997
‘Prof. Faustino Pedroso’,
no municipio de
Votuporanga”

Fundamentos da “O urgente resgate do 1998 MEIRA, Daili

Educacéo ludico através da leitura” Terezinha
“A pratica cotidiana na DANGUI,
sala de aula: um relato 2000 Jacqueline
de experiéncias” Neitzke

Psicopedagogia
“A importancia do ludico GRICZINSKI,
na aprendizagem 2000 Luciane Marochi
infantil”

“O uso do ludico como CAMARGO,

auxilio na compreensao 2000 Sonia Eliza

do concerto de fragcbes” Binde
Supervisdo Escolar: | “A ludicidade na 6ptica BUHRER,
Planejamento, Ensino |do supervisor” 2000 Luciane Scheibe

e Avaliacéo




“Educacéo Infantil:

DREVISKI,

qguando o ludico contribui 2000 Dirce Maceno
para a construcdo do
conhecimento”
“Os jogos e as MANIKOW SKI,
brincadeiras na Sandra Mara
educacéo infantil” 2000
Psicopedagogia “A importancia dos jogos SOUZA, Oni
e brincadeiras na 2000 Terezinha dos
aprendizagem” Santos de
“Os jogos ludicos para OKONOSKI,
uma melhor Graziele Venzon
compreensao da 2001
matematica
fundamental”
“O ludico no processo BORYCA, Judith
ensino-aprendizagem” 2001 Aparecida
Dambroski
Didatica “A importancia dos jogos 2001 BIANEK, Otilia

no ensino da matematica

Portugal Portes

Fontes: Protocolos numeros: 2500/91, 3242/92, 2621/94, 3476/95, 1648/99,

1958/99, 2752/99, 936/99, 2431/2000, 3212/2000.

3. PRODUCAO DISCENTE: RESUMINDO AS MONOGRAFIAS.




Neste capitulo, faremos o resumo de todas as monografias analisadas,
as quais utilizamos como fontes, para obtencdo de dados durante a realizagéo
da pesquisa. O objetivo, é tentar esclarecer ao leitor de uma maneira mais
simples, o que cada monografia trazia como proposta de pesquisa e sua
relagdo com o tema ludicidade.

Para VOLPATO (2002), o ludico faz parte da infancia, o brincar para a
crianca é uma atividade propria, é a porta pela qual ela entra em contato com
outras pessoas e com as coisas. A crianca necessita brincar para ser ela
mesma, para desenvolver-se, para construir conhecimentos, expressar
emocodes e entender o mundo que a cerca.

A partir dessa afirmacdo de Volpato, € necessario entendermos que a
crianca necessita brincar, pois se isso ndo acontecer ela perdera suas
caracteristicas ou sua propria identidade.

Para uma melhor compreensdo do que propusemos desenvolver
durante a realizacdo da pesquisa e no intuito de servir também como mais um
meio para o leitor se familiarizar com as leituras das informagdes que
obtivemos referentes a investigacdo proposta, resumimos as monografias

realizadas pelos autores discentes, cujos resumos seguem abaixo:

ABRANTES, Terezinha dos Anjos. “O valor dos jogos no desenvolvimento
linguistico e na adaptacdo escolar da crianca”. Psicopedagogia.
UNICENTRO, Guarapuava, 1997.

A autora descreve a situacdo na qual se encontra a educacdo na época da
escrita do trabalho da mesma. A autora inicia com algumas definicées de jogo,
brinquedo e brincadeira, extraidos por autores que estudam a tematica. Ela
quer descobrir: qual é o valor dos jogos no desenvolvimento linguistico e na
adaptacao escolar da crianca? Para isso tragou 0s seguintes objetivos: avaliar
a utilidade dos jogos no desenvolvimento linguistico e na adaptacéo escolar da
crianga com problemas na fase inicial de escolaridade; verificar o efeito dos
jogos na solucéo de problemas linguisticos e socio-afetivos da crianca na fase
escolar inicial e conhecer alternativas e estratégias ludicas para melhorar a
comunicacdo verbal e escrita da crianca na fase escolar inicial. Os
instrumentos utilizados para a realizacdo da pesquisa foram entrevistas, relatos
de observacdes e aplicacéo de jogos. Os resultados foram os seguintes: quatro
criancas observadas num grupo de vinte e uma, da “classe especial de
segunda série” com a aplicacdo de jogos e brincadeira, fizeram progressos
consideraveis. Melhorou a auto-estima, melhorou a linguagem e a
comunicacdo. Melhorou o relacionamento dentro da escola e fora dela. Sugere



a autora que a sociedade, a escola e, principalmente, os educadores
reaprendam a brincar com as criangas.

BIANEK, Otilia Portugal Portes. “A importancia dos jogos no ensino da
matemaética”. Didatica. UNICENTRO. Guarapuava, 2001.

A autora teve como objetivo de pesquisa investigar o papel dos jogos no
Ensino Fundamental de 12 a 42 séries, com a denominac¢do atual de primeiros
anos do Ensino Fundamental. Justifica ainda que a importancia do jogo na
aprendizagem tem sido analisada por educadores e psicélogos em geral.
Utilizou-se como instrumento para desenvolver sua pesquisa relato de
observacdes feitas em classes de 4° ano. A autora também aplicou alguns
jogos para perceber a reacdo dos alunos no que se refere a diferenciacéo de
metodologia aplicada no cotidiano da escola. A autora concluiu que 0s jogos
S&80 importantes recursos nNo processo ensino-aprendizagem, pois desenvolvem
o raciocinio légico, a construcdo e a socializacdo. Ela comprova essas
afirmacbes com relatos dos alunos nos quais estes alunos dizem que a
aprendizagem torna-se mais significativa e interessante com o uso dos jogos. E
observou também que os alunos mais apaticos se interessam mais pelo
trabalho com jogos.

BORYCA, Judith Aparecida Dambroski. “O lddico no processo ensino-
aprendizagem”. Psicopedagogia. UNICENTRO. Guarapuava, 2001.

A pesquisa em questao teve como objetivo principal oferecer elementos para a
reflexdo sobre o papel do ladico no processo ensino-aprendizagem da crianca,
na qual abordou alguns aspectos em relacdo a utilizacao de jogos, brinquedos
e brincadeiras como instrumento para constru¢cdo do conhecimento. Durante a
pesquisa foi desencadeado trés capitulos: O primeiro refere-se a significativa
contribuicdo do ludico para o desenvolvimento da crianca, desde o seu
nascimento. O segundo diz respeito ao brinquedo e suas relagcbes com a
crianca, mostrando a funcdo do brinquedo, tanto na educacao do individuo
como também em seu convivio social. Por fim, o terceiro capitulo, abordou a
importancia do jogo e da brincadeira no processo de desenvolvimento e
comportamento infantil. A conclusao obtida pela autora é que se deve
proporcionar a criangca momentos desta atividade e uma educacdo para
usufrui-la nas diversas fases de sua vida. Percebeu-se também que o
brinquedo permite vivéncias de autonomia, organizagdo, criatividade e
flexibilidade de pensamento. Enfim, todos os tipos de jogos e brincadeiras sao
importantes para o desenvolvimento infantil.

BUHRER, Luciane Scheibe. “A ludicidade na Optica do supervisor”.
Supervisdo Escolar: Planejamento, Ensino e Avaliacdo. UNICENTRO.
Guarapuava, 1999.

A autora comeca com uma fundamentacdo teorica sobre o tema proposto,
discorrendo sobre a educacao ludica numa perspectiva historica. Em seguida



destaca algumas atividades praticas que podem ser desenvolvidas pelo
professor, sob a orientacdo do supervisor (sugestbes de atividades). Ela
concluiu, que o supervisor pedagdgico deve ser um profissional mais util dentro
da escola e ndo ser apenas um fiscal dos professores e alunos. Sua funcao é
de ser um mediador, que venha a enriquecer o trabalho na escola, com
beneficios para o préprio aluno.

Para desenvolver a pesquisa, a autora fez uma revisdo bibliografica e utilizou
como instrumento relatos de observagao. Os resultados obtidos foram que o
papel do supervisor deve ser centrado no pedagdgico, com preocupacdes
administrativas que venham ajudar o grupo de professores com o qual trabalha,
tornando-se o instrumento que move a dinamica da escola, dando
assessoramento e promovendo o aperfeicoamento do seu pessoal. Para o
supervisor, usar 0 jogo na escola é dar impulsos a criatividade que gera na
crianga a imensa capacidade de libertar-se mais e mais de elementos,
padronizados, contribuindo para a afirmacéo da identidade de cada um, sem
guerer forcar o ritmo em que cada pessoa se desenvolve.

CAMARGO, Sonia Eliza Binde. “O uso do ladico como auxilio na
compreensdo do conceito de fragcbes”. Psicopedagogia. UNICENTRO.
Guarapuava, 2000.

A autora utilizou como problematizacdo para sua investigacdo a seguinte
pergunta: o uso de jogos, na aula de matematica, pode auxiliar os alunos na
aquisicdo do conceito de fracdo? Os objetivos propostos para encontrar a
resposta para sua indagacao foram os seguintes: verificar como o0 uso de jogos
auxilia o aluno na compreensao de um conhecimento matematico, observar se
o trabalho com jogos gera interesse na aprendizagem sobre fragdo; verificar se
por meio dos jogos evidencia-se o desenvolvimento l6gico matematico e
descobrir se os jogos propiciam um aprender mais prazeroso. Os instrumentos
utilizados pela autora foram questionarios, relato de observacdes e testes
(aplicacédo de jogos). A conclusédo obtida foi a de que o jogo ofereceu a
motivagdo para a agdo que levou a crianga a construir o conceito de fragdes e
gue tal construcdo gerou um interesse na aprendizagem de fracéo, propiciando
um aprender mais verdadeiro e prazeroso. Ressalta que o ndo gostar da
matematica, esta diretamente ligado com a pratica do professor dentro da sala
de aula.

CATTANEO, Angelina. “A importancia dos jogos no ensino da matemética
para o aluno deficiente mental”. Educacdo Especial/Deficiéncia Mental.
UNICENTRO, Francisco Beltrdo, 1997.

A autora encontrou a seguinte problematizacdo para a realizacdo da pesquisa:
qgual é a concepcéo de alguns professores sobre as contribuicbes dos jogos no
processo ensino aprendizagem, bem como a sua aplicabilidade na Educacao
Especial? Para buscar respostas para essa pergunta, norteou o seguinte
objetivo: analisar a concepcgéo de alguns professores sobre as contribuicdes
dos jogos no processo ensino aprendizagem, bem como a sua aplicabilidade



na Educacgéo Especial. Utilizou como instrumento a entrevista semiestruturada
e relato de observacdes. Os resultados obtidos pela autora foi que o estudo
realizado permitiu a possibilidade da mesma em conhecer profundamente
algumas concepc0es tedricas de autores que defenderam os jogos na prética
escolar, confrontando-os com a sua realidade. Ela propde a organizacédo dos
professores em grupos de estudo para o aprimoramento de certos contetdos,
dos quais ela notou que estdo insatisfatérios para nortear o processo ensino-
aprendizagem.

CELUPPI, Susana Beatriz Lourenci. “Pré-Escola: Corpo e Movimento — uma
andlise reflexiva”. Pré-Escola/Alternativas Metodolégicas. UNICENTRO,
Francisco Beltréo, 1996.

A autora comeca o0 texto salientando que existe uma padronizacdo do
movimento em relacdo ao corpo por parte da escola. Ela relata que existe uma
separacao de corpo e mente, ou seja, alunos quietos e obedientes dentro da
sala e s6 no horario do recreio que o aluno podera liberar suas energias.
Comeca seu texto com conceitos de varios autores que discutem as questdes
de educacdo, corpo e movimento. As perguntas formuladas para a
problematizacdo foram as seguintes: qual a proposta pedagdgica norteadora
do processo de ensino e aprendizagem na escola municipal Rubens Amélio
Bonatto? Como os professores dessa instituicdo trabalham com o corpo e as
manifestacbes dos alunos da pré-escola? Como a instituicdo vé o corpo do
aluno neste contexto maior, a sociedade? Qual a importancia que esta
instituicdo dé ao brinquedo, como resgate da ludicidade?

O objetivo principal da investigag&o foi analisar como a instituicao trabalha o
corpo na pré-escola. A pesquisa utilizou como instrumento, entrevistas
gravadas e depois foram transcritas. A conclusédo obtida pela autora € que o
corpo sofre repressdes na sociedade, na escola, na familia, e que os valores
gue ambas prezam sao diferentes, porém, a escola busca resgatar tais valores
esquecidos na maioria das vezes, permitindo assim no espaco pré-escolar, a
construcéo destes.

CRICZINSKI, Luciane Marochi. “A importancia do ladico na aprendizagem
infantil”. Psicopedagogia. UNICENTRO, Irati, 2001.

Para a autora a educacao tem meios para formar cidadaos criticos e criativos,
proporcionando-lhes fundamentos, tanto na teoria como na prética, e que tais
fundamentos possam ser utilizados tanto no presente quanto no futuro, para
modificar a sociedade de acordo com as necessidades existentes em seu meio
social. Para isso a autora elaborou esta pesquisa que teve como objetivos
principais desenvolver o pensamento sobre o ladico nos professores de uma
escola publica municipal e fazer com que eles compreendam a necessidade
de se trabalhar com a ludicidade na escola para atrair a atencdo dos
educandos. A pesquisa se desenvolveu em trés capitulos: o primeiro tratou
sobre o corpo moldado e a sua influéncia na educacdo, englobando a
psicomotricidade e as suas consequéncias na area educacional. O segundo foi
sugerir e mostrar algumas implicacGes para se trabalhar o lidico na Educacgéao
Infantil e no Ensino Fundamental. O terceiro capitulo, caracteriza a escola,



fazendo uma andlise da utilizacdo do lddico em uma escola municipal,
apresentando as atividades ludicas realizadas. A autora utilizou de questionario
e relatos de observacdo como instrumentos para a realizacdo da pesquisa. Os
resultados obtidos pela autora foram de que a acao docente, além sala de aula,
para que o aluno compreenda a importancia dos contetdos estudados fica
mais facil quando o processo de ensino-aprendizagem é feito de maneira
ludica.

DANGUI, Jacqueline Neitzke. “ A préatica cotidiana na sala de aula: um relato
de experiéncias”. Psicopedagogia. UNICENTRO. Guarapuava, 2000.

Esta pesquisa abordou alguns relatos que fizeram parte da trajetoria
profissional da autora, como também, as principais tendéncias pedagodgicas
gue conduziam o ensino das escolas brasileiras. A autora sugeriu atividades
gue foram significativas para a mesma, com intuito de proporcionar aos
educadores mudancas rigorosas, fazendo da escola um ambiente harmonioso.
N&o consta na proposta da investigacdo o0s objetivos, como também a
problematizacdo da pesquisa. A autora conclui que ao resgatar o ludico, ou
seja, ler com quem brinca, ou brincar de ler, fazer da leitura um jogo, deve ser
a principal tarefa para quem se propde a formar leitores.

DREVISKI, Dirce Maceno. “Educacédo Infantil: quando o lddico contribui
para a construgcdo do conhecimento”. Psicopedagogia. UNICENTRO.
Guarapuava, 2000.

Para a autora, 0 ensino consiste na criacdo de situacdes favoraveis a
aprendizagem, e estas devem envolver os alunos em atividades varias, como:
brincadeiras, jogos, etc., visando a constru¢do do conhecimento infantil. Neste
sentido, foi proposta esta pesquisa, cujo objetivo foi demonstrar que a atividade
ludica pode ser incluida no contetdo das disciplinas, ndo como passatempo,
mas sim, como importante instrumento que contribui para a construcdo do
conhecimento das mesmas. O referido trabalho consistiu em uma
apresentacao tedrica sobre brincadeira. Discutiu também a brincadeira na visao
de pensadores como: Piaget, Wallon e Vygotsky. A autora cita esses autores
como pensadores, mas nao faz referéncias sobre suas obras. O instrumento
utilizado foi a entrevista semiestruturada. A autora conclui que a escola deve
estar atenta as atividades desenvolvidas, dar condi¢cdes para que o professor
desenvolva o ladico durante suas aulas e que o Supervisor deve estar
presente, observando a aplicacéo dessas atividades, dando apoio e auxiliando
guando necessario.

MANIKOWSKI, Sandra Mara. “Os jogos e as brincadeiras na educacao
infantil”. Psicopedagogia. UNICENTRO. Guarapuava, 1999.



A pesquisa em guestao tinha como objetivo principal, apesar de ndo constar
explicitamente no trabalho, a utilizacdo da ludicidade como instrumento de
auxilio no processo ensino-aprendizagem. O trabalho foi dividido em sete
capitulos, nos quais foi abordada uma visdo geral do jogo/brincadeira,
envolvendo os aspectos do desenvolvimento infantil integral enquanto praticas
construtivas, como possibilidade de interacao social, intelectual e pscicoldgica,
encerrando com sugestdes de jogos a serem aplicados na Educacao Infantil. A
pesquisa foi realizada de forma bibliografica com relato de observacdes. A
crianca € a proépria construtora de seu conhecimento e o professor deve
propiciar atividades que envolvam o ludico para que a crianca aprenda,
respeitando seu processo de desenvolvimento, e a escola deve estar atenta as
atividades desenvolvidas, dando condicdes para que o professor desenvolva o
ludico da melhor maneira. Esta foi a conclusdo da autora ao término do seu
trabalho.

MARQUES, Ana Rita Oliveira. “O ludico na pratica educativa como forma
de conter a evasao e a repeténcia”. Psicopedagogia. UNICENTRO, Santo
Antonio de Jesus, BA, 1997.

Este trabalho monografico propbs abordar o lidico na pratica educativa como
forma de conter a evasao e a repeténcia. A autora descreve que existe a falta
de uma metodologia prazerosa e estimuladora do aprender brincando nas
escolas. A autora levantou a seguinte problematizacdo: a ludicidade contribui
para diminuir com a evasdo e repeténcia nas séries iniciais do Ensino
Fundamental? Para tentar chegar as respostas dessa pergunta, ela trilhou os
seguintes objetivos: analisar as diferentes modalidades de que a escola pode
se beneficiar e que podem contribuir para um melhor desempenho didatico-
pedagdgico; discutir a postura dos professores e pais de alunos diante da
adocéo do ludico pela escola; propor alternativas metodologicas para o Ensino
Fundamental, com base no emprego dos elementos ludicos; evidenciar a
importancia dos elementos ludicos na pratica pedagdgica das séries iniciais
do Ensino Fundamental, como forma de tornar prazeroso o ambiente escolar e,
consequentemente, contribuir para o combate a evasao e repeténcia. Como
instrumento para realizagdo da pesquisa, a autora utilizou aplicacéo de jogos e
brincadeiras em sala. O resultado obtido foi de que o ludico é pouco utilizado
COomo instrumento no processo ensino-aprendizagem.

MEIRA, Daili Terezinha. “O urgente resgate do ludico através da leitura”.
Fundamentos da Educag¢ao. UNICENTRO. Guarapuava, 1998.

A proposta da autora pelo o que pude entender é trabalhar a leitura nas
escolas de uma maneira diferenciada, ou seja, fugindo dos modelos
tradicionais, para isso a utilizacdo da ludicidade em sala de aula é primordial. A
autora propbe como exemplos a utilizacdo de jogos que envolvam temas e
literaturas ja lidas em sala, mas que tais atividades sirvam de apoio ou até
mesmo de fixacdo das leituras ja feitas. O trabalho nao traz de forma especifica
seus reais objetivos, nem como sua problematizacdo. Ela comeca seu texto



com trechos de autores literarios e algumas citaces dos mesmos e termina
com alguns conceitos de ludico como também algumas entrevistas feitas com
alunos, professores e pessoas da sua comunidade. O contexto da entrevista
ficou na questao sobre ter ou nao ter o habito da leitura.

MORGAN, Patricia Besson. “O brinquedo na pré-escola”. Psicopedagogia.
UNICENTRO, Francisco Beltrdo, 1997.

A justificativa da autora para a realizacdo da pesquisa foi o de fornecer
subsidios teoricos ao profissional da educacéo pré-escolar para que ele possa
analisar e desenvolver atividades referentes ao seu trabalho de educador. E
realmente importante o uso e a manipulacdo do brinquedo no processo
educativo? Esta foi a indagacdao feita pela autora ao elaborar a problematizacéo
de sua pesquisa. Fornecer subsidios tedéricos ao profissional da educacéo pré-
escolar para que ele possa analisar e desenvolver atividades referentes ao seu
trabalho de educador, envolvendo-a na expressdo social, por meio da
expressao livre, foi seu objetivo. A autora utilizou como instrumento para sua
pesquisa um relato de observagéo. A conclusdo chegada pela autora é que o
uso e a manipulacdo do brinquedo no processo educativo € realmente
importante e que a autora abriu mao de certas teorias e concentrou seu
trabalho nas observacgdes feitas no decorrer da pesquisa.

MORSELLI, Lia Mirian. A importancia das atividades ladicas na
alfabetizacdo bilingue. Monografia, Alfabetizacdo e Recepcdo de Textos,
UNICENTRO, Guarapuava, 1993.

O presente trabalho preocupou-se com a descricdo de jogos e atividades
ludicas, que foram desenvolvidas em uma classe de alfabetizacdo bilingte
(portugués/aleméao), considerando o processo de cada sujeito — visto que,
numa sala de aula, segundo a autora, faz-se necessario trabalhar com a
diversidade do pensamento de cada sujeito e/ou pequeno grupo. Foi levantada
a seguinte problematizacédo: O uso dos jogos e atividades ludicas estimulam a
crianga a aprender novos conceitos, que ajudarédo na resolucdo dos problemas
de alfabetizacdo bilingue? Tem como objetivo geral identificar jogos e
atividades ludicas para sanar dificuldades encontradas em classe de
alfabetizacdo bilingue (portugués/aleméo). Ressalta a importancia das
atividades diversificadas de leitura e escrita, pois 0 sujeito aprende na interacéo
com 0 meio, com outros sujeitos, no confronto, na troca de idéias,
estabelecendo relacdes de conceitos e construindo o conhecimento novo. A
autora utilizou como instrumento para a obtencdo de dados a aplicacdo de
jogos e brincadeiras. A conclusdo a qual chegou foi de que as atividades
lidicas sdo uma reelaboracdo criativa das impressdes vividas, sendo um
processo em que a criangca combina os dados obtidos, tornando-a capaz de
observar cada vez mais 0 universo.



OLIVEIRA, Francismara Neves de.“A importancia dos jogos enquanto
intervencao psicopedagdgica para construcao de estruturas operatdrias”.
Psicopedagogia Operatéria, UNICENTRO, Guarapuava, 1994.

O presente trabalho apresenta uma revisao bibliografica de pesquisas sobre a
utilizacdo do jogo de forma interventora no contexto educacional. A
problematizacdo deste trabalho foi descobrir: qual a importancia da utilizacao
de jogos como intervencdo psicopedagégica que priorize a formacdo de
estruturas cognitivas? De que forma os jogos podem ser utilizados no trabalho
psicopedagdgico para sanar possiveis dificuldades de aprendizagem em
matematica? O objetivo principal foi o de verificar a influéncia das atividades
ludicas no desenvolvimento de estruturas mentais no sujeito e na aquisicao de
nocdes aritméticas béasicas. Para efeito de organizacdo, o presente estudo
acha-se dividido em sete capitulos que abordam uma visdo geral do jogo,
envolvendo os aspectos histérico, psicologico, do desenvolvimento infantil
integral, enquanto pratica construtiva, como possibilidade de superacédo de
dificuldades em matematica e finalmente sugestdes de atividades ludicas no
contexto escolar. A autora aplicou uma série de jogos para obtencdo de dados
relevantes a pesquisa. A autora conclui que sua pesquisa auxiliou no
entendimento sobre a tematica jogo e que foi possivel elucidar a importancia da
atividade ludica no contexto do desenvolvimento infantil e da construcdo do
conhecimento pela crianga.

OKONOSKI, Graziele Venzon. “Os jogos ladicos para uma melhor
compreensdo da matemética fundamental”. Psicopedagogia. UNICENTRO.
Guarapuava, 2001.

O objetivo da pesquisa foi mostrar por meio de leituras a importancia dos jogos
e a maneira construtivista de desenvolver o fazer pedagégico em sala de aula.
A problematizacdo consistiu em como se processa 0 conhecimento no
individuo e de como 0 mesmo podera aprender matematica utilizando o ludico.
No primeiro capitulo a autora desenvolveu de maneira tedrica a historia
humana. No segundo, procurou falar sobre as contribuicbes que a raca
humana proporcionou para as Ciéncias Humanas. No terceiro capitulo,
abordou o ensino da mateméatica da década de 70, 80 e 90. No quarto capitulo
retratou a importancia do jogo, aproximando o ludico da mateméatica. A
pesquisa foi bibliografica. A autora conclui que o psicopedagogo e todos o0s
educadores precisam sentir-se parte integrante de um contexto maior e nao um
individuo & parte desse processo. E a partir dessa consciéncia que se mudam
praticas, que se rompem barreiras e que se cresce para produzir em prol da
educacéo.

PRECHESKI, Amélia Tereza. “A importancia dos jogos na aprendizagem
infantil”. Psicopedagogia Operatéria. UNICENTRO, Guarapuava, 1994.

Este estudo é de natureza essencialmente tedrica, ou seja, revisdo
bibliografica. Sua problematizacdo foi: 0s jogos sao importantes para o



desenvolvimento e aprendizagem da crianga? Teve como objetivo principal
verificar qual a importancia dos jogos para o desenvolvimento e a
aprendizagem da crianga. Para tanto, procedeu-se inicialmente a uma revisao
tedrica sobre alguns aspectos histéricos da infancia e atividade ludica.
Abordou-se ainda o ladico no mundo ocidental, as fun¢cdes dos jogos e as
implicagbes educacionais dos mesmos. Relatos de observagéo foram utilizados
como instrumento para a realizacdo da pesquisa. A conclusdo a que chegou a
autora foi de que a ludicidade enriquece a formacao da personalidade humana.
Salienta ainda que o jogo é um procedimento didatico altamente importante,
sendo um meio indispensavel para promover a aprendizagem, bem como para
colaborar na aquisicdo de certos comportamentos basicos, necessarios a
formacao de sua personalidade.

PRETO, Ana Lucia. “Conhecimento e expressdo ludica no ciclo basico
inicial, na Escola Estadual de primeiro grau ‘Prof. Faustino Pedroso, no
municipio de Votupuranga”. Psicopedagogia. UNICENTRO, Guarapuava,
1997.

Com a utilizagdo de criangas do Ciclo Basico Inicial da Escola Estadual de
primeiro grau ‘Prof. Faustino Pedroso’, no municipio de Votupuranga, da cidade
com o mesmo nome, foi realizada a pesquisa por meio de algumas atividades
ludicas dirigidas, com a exploracao da livre expressao. A referida investigacéo
teve como problema a seguinte indagacdo: sera que a escola publica, que
deixa marcas profundas na lembranca de um adulto, positivas ou negativas,
esta fornecendo a crianca, a qual chega ao seu primeiro ano escolar,
condicdes de construir sua aprendizagem? Para tentar chegar as respostas de
tal pergunta, foram norteados pela autora os seguintes objetivos: observar e
tentar a emergéncia e importancia da atividade ludica como processo natural e
espontaneo do desenvolvimento emocional, cognitivo e social da crianca e,
ainda, construir subsidios e instrumentos que ampliem as praticas ludicas na
escola. O tipo de pesquisa foi a revisdo bibliografica. Em sua conclusdo a
autora nos leva a refletir sobre o que era o brincar antes da revolugéo
tecnoldgica e o que é hoje com os brinquedos industrializados e que o ludico
na escola tem sido utilizado de modo autoritario, destituido do seu caréater de
combinacao de regras e invencgao criativa.

SAPORITI, Silvana Batista de Campos. “Jogo e desenvolvimento infantil:
uma questdo que suporta a postura ludico pedagoégica”. Pré-
Escola/Alternativas Metodoldgicas. UNICENTRO, Guarapuava, 1993.

O objetivo principal deste trabalho foi abordar o lddico como postura
pedagdgica e observar a utilizacdo ou ndo de atividades ludopedagdgicas.
Teve como problematizacdo as seguintes perguntas: 0 que pensam
professores de uma escola de Guarapuava? O que pensa um pedagogo ladico
ou um ludopegogista? O que pensam psicopedagogos que fundamentam
propostas curriculares vigentes? Os instrumentos utilizados para desenvolver a
pesquisa foram questionarios e relatos de observacdes. A conclusdo da autora



foi de que o ludico como postura pedagoégica era algo novo, e muitos
professores ainda ndo utilizavam nas escolas, e que 0s cursos de treinamento
proporcionados para aperfeicoamento de professores na rede publica,
utiizavam o ladico apenas para a pré-escola, preocupando-se apenas ha
utilizacdo de blocos ldgicos, tintas guache e algumas sucatas, com a intencéo
de preparar a crianga para a alfabetizacao.

SOUZA, Oni Terezinha dos Santos de. “A importancia dos jogos e
brincadeiras na aprendizagem”. Psicopedagogia. UNICENTRO. Guarapuava,
2000.

A pesquisa teve como objetivo apresentar um estudo sobre a importancia dos
jogos e brincadeiras no processo ensino-aprendizagem, por meio de uma
revisdo bibliografica e apresentar um projeto para a aplicacdo de jogos e
brincadeiras na pratica escolar. A investigacao proposta foi desenvolvida em
trés capitulos: o primeiro foi uma sintese sobre a psicomotricidade, abordando
conceitos, histérico e os métodos da pratica psicomotora, com sua importancia
para o desenvolvimento motor da criangca. O segundo teve como objetivo
desenvolver uma revisao teérica da importancia dos jogos e brincadeiras no
processo de aprendizagem e o terceiro capitulo apresentou a caracterizacdo do
projeto que seria desenvolvido no ano 2000. Os resultados obtidos ao final do
estudo foi que as atividades de psicomotricidade aplicadas em criancas desde
0 nascimento até parte da adolescéncia, de forma criteriosa e com técnicas
adequadas, proporcionam um desenvolvimento muito mais estavel do ser
humano com aproveitamento de potencialidades que, caso contrério, ficariam
perdidas e que 0s jogos e brincadeiras organizados de forma criteriosa e
aplicados com liberdade de escolha das criancas contribuem para atingir o
desenvolvimento e favorecem no processo de aprendizagem.

Estes foram os resumos elaborados de cada uma das 21 monografias

das quais tivemos acesso. Em seguida faremos algumas consideracdes sobre

as bibliografias utilizadas pelos autores das monografias.

3.1.Bibliografias mais citadas nas monografias analisadas

O obijetivo deste subitem € mostrar que houve um nimero consideravel
de bibliografias mais utilizadas pelos autores das monografias, ou seja, citadas
com mais frequéncia, e sinalizar com isso uma provavel ampliacdo de
referenciais utilizadas sobre o tema por outros autores, mais objetivamente,
referéncias escritas a partir do ano de 1990.

Em se tratando das referéncias bibliogréaficas, foi possivel observar,

mediante as leituras das monografias, que os autores citados se repetiam em



muitas delas, talvez porque, na época, tais autores fossem o0 que mais
produziam bibliografias sobre o tema, como também tratam-se de classicos
escritos sobre a temética.

Pudemos observar por meio das leituras feitas das monografias que os
tedricos utilizados pelos autores das monografias, ndo entendiam o jogo, o
brinquedo e a brincadeira, neste caso definido por mim como ludicidade,
apenas como um meio para o processo de aprendizagem. O que deixou claro
foi a insisténcia dos autores das monografias em caracterizar o jogo e utiliza-lo
CoOmo meio no processo educativo escolar.

As referéncias escritas pelos autores contemporéaneos, no que diz
respeito a ludicidade, pensamos que, ddo mais sustentabilidade ao tema,
permitindo que formulemos novos conceitos a respeito, abrindo um leque de
conhecimentos sobre o ladico, oportunizando assim que os estudiosos sobre
esta tematica venham a visualizd-lo com maior propriedade, ndo ficando
apenas voltados ao processo de aprendizagem, e sim considerando o ludico de
forma mais ampla, isto é, nos seus aspectos psicoldgico, filoséfico, histérico e
cultural.

Para que tenhamos uma melhor visualizacdo do que foi tratado no

subitem
acima, elaboramos uma tabela dos 9 autores mais citadas entre as 21
monografias analisadas e posteriormente mostraremos, por meio de um gréfico

demonstrativo, tais autores a partir de uma escala percentual.

Quadro n° 18 - Autores das referéncias mais citadas.

VARIAVEIS TOTAL

% N
MONOGRAFIAS 100 21
ANTUNES, Celso 19 4
BENJAMIN, Walter 23,8 5
HUIZINGA, Johan 19 4
KAMII, Constance 19 4
KISHIMOTO, Tizuko Morchida 19 4
OLIVEIRA, Paulo Salles de 14,3 3
PIAGET, Jean 47,6 10
VIGOTSKY, L. S 23,8 5
WINNICOTTI, D. W. 14,3 3

Fonte: Monografias analisadas




Gréafico n° 1 — Demonstrativo das referéncias mais citadas.
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ANTUNES, BENJAMIN, HUIZINGA, KAMII, KISHIMOTO, T. OLIVEIRA, PIAGET, Jean VIGOTSKY, L. WINNICOTTI, D.
Celso Walter Johan Constance Morchida Paulo Salles de S W.

Por meio deste grafico pudemos observar que a referéncia aos tedricos
acima citados foram utilizados nas monografias de maneira bastante
significativa.

N&o queremos dizer que tais autores ndo deveriam ter sido citados, pois

oS
mesmos cotribuiram e ainda contribuirdo em novas investigacfes sobre o
tema ludicidade.

O que propusemos fazer, foi apenas registrar o que nos chamou a

atencao
durante as leituras das monografias produzidas pelos autores discentes.

Fizemos essa comparacdo para tentar retratar a amplitude de
conhecimentos sobre o tema, considerando as referéncias existentes a partir
do ano 2000.

No préximo capitulo, tentaremos trazer as concepg¢des que 0s autores

das

monografias tinham sobre o brinquedo, jogo e a brincadeira.




4. PRODUCAO DISCENTE: CONCEPCAO DE BRINQUEDO, JOGO E
BRINCADEIRA.

Descreveremos os conceitos de ludicidade nas concepcdes dos autores
das monografias oriundas dos cursos de Especializacdo, conforme relatos
acima descritos. Entendemos que a ludicidade compreende trés componentes
de ligacao: o brinquedo, o jogo e a brincadeira.

4.1. Concepcgao do brinquedo

Em relacdo ao brinquedo e sua importancia na vida da criangca como
simbolo do pensamento, SOUZA (2000) descreve que é por meio dele que se
leva a criangca a uma acao, esta acdo desencadeia um fazer, um acontecer
recheado de uma linguagem propria/caracteristica do ladico, resultando assim
uma linguagem prépria do ludico. Um exemplo dado, segundo SOUZA (2000),
€ 0 de quando a crian¢ca brinca com bonecas ou utensilios domésticos em
miniatura, dramatizando suas proprias relacdes sociais e seus conflitos. Para
entender melhor SOUZA (2000) diz: “grita com as bonecas usando as mesmas
palavras para descarregar seus sentimentos de culpa, acaricia e afaga para
exprimir suas necessidades de afeto” (SOUZA, 2000, p. 36). Segundo a autora,
o brinquedo é importante pelo manuseio feito pela crianca, proporcionando a
comunicacao de varias formas, sejam elas verbal, emocional ou corporal.

Sobre a possibilidade de proporcionar a manipulacédo para a confeccéo
do proéprio brinquedo, BORYCA (2001), enfatiza que ao confeccionar seu
proprio brinquedo, a crianga aprende a trabalhar e a transformar elementos
naturais, como materiais de sucata, explorando assim sua criatividade e a
imaginacdo. Acrescenta que € necessario compreender a sua esséncia,
redefinir uma nova préatica para que pais, educadores, de um modo geral,
recuperem o verdadeiro sentido desses objetos e eduguem as criangas para
iSsO.

Para BUHRER (1999), o brinquedo mudou e mudou junto com o tempo.
Em outras palavras, ocorreu uma grande ruptura ao longo do tempo e o

brinquedo deixou de ser aquela peca artesanal, minuciosa, passando a ser



produzida em escala para atender a demanda cada vez maior dos centros
urbanos em expansao. Multiplicando-se e disseminando-se rapidamente, ele
virou mercadoria dentro do nosso universo de consumo. Alguns brinquedos
atuais, segundo a autora, sdo carregados de brados de guerra, combates,
morte, violéncia, imbuidos de desejo de destruir, alienar e preparados para
aquecer o mercado da industrializagéo.

Quando se refere ao brinquedo, CELUPPI (1996), enfoca de maneira
bastante curiosa que ao entrar no mundo do faz-de-conta, a crianca né&o
escolhe qualquer objeto para representar, mas, sim, um objeto que as
aproxime do mundo real. Na opinido da autora, esta crianga estaria operando
com significados como, por exemplo, quando afirma que “no caso da crianca
gue vai brincar de dirigir um carro, e para tal, ela ndo procura uma tesoura para
representar um volante de automoével, mas sim, uma tampa de lata, ou coisa
mais proxima do real” (CELUPPI, 1996, p. 37).

BORYCA (2001) chama a atencao para o sujeito que utiliza o brinquedo,
ou seja, a crianga, pois

Quando percebe formas, cores e movimentos, e
experimenta por meio dos sentidos, gustativos; quando
conhece os objetos pelo contato com a boca e tateis, quando
comeca a pegar os objetos, apercebendo-se dos diferentes
tipos de materiais, a crianga comegca a se movimentar
utilizando seu préprio corpo, depois passa a manipular objetos,
a despertar para as cores, sons e movimentos. E a expressio
coordenada entre a motricidade, a inteligéncia e a capacidade
sensorial diferenciada em cada pessoa. Quando falamos em
brincar imaginamos uma crianca pequena, poucas vezes
consideramos o brincar do bebé, pois o brinquedo €, antes de
qualquer coisa, um conjunto de estimulos visuais. (BORYCA,
2001, p.22).

O brinquedo, segundo SOUZA (2000), é caracterizado pelo fato de seu
alvo residir no préprio processo e nédo no resultado da agdo. Esse brinquedo
aparece na crianca em idade pré-escolar, onde a fantasia é estimulada.

A mesma autora da o seguinte exemplo: “[...] a crianca imagina um
pedaco de pau e comeca a cavalgar [...] a brincadeira surge a partir de sua
necessidade de agir em relagdo ndo apenas ao mundo e aos objetos
diretamente acessiveis a ela, mas ao mundo dos adultos” (SOUZA, 2000, p.
36). Ainda, segundo, esta autora, a crianca observa as acdes dos adultos para
depois imita-los, ou seja, de agir da maneira que ela observa os adultos



agirem. Nesse sentido, toda a acdo tem um objetivo consciente para o qual ela
se dirige. No exemplo citado, o alvo dessa acéo ludica, vivida pela crianca nao
€ montar em algum lugar, e sim, num cavalo que para ela é real. SOUZA
(2000) ressalta ainda que o brinquedo faz parte da vida da crianca. Ele
simboliza a relacdo pensamento-acdo e sob esse ponto constitui
provavelmente a matriz de toda a atividade linguistica ao tornar possivel o0 uso
da fala, do pensamento e da imaginagao.

E bastante interessante a relacio constituida por BUHRER (1999) sobre
as criancas copiando os gestos e atitudes dos animais, levando-nos a refletir
sobre a imensidao de que esse “sujeito-brinquedo” tem a nos revelar desde sua
descoberta. BUHRER (1999) analisa o ato de brincar entre os animais,
ressaltando que o ato de brincar ocorre entre todos os animais, auxiliando na
sua sobrevivéncia e adaptacdo social. Chega-se a conclusdo que, nesses
casos, além do brinquedo ter um valor real, ele tem a funcéo de exercicio para
aprendizagem auto-possuida, necesséria para as atividades da vida adulta.

A crianga ao brincar livre e despreocupada, segundo BUHRER (1999),
retrata sua vivéncia sem camuflagem sobre o nivel de interag¢éo vivido por ela
em sua vida comum, favorecendo pistas e desvios ao educando para que, no
processo de trabalho, encontre caminhos para uma relagéo mais positiva.

Uma interessante afirmacéo feita por BORYCA (2001) é que o brinquedo
facilita a apreensdo da realidade e é muito mais um processo do que um
produto, e 0 mesmo nado é o fim de uma realidade ou o resultado de uma
experiéncia, mas as duas coisas juntas envolvendo a participacdo da crianca.
Com esta afirmacao, parece-nos que, a autora quis se referir a importancia que
a crianca da ao brinquedo, trazendo o mesmo do mundo real para 0 mundo do
faz-de-conta por meio de suas representacoes.

Essas foram as concepcdes feitas pelos autores discentes, em relacao
ao objeto brinquedo na vida da crianca. Concepc¢des estas extraidas, portanto,
das monografias desses autores.

Por meio destas leituras pudemos ter uma nocado do que os autores
pensavam em relacdo ao objeto brinquedo. Ele leva a criangca a viajar no
mundo maravilhoso do faz-de-conta, por meio de suas representacoes,

transferindo coisas do seu mundo real para o mundo irreal. Ou seria o



contrario? Em se tratando de crianca podemos afirmar que no momento em
gue ela esta brincando é, sim, para ela, um mundo real, pois se ela pegar um
“cabo de vassoura” e quiser que aquele pedaco de madeira seja um cavalo,
certamente o sera!

O ser humano néo vive sozinho, pode até brincar sozinho, mas é das
convivéncias e observacOes feitas pelo meio no qual a crianca esta inserida
gue ela constréi o seu mundo de faz-de-conta, por meio de experiéncias vividas
pelos adultos.

Seguindo essa linha de pensamento, segundo Volpato, “os jogos de faz-
de-conta esta relacionado com as condi¢cBes sociais concretas da vida da
criangca na sociedade e ndo como acao de energia instintiva inata, interna, de
nenhuma classe” (VOLPATO, 2002, p. 38).

E importante destacarmos, conforme foi apontado por ARIES (1981),
gue, na antiguidade, adultos, jovens e criancas se misturavam em toda a
atividade social, tanto nos jogos como nas brincadeiras, nos afazeres
profissionais e tarefas do dia a dia, como também no dominio das armas. Hoje
se nés formos imaginar tais procedimentos seria, na pior das hip6teses, uma
barbarie, porém, segundo o mesmo autor, nessa época as criancas eram
tratadas como adultos.

A crianca em contato com o brinquedo faz daquele instrumento um meio
para sua imaginagdo; € como se ela entrasse num veiculo de transporte e
viajasse sem destino programado, muitas vezes sem tempo para 0 retorno.
Mas a crianca sabe que num determinado momento tera que retornar.

Quando a crianca manipula um brinquedo, ela ja esta criando algo, a
sua propria maneira de se expressar. E o que BROUGERE (2004) cita como
“cultura ludica”, mas isso sera melhor retratado posteriormente. Por isso, se ela
criar seu proéprio brinquedo, confeccionando-o e, portanto manipulando-o,
guando ele estiver pronto serd mais prazeroso, pois a criatividade estara
aflorando, juntamente com o préprio prazer de brincar.

Foi a partir de algumas leituras feitas de alguns autores como BUHRER
(1999), CAMARGO (2000) e DREVISKI (2000), observamos a critica que eles
fazem sobre a influéncia da industrializacdo no ramo do brinquedo,

consequéncia do avanco tecnolégico, oriundo da Revolugéo Industrial, ou seja,



o brinquedo ndo é mais destinado simplesmente com o intuito de brincar, e sim
de comercializa-lo, por meio de vitrines bem decoradas e super producdes
televisivas, para que as criancas figuem encantadas, e com isso solicitem de
uma maneira bastante insistente a seus pais para que 0S mesmos comprem
tais brinquedos, que representam muitas vezes personagens de desenhos
animados televisivos.

Talvez essa critica venha ao encontro do que diz VOLPATO (2002), “o
brinquedo passou a ser comercializado com fins lucrativos. A partir dai, os
objetivos do brinquedo comecaram a se afastar da sua origem”. (VOLPATO,
2002, p. 62).

Com industrializacdo ou sem industrializagdo, com comercializacdo ou
ndo, o fato € que sempre existirdo criancas e elas nunca perderdo o instinto
natural, primitivo de brincar e, sendo assim, enquanto existir um brinquedo,
sempre existirA uma crianca por perto e vice e versa.

A seguir descreveremos concepcdes feitas pelo autores das
monografias em relacdo ao jogo, ou o ato de jogar.

4.2. Concepcéao de Jogo

Alguns autores dessas monografias, como CELUPPI (1996),
MANIKOWSKI (1999), SOUZA (2000), DREVISKI (2000), BIANEK (2001),
CRICZINSKI (2001) e BORYCA (2001), dizem que para o jogo contribuir para o
processo ensino-aprendizagem € necessario que a professora tenha bem
formada a concepcdo do que € ser crianca, de aprendizagem e de
desenvolvimento, Além disso, para haver uma contribuicdo pedagdgica por
parte dos jogos, considerando-o entdo como um processo de construcdo do
conhecimento da criancga, é preciso que o professor diminua seu autoritarismo
e dé mais liberdade de expressdo para a crianca, pois com isso havera um
fortalecimento na relagao professor-aluno.

CELUPPI (1996) chama a atencéo para que nao seja esquecido que toda
crianca gosta de desafios, segundo ela, isso € uma caracteristica inata do

ser humano.



MARQUES (1997), embora tenha utlizado o termo ludicidade,
entendemos que a autora da monografia, esté se referindo ao jogo, pois afirma
gue o mesmo, (0 jogo), pode servir como instrumento de auxilio pedagogico
para tentar eliminar ou diminuir o indice de repeténcia ou evaséo escolar. Sao
apresentados, em sua monografia, dados de percentuais de repeténcia na rede
publica de ensino, mais precisamente no ensino basico, dados estes fornecidos
pelo CNPq, na época.

Seguindo a mesma autora, pode-se dizer que utlizar o jogo na
Educacao Infantil e no Ensino Fundamental significa transportar para o campo
do ensino-aprendizagem condicdes para minimizar a construgdo do
conhecimento, introduzindo as propriedades do ludico, do prazer, da
capacidade de iniciacdo ativa e motivadora. O jogo em sua concepgcao € o
veiculo que une a vontade e o prazer durante a realizacdo de uma atividade. O
ensino, utilizando meios ludicos, cria um ambiente gratificante e atraente,
servindo como estimulo para o desenvolvimento integral da crianca.

MARQUES (1997) afirma ainda que o ludico vem assumindo cada vez
mais espaco na educacao, pois professores, defensores da aplicacdo ludica
de conceitos, tém utilizado a pratica de materiais concretos para auxilia-los na
tarefa docente. Para ela, o jogo € uma atividade criativa e permite a crianga
viver ou reviver ativamente as situacdes dolorosas que vivem passivamente,
modificando e ensaiando em suas brincadeiras as suas melhores expectativas
da realidade ou, simplesmente, significa uma via de acesso ao saber.
Marques,reforca dizendo que “os jogos e as brincadeiras sao atividades sérias,
por meio delas séo trabalhados aspectos cognitivos e conflitos emocionais”.
(MARQUES, 1997, p. 12).

Para OLIVEIRA (1994), o jogo tem carater positivo em relacdo ao
desenvolvimento que proporciona ao sujeito quanto ao senso de competéncia,
pois leva o individuo a sentir-se capaz para alcancar os alvos que julgam
importantes. Acrescenta que € por meio do jogo que a crianca desenvolvera a
auto-estima, adquirird& um autocontrole que sera transformado em
possibilidades de realizacédo, ou seja, controle de seu préprio comportamento
de maneira que este se adapte a sociedade na qual vive, utilizando regras

morais e padrdes sociais para orientar suas atitudes. Esse autocontrole, ainda



segundo a autora, permite a crianca desenvolver as qualidades impostas pela
sociedade, tais como: disciplina, cautela e outros. Ele também possibilita
controlar comportamentos antissocial, construindo seu proprio elo de ligagcéao
entre o mundo exterior e seu mundo interior, tornando-o afetiva e socialmente
aceito por si mesmo e pelos outros.

De uma maneira bem enfatica, PRECHESKI (1994) relata a importancia
da atividade psicomotora, predominante nos jogos e brincadeiras que incluem
movimento corporal, fazendo com que a crianga vivencie e conhega seu corpo
por intermédio do movimento. Ressalta ainda que entre 0s aspectos
psicomotores encontram-se Vvarias habilidades musculares e motoras, de
manipulacdo de objetos, escrita, aspectos sensoriais e assim por diante, e que
esses constituem condicbes para o0 desenvolvimento de determinados
elementos cognitivos. Ambos podem, por sua vez, determinar modifica¢cées no
desenvolvimento afetivo-social. O inverso também é verdadeiro.

Segundo a autora, as condicbes emocionais e motivacionais podem
constituir a base necessaria para determinadas aquisicées, bem como podem
causar blogueios ao desenvolvimento cognitivo e psicomotor. Por meio das
atividades ludicas surgem os exercicios motores. Sua finalidade € t&do somente
0 proéprio prazer do funcionamento. Sdo 0s jogos que exigem a participacao
ativa do corpo e sua totalidade.

OLIVEIRA (1994) julga importante a utilizagdo de jogos, tanto na
educacdo quanto na reeducagcdo psicomotora, referindo-se a todas as
aprendizagens individuais ou coletivas da crianca, aprendizagens estas
indispensaveis a vivéncia escolar da crianga. A autora denomina como
reeducacao psicomotora aquilo que se refere a educacédo direcionada as
criancas que sofrem perturbacdes, dificuldades ou atrasos psicomotores que,
apos serem diagnosticados, devem ser trabalhadas no sentido de superéa-los.
Os jogos psicomotores, segundo ela, ndo constituem perda de tempo e levarédo
as criangas a uma aprendizagem mais eficaz, além de mais interessante e
satisfatoria.

Ressalta também, a utilizacdo de jogos, normalmente realizados pelas
criangas, pois 0s jogos permitem que elas se desenvolvam, alcancando

objetivos e competéncias que tanto levam a aprendizagem quanto a



reeducacao de nocoes e habilidades como, por exemplo, de esquema corporal.
Acrescenta ainda que o conhecimento da crianca sobre o seu préprio corpo,
suas potencialidades, possibilita o posicionamento dela (crianga), em diversos
espacos e tempos e é capaz de fazé-la se movimentar com seguranga e com
dominio do objeto em torno do qual a aprendizagem se efetiva.

Para CELUPPI (1996), o ato de brincar esta intrinsecamente ligado ao
movimento, sendo este uma necessidade de toda crianca. Também condena
certas padronizacdes do movimento feita pela escola, visto que toda a
expressao corporal é espontanea. Entende que o corpo necessita brincar para
melhor se relacionar.

ABRANTES (1997), por outro lado, entende que o jogo para a crianga
equivale ao trabalho do adulto e que ele intervém na capacidade intelectual e
afetiva da crianga, no conhecer-se a si mesma e na interagcdo na vida social,
despertando, com isso, a capacidade de solucionar seus problemas quando
Ihes é solicitado por intermédio de um desafio imposto pelo préprio jogo. Para
ela, a crianca € caracteristicamente jogadora, reforcando com isso a
necessidade que a crianga tem em jogar.

Para ABRANTES (1997), o adulto quando joga tem consciéncia em
relacdo ao jogo, e tem a mesma sobre o seu dominio, com isso podera
modificar, interromper ou intensificar de acordo com seu interesse. E, no que
diz respeito a crianca, a relacdo entre o jogo € menos nitida.

Na concepcao de DREVISKI (2000), o jogo também é um elemento
primordial para a constru¢do da cidadania, ndo sendo apenas um mero veiculo
para o lazer ou um passatempo, mas, sim, um elemento que esta na esséncia
do processo de construcdo social e personalidade, a crianca é o principal
componente desse momento ludico.

Em se tratando do jogo, BORYCA (2001) diz que o0 mesmo constitui um
dos instrumentos fundamentais na organizacado e consolidacdo do sentimento
de seguranca, enfatizando que o mesmo € um fator indispensavel na
construcéo da identidade do ser humano.

Para ela, a crianca ao agir livremente no jogo de faz-de-conta, dentro de
uma sala de educacéo infantil, expressara as relagcbes que observa no seu

cotidiano. Durante esse processo, a funcdo pedagdgica sera garantida pela



organizacdo do espaco ou pela disponibilidade de materiais e também se
houver, pela prépria intervencéo do professor.

Mas, ao permitir a manifestacdo do imaginario da crianca por meio de
objetos simbdlicos, a funcdo pedaglgica proporciona o desenvolvimento
integral da crianca. Portanto, para a autora, qualquer jogo empregado pela
escola, desde que respeite a natureza do ludico, apresenta carater educativo,
podendo, portanto, ser denominado como jogo educativo.

BORYCA (2001) observa que quando o professor traca um objetivo de
acdo, 0 jogo ou a brincadeira é um ponto de partida muito rico para iniciar,
complementar ou encerrar qualquer conteldo essencial para a vida escolar da
crianca. E de fundamental importancia que o jogo nio seja algo imposto,
obrigatoério. Segundo ela, se for assim, perde aquele encanto caracteristico,
cria traumas, frustracoes, impoténcia. Ressalta ainda que o professor deve
sempre ter em mente o valor que ha em aplicar-se um jogo e, em qualquer
situacdo, deve saber conduzi-lo para que a crianga sinta-se como peca
importante no desenrolar do jogo e inteiramente capaz de desenvolvé-lo,
sempre de forma prazerosa e participativa.

Um alerta dado por SOUZA (2000), diz respeito a necessidade de ver o
jogo como uma atividade que faz parte do cotidiano infantil. Ele € o canal de
comunicacao da crianga com o mundo. Segundo a autora, 0 jogo nao pode ser
confundido principalmente por profissionais ligados a educacéo infantil, com os
esportes de rendimento divulgados pela midia.

Para a autora, o papel do professor durante os jogos deve ser o de
provocar a participagdo coletiva e desafiar o aluno na busca de
encaminhamento e resolucdo dos problemas. Por meio do jogo pode-se
despertar e incentivar a crianca para o espirito de companheirismo e de
cooperacao. Acrescenta ainda a importancia da participacdo das criangcas nos
jogos, na discussdo das regras, nas possibilidades de jogar, na sua
participacao e nao eliminacao.

Ressalta o processo de busca, de descoberta e apropriacdo de mundo
gue os seres humanos inventam e reinventam palavras, atos, acdes, objetos,

leis e normas. Para a autora, a crianca € um ser pleno e em processo de



apropriacdo da cultura elaborada historicamente e precisa participar dos jogos
de uma forma espontanea e criativa.

Para OKONOSKI (2001), os jogos sao os mecanismos mais usados para
propor as idéias do faz-de-conta, e saber usa-los é proporcionar ao aluno a
oportunidade de mostrar o seu conhecimento a respeito de determinado
assunto. E também uma forma de expor suas emocdes e sensibilidades, dando
com isso indicios ao professor de que a ludicidade é um forte aliado nas acbes
pedagdgicas em sala de aula.

Para a autora, propor a crianga um simples jogo como, por exemplo, o “jogo

velha”, é algo sério, pois é uma atividade na qual esconde, no proprio jogo,
as estruturas ilusorias. E também o jogo que nos ajuda a conhecer a
realidade do trabalho. Ajuda também a conhecer melhor as tendéncias da
crianca, e possibilita a percepcao total em questbes afetivas, sociais e

morais.

Além disso, acrescenta que um dos aspectos do jogo passa a ser
evasdo e compreensdo. O préprio adulto procura no jogo o esquecimento de
seus problemas e uma grandeza ilusdria.

A preocupacao para MANIKOWSKI (1999, p. 17-18) é a de que 0 jogo
deva ser proposto de forma que a criangca possa tomar decisbes, agir de
maneira transformadora sobre conteldos que sdo acessiveis e significativos
para ela. Segundo a autora, um jogo € um jogo se forem respeitadas algumas
caracteristicas: ordem, tensdo, movimento, mudanca, solenidade, ritmo,
entusiasmo.

Acrescenta ainda que o0 jogo ultrapassa os limites da atividade
puramente fisica ou biologica. Ele se baseia na manifestacdo de certas
imagens, numa certa imaginacao da realidade. Para ela, jogo se distingue da
vida comum, tanto pelo lugar quanto pelo tempo que ocupa.

Para MANIKOWSKI (1999), o jogo com regras é considerado a atividade
lidica do ser socializado. As brincadeiras que antecedem o interesse da
crianca pelos jogos com regras explicitas sdo aquelas de situacdo imaginaria

na qual, varias criancas estdo envolvidas e em que cada crianca tem um papel



gue se integra com outras. Para que a acao se desenvolva, as criancas devem
obedecer as regras que regem as funcdes de cada participante.

Ainda para MANIKOWSKI (1999) o fato de o jogo, em certos momentos,
ser proposto por um adulto ndo faz dele menos jogo, uma néo brincadeira, algo
gue seja alheio ao mundo infantil. O que faz do jogo um jogo é a liberdade de
acdo fisica e mental da crianca nessa atividade.

Para enfatizar o jogo, descreve que o espirito de competicdo deve ter
como tbnica o desejo de superar a si proprio, empenhando-se para aperfeicoar
cada vez mais suas habilidades e destrezas. A situacao do jogo deve constituir
um estimulo desencadeador do esforco pessoal, tendo em vista o auto-
aperfeicoamento.

O jogo, segundo a autora, supde relacdo social, supde interacdo. Por
isso, a participagdo em jogos contribui para a formacdo de atitudes sociais:
respeito mutuo, solidariedade, educacéo cooperativa, obediéncia as regras,
senso de responsabilidade, reflexdo sobre familia, sociedade, senso do dever,
iniciativa pessoal e grupal.

Para ela, é jogando que a crianca aprende o valor de grupo com forca
integradora e o sentido da competicdo salutar e da colaboracédo consciente e
espontanea.

Por meio dos jogos e das brincadeiras as criancas tém o privilégio de
confrontar as suas opinides, sugestbes e duvidas com as das outras
companheiras. Com essa interacdo sao capazes de perceber a existéncia de
outros pontos de vista, compreendendo que o seu ndo € o Unico possivel. Esta
situacao é favoravel para a construcdo da identidade e para o processo de
socializagao.

MANIKOWSKI (1999) diz que sendo parte integrante da vida em geral, o
jogo tem uma funcéo vital para o individuo, ndo s6 para a descarga de energia,
mas principalmente como forma de assimilacdo da realidade, além de ser
culturalmente util para a sociedade como expressao de ideias comunitarias.

A autora faz um resgate histérico dizendo que “desde as épocas mais
antigas, criangas procuram decifrar o mundo, utilizando-se de adivinhagoes,

‘faz-de-conta’, jogos com bolas, arcos, rodas, cordas e bonecos. Desta forma,



brincar parece ter sido sempre, de fato, a atividade principal da crianca”
(MANIKOWSKI, 1999, p. 28).

Ressalta ainda que nos murais, desenhos, esculturas e pinturas onde as
diferentes geragdes deixaram registrados aspectos variados da vida cotidiana,
pode-se observar a presenca dos jogos, das brincadeiras e dos brinquedos
como elementos que caracterizam os individuos representados, demonstrando
sua condicao de crianca. A brincadeira, para a autora da monografia, expressa
a forma como uma crianca reflete, ordena, desorganiza, destréi e reconstréi o
mundo a sua maneira.

Finaliza dizendo que o jogo e a brincadeira facilitam o entendimento da
realidade, porque sdo processos e ndo produtos acabados. O brincar exige
movimentacgédo fisica e envolvimento emocional, além do desafio mental que
provoca. E neste contexto que a crianca, S6 ou com os companheiros, integra-
se ou volta-se contra 0 ambiente em que se encontra.

Para PRECHESKI (1994), o jogo emerge para outro campo: o da
psicologia. Voltando-se para o campo da psicologia da criancga, ela assinala as
insuficiéncias das teorias classicas e a auséncia de critérios adequados
capazes de fundamentar o jogo como objeto de pesquisa e aponta duas
maneiras de entender o0 jogo: a primeira € a que procuraria elucidar a
significacdo social da instituicdo ladica e a representacdo do jogo; e a segunda
€ a que procuraria analisar as condicbes de aparecimento e de
desenvolvimento dos processos que sustentam 0s comportamentos
denominados ludicos. Segundo a autora, as tentativas de varias definicbes
compreensivas do jogo, visto de um angulo relativista, podem abrir aos
psicologos possibilidade novas e interessantes.

Mas, ressalta que outros teoricos ja entendem o jogo como fenémeno de

tempo, como sendo essencialmente uma sequéncia temporal, na qual se
coloca em cena a imagem que a criancga faz do préprio corpo. O jogo ajuda a
crianga a aprender valores sociais, a abragar a maturidade e conseguir a

harmonia cultural dentro de seu circulo de pessoas e de objetos.



Para SOUZA (2000), as criangcas experimentam o sentido coletivo da
criacdo. Percebem que sao capazes de inovar, de imaginar e partir ndo sé de
suas experiéncias proprias, mas também das vividas pelas outras pessoas.
Desta forma, o jogo também proporciona o crescimento.

Ressalta que a convivéncia com outras criangas se encontra
fundamentadas em bases mais sélidas que a simples necessidade que sentem
de brincar. Nao esquecendo que a afetividade também faz parte deste
universo.

Para a autora da monografia, o relacionamento sé vai existir e se
caracterizar a partir do momento em que estiver presente um certo nivel de
afeto pelo outro. Segundo ela, para ser afetivo, a crianga precisa ser tratada
com afeto.

Em sua concepcado, 0s jogos constituem uma forma interessante de
propor problemas, pois permitem que estes sejam apresentados de modo
atrativo e favorecem a criatividade na elaboracdo de estratégias de revolugéo e
busca de solucdo. Propiciar assimilacdo de situacdo com problemas exige
solucdes vivas e imediatas, o que estimula o planejamento das acoes,
possibilita a construcdo de uma atitude positiva perante a erros, uma vez que
as situacdes sucedem-se rapidamente e podem ser corrigidas de forma natural,
no decorrer da agédo, sem deixar marcas negativas.

Na concepcdo de PRECHESKI (1994), o jogo é um comportamento
ativo, orientado, frequentemente vigoroso, manipulativo, cuja estrutura pode ser
altamente variavel. Os jogos e brincadeiras adquirem uma importancia
primordial para a crianga, pois permitem o conhecimento imediato de si
mesma. O esquema corporal € assim fundado sobre os fenbmenos de
exploracéo, de imitacdo e de evolugdo num corpo social.

Acrescenta ainda que o jogo, além de ser um objeto sécio-cultural, é
uma atividade natural do desenvolvimento dos processos psicoldgicos basicos,
impbe um fazer sem obrigacdo externa e imposta, embora demande
exigéncias, normas e controle. Ja para as criangas pequenas, segundo ela, 0s
jogos séo as acdes que elas repetem sistematicamente, mas que possuem um
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sentido funcional, isto €, sdo fontes de significados e, portanto, possibilitam



compreensao, geram satisfacdo, formam habitos que se estruturam num
sistema.

Segundo PRECHESKI (1994), por meio dos jogos elas ndo apenas
vivenciam situacdes que se repetem, mas comecam a lidar com simbolos e a
pensar por analogia, ou seja, 0s significados das coisas passam a ser
imaginados por elas. O jogo é um aprendizado que se repete a cada dia na
vida de cada um, de cada grupo.

Numa visdo mais ampla, OLIVEIRA (1994) diz que o jogo é uma
dimenséao social e individual que vai muito além do préprio jogar. Para ela, é
importante estuda-lo de forma mais ampla envolvendo o mito, o sonho, a
imaginacao, a fantasia, 0 magico, a cultura.

A autora da monografia, evidencia o aspecto da compreensédo do jogo e
faz uma analogia referente ao simbolismo.

OLIVEIRA (1994) faz uma distincado entre o simbolo e o sinal. Para que
ndo haja duvidas, ela exemplifica que uma bandeira de outra nagcdo pode ser
um sinal identificador desse pais. Mas a bandeira do meu pais ndo. Ela é
simbolo. Ela recorda o passado, o presente e o futuro.

Segundo ela, existe simbolismo, bem como no jogo, que modificam seu
efeito social, como é o caso da economia e da politica no esporte, mas nem por
isso ele deve ser visto como menos importante, pois tais elementos fazem
parte do processo esportivo, em se tratando de alto nivel, e esses elementos
sdo preponderantes para a existéncia do esporte.

Considera ainda que o0 jogo € um suporte metodolégico, um instrumento
gue auxilia o aluno no desenvolvimento de pensar, refletir, analisar,
compreender conceitos, levantar hipbteses, testa-los e avalia-los com
autonomia e cooperacdo. E enfatiza que o espirito de competicdo deve ter
como tbnica o desejo de superar a si proprio, empenhando-se para aperfeicoar
cada vez mais suas habilidades e destrezas.

Na situacdo de jogo, OLIVEIRA (1994) diz que a criangca tem a
possibilidade de inventar novos procedimentos e construir possiveis meios para
alcancar o resultado ou vencer o desafio, bem como construir mecanismos

para realizar a integracéo dos meios aos resultados.



Para a autora da monografia, enquanto a crianga joga, cria novos
procedimentos e esses novos procedimentos constituem-se em novas
possibilidades de interpretar o fato que supde abstracdo reflexiva. E assim
sucessivamente ocorre a aquisicdo de possibilidades cada vez mais variadas e
interpretagbes cada vez mais ricas.

Segundo a mesma 0s jogos, por caracterizarem uma situagao-problema,
evidenciam o éxito, a solucdo dos problemas. Além disso, 0s jogos atendem ao
objetivo de proporcionar a passagem do fazer para o compreender a medida
gue possibilitam ao sujeito a construcdo de instrumentos, meios e
procedimentos necessarios a solucao do préprio problema, necessarios a
aprendizagem, por meio da constru¢ao das estruturas do conhecimento.

Enfim, na concepcdo de OLIVEIRA (1994), o jogo por atender aos
interesses da espontaneidade libera o sujeito para o desenvolvimento do
aspecto afetivo, pois, em sua prética, a atividade ludica evoca o desejo, 0
interesse pelo desafio e ndo uma obrigatoriedade. A exigéncia do jogo € algo
qgue o individuo impde a si mesmo e ganhar ou perder importa muito mais ao
sujeito que a sociedade. Por isso, ndo ha rigidez na comprovacao de forca e
capacidade para 0s outros, mas sim, para si mesmo.

Trouxemos, portanto, algumas discussoes feitas pelos autores discentes
sobre o brinquedo e o jogo. O que se pode perceber acerca das concepcoes
feitas sobre o jogo pelos autores das monografias analisadas foi que todos
entendem o mesmo como um fendmeno que esta inserido tanto nas relacdes
sociais como na relagdes afetivas do ser humano.

Contudo, acrescentariamos mais um eixo norteador nessas concepgoes:
0 que chamamos de cultura. Sem a mesma o jogo talvez ndo tivesse a mesma
intensidade, pois enquanto seres humanos pertencemos a uma certa cultura
dentro de uma sociedade.

Descreveremos a seguir, concepcOes feitas pelos autores das
monografias no que diz respeito a brincadeira, completando a entdo, por mim

denominada, triade ludica, ou seja, o brinquedo, o jogo e a brincadeira.

4.4. Concepcéo de Brincadeira



DREVISKI (2000) faz muitas criticas sobre a escola, descreve a
resisténcia que a mesma tem em proporcionar a atividade ladica durante o
horario de ensino, afirmando que aquele ndo é lugar para brincadeira, reforca
dizendo: “percebo que alguns professores se detém muito nos conteudos
escolares, deixando as criangas cansadas, estafadas, estas poderiam ‘recrear’,
com brincadeiras, jogos educativos, que atingiriam assim seus objetivos”.
DREVISKI (2000, p.3).

DREVISKI (2000) entende, também, que para a brincadeira ndo tem
limite de idade e afirma que a crianca brinca desde a fase da amamentacao,
com sua chupeta e com o seio da mae. Ja o idoso conta histérias e se volta
para o mundo do faz-de-conta, acreditando em suas proprias invencoes,
voltando a ser crianga.

Para ela, a brincadeira passa também a ser uma necessidade humana,
ou seja, a busca pelo simples divertimento. E pela brincadeira que a crianca
comeca a aplicar seus esquemas mentais, sua realidade, aprendendo e
assimilando, reproduzindo seu cotidiano e, principalmente, transformando-o em
desejo e interesse.

Acrescenta que os varios tipos de jogos ludicos sdo importantes para o
desenvolvimento da crianga, pois por meio da brincadeira ela elabora seus
conflitos emocionais e desenvolve seu raciocinio.

Em relacdo a brincadeira, SAPORITI (1993) enfatiza que brincar € uma
atividade humana presente em qualquer idade. No entanto, € na fase infantil
gue ela acontece com maior frequiéncia e intensidade, independentemente de
culturas, crencas, racas e outras variaveis. E utilizando da brincadeira que a
crianga interage com o mundo, atuando diretamente em seu meio e sofrendo,
ao mesmo tempo, a influéncia que este exerce sobre ela.

Segundo a autora da monografia, a crianga ao brincar com seus objetos,
gue podem variar entre materiais, animais, ou quando brinca com outras
pessoas, ela forma uma imagem mental sobre estes objetos e/ou pessoas.

SAPORITI (1993), por sua vez, diz que “a crianca descobre na
brincadeira 0 mundo que a rodeia, como passa a conhecer a si proépria,
estabelecendo critérios, observando o que tem preferéncia e o que néao
aprecia.” (SAPORITI, 1993, p. 42).



Na concepcdo de DREVISKI (2000), a crianca € o proprio jogo, pelo
simples ato de brincar. Para esclarecer melhor estas afirmacoes, ela relata que
o brincar esta para a crianca assim como o trabalhar est4 para o adulto, ou
seja, segundo a autora, da mesma forma que uma crianga precisa brincar, o
adulto precisa trabalhar, afirmando ainda que ambas atividades nascem da
mesma matéria-prima, os objetos, a propria necessidade da vida.

De acordo com a mesma, o trabalho muitas vezes ndo é uma atividade
espontanea, ja a brincadeira jamais podera existir se ndo houver a
espontaneidade. Nesse sentido, a autora exemplifica da seguinte maneira:
“quando a mae pede ao filho mais velho para brincar com seu irmédo mais novo,
se ele faz sem vontade, seu brinquedo tomara corpo e caracteristicas de
trabalho”. (DREVISKI, 2000, p. 16-17).

Acrescenta que da maneira como foi colocada a questdo do trabalho,
da-se a impressdo de que o trabalho é coisa ruim, mas ressalta dizendo que
existem trabalhos que dao muito prazer as pessoas.

Nota-se que a discussado da autora ndo é sobre o efeito que o trabalho
proporciona, mas, sim, dos mecanismos implicitos e explicitos no mesmo. Em
outras palavras, regras, normas, 0 carater sério do mesmo que nao permite
brincadeiras durante o desenvolvimento do trabalho.

Poeticamente, a autora encerra definindo que “o brinquedo ou o ato de
brincar, € como a estrada que a crianca percorre até chegar ao coracdo das
coisas, como 0 objetivo de desvendar os segredos que lhe esconde um olhar
surpreso e acolhedor, para desfazer temores, explorando o desconhecido”.
DREVISKI (2000, p.17).

BORYCA (2001) desde quando a crianca € bebé, ela brinca com seu
corpo, oportuniza assim uma descoberta a si mesmo, percebe assim suas
possibilidades e limitacdes. E relata que antes das criangas brincarem com os
objetos, vem o brincar consigo mesmo, utilizando seu corpo e o de outras
pessoas.

Para a autora da monografia, o ato de brincar esta ligado ao
pensamento, a comunicagdo verbal, gestual, gerando assim canais de
comunicacao, entre a crianca e sua propria cultura é o ludico. A comunicacgao

da crianca com o0 meio, por intermédio do ludico, faz com que a mesma o utilize



como um agente transformador, sendo o meio responsavel por todo o
desenvolvimento humano.

Para MANIKOWSKI (1999) é por meio dos jogos e brincadeiras que as
criancas tém o privilégio de confrontar as suas opinides, sugestdes e duvidas
com as das outras companheiras. Com essa interacdo sao capazes de
perceber a existéncia de outros pontos de vista, compreendendo que o0 seu ndo
€ 0 Unico possivel. Esta situacdo é favoravel para a construcédo da identidade e
para o processo de socializagéo.

Para ela, o jogo e a brincadeira facilitam o entendimento da realidade,
porque sao processos e nao produtos acabados. Além disso, o brincar exige
movimentacgédo fisica e envolvimento emocional, além do desafio mental que
provoca.

Ressalta que € neste contexto que a crianga, S6 ou com 0S
companheiros, integra-se ou volta-se contra o ambiente em que se encontra. E
qgue, no inicio, a crianca brinca ndo pelo resultado de sua acdo, mas pela
satisfacdo alcancada pela propria atividade. E da um exemplo de quando uma
crianga encaixa uma peca de um jogo, nao pelo resultado, mas pelo prazer que
0 ato proporciona ao realizar tal acao.

Para MANIKOWSKI (1999) esta é uma atividade em que a satisfacao se
encontra no proprio processo da brincadeira.

A brincadeira na concepcédo de MANIKOWSKI (1999) € como um espaco
de aprendizagem. A crianca aprende a se subordinar as regras das situacfes
gue reconstréi. Essa capacidade de sujeicdo as regras, imposta pela situacao
imaginada, € uma das fontes de prazer no brinquedo. Além de ser um espaco
de conhecimento sobre o mundo externo. E na atividade lidica que a crianga
também pode conviver com os diferentes sentimentos que fazem parte da sua
realidade interior. Mundo externo este que permite a crianca realizar acdes
concretas, reais, relacionadas com sentimentos que, de outro modo, ficariam
guardados.

Enquanto brinca, segundo a autora da monografia, a crianca lida com a
sua sexualidade e com os impulsos agressivos que estdo presentes em seu
mundo exterior. Ressalta que, por isso, a presenca da agressividade na

7

brincadeira ndo pode ser censurada, pelo contrario, € importante que seja



preservado esse espaco para que a crianga possa exprimir seus sentimentos
em momentos em que nao esta realmente zangada, num meio conhecido que
nao ira reagir com violéncia contra ela: o espac¢o da brincadeira. Além disso,
existe a seguranca de que num dado momento vai terminar e, geralmente, ha
um adulto por perto para controlar a situacdo, caso a mesma fuja ao controle
da crianca.

Assim MANIKOWSKI (1999) reforga que brincando a crianga vai pouco
a pouco organizando suas relacdes sociais, aprendendo a se conhecer melhor
e aceitar a existéncia do outro. Brincar, segundo a autora, contribui, assim,
para a interiorizagdo de determinados modelos atribuidos ao brincar,
transformando-o em espaco singular de constituicdo infantil; e, nas
brincadeiras, as criancas transformam o0s conhecimentos anteriores em
conceitos gerais com 0s quais brinca.

Para BUHRER (1999), enquanto brinca a crianga aprende a agir numa
esfera cognitiva, estimulada pelas tendéncias internas, ao invés de agir numa
esfera visual externa, motivada pelos objetos externos. Para a autora, a crianga
aprende agir independentemente daquilo que ela vé, os objetos perdem sua
forca motivadora inerente.

Aproveita para chamar a atencdo para o fato de que quando esta
brincando, a crianca tem que agir contra 0s seus impulsos imediatos. Segundo
ela, € em uma situacao de jogo onde ela mostra seu maior autocontrole, pois
constantemente renuncia aquilo que faria se pudesse agir livremente, seguindo
0 que as regras determinam que se faca, agindo com disciplina e obediéncia
até o término do jogo.

Enfim, para a autora, a brincadeira exige movimentagcdo fisica e
envolvimento emocional, além do desafio mental que provoca. E neste
contexto, segundo ela, que a crianca, s6 ou com companheiros, integra-se ou
volta-se contra o ambiente em que esta. Por ser essencialmente dinamica, a
brincadeira possibilita comportamentos espontaneos e improvisados.

Para CELUPPI (1996), quando a criangca brinca, os padrdoes e as
normas podem ser criados pelos participantes, ha liberdade para se tomar
decisdes. A direcdo que a brincadeira assume depende da crianca, do grupo e

do contexto social no qual as criangas vivem.



Ainda para CELUPPI, a brincadeira é a esséncia da infancia, é o veiculo
de crescimento, pois a crianga explora o0 mundo. A brincadeira, para a autora,
permite e possibilita & crianga conhecer seus sentimentos e suas idéias.

Ressalta ainda que as criancas sempre brincaram e por meio das suas
brincadeiras podemos compreender como elas veem o mundo e como elas
gostariam que ele fosse. Além disso, podemos perceber quais sdo suas
preocupacdes e quais os problemas que colocam para si mesmas.

BUHRER (1999) diz que a maneira como a crianca brinca nio é algo
sem importancia, como pode parecer a primeira vista. Sua fantasia é excitavel
e certas experiéncias podem ser despertadas, estimuladas ou dirigidas. Pode
acontecer de uma brincadeira aparentemente inocente originar uma verdadeira
tragédia. Durante a brincadeira, a crianca também procura imitar, usando de
uma realidade espantosa, acdes e cenas que assistiram na televisdo ou no
cinema, coisas que ouviram pelo radio e TV ou que leram em revistinhas.

Por trazer um item diferenciado ao seu estudo, a proxima monografia a
ser analisada, chamou bastante a atencdo, pois até o presente momento s6
foram relatadas concepcbes sobre o ludico aplicaveis para criangas
denominadas “normais”, ja esta vai discutir a ludicidade aplicada as criancas
portadoras de necessidades especiais. Porém, esta ndo era a Unica que
abordou tal aspecto, pois identificamos, por meio de buscas em documentos,
cinco monografias abordando a ludicidade aplicada de maneira inclusiva, mas
conseguimos encontrar apenas uma delas.

Nesta encontrada, de CATTANEO (1997), a crianca portadora de
deficiéncia mental, para a autora, ndo deve ser considerada como uma crianga
incapaz, visto que o processo de desenvolvimento dela se da em virtude das
mesmas etapas e da mesma sequéncia. A maior diferenga, em geral, reside no
seu ritmo de aprendizagem. Esta crianga pode exigir mais tempo de contato e
maior diversidade de formas de apresentacéo dos contetdos do que a maioria
das criancas. Na maioria das vezes porque nao é respeitado seu nivel de
desenvolvimento mental.

Para a autora da monografia relatada, deve-se fazer, agir exatamente
como se faz com qualquer outra crianga, ou seja, identificar em que nivel de

desenvolvimento a crianca com dificuldade de aprendizagem se encontra, 0



gue ela ja sabe e a partir dai elaborar um planejamento para tentar fazer com
gue a crianca com tal dificuldade possa atingir um nivel melhor de
aprendizagem.

Na sua concepc¢ao, as propostas de trabalho elaboradas devem levar em
conta o nivel de desenvolvimento cognitivo da crianca portadora de
necessidades educativas especiais. Em funcédo disso, deve-se respeitar os
interesses e aptiddées dos mesmos quando se propdem atividades ludicas
COomo jogos.

Acrescenta ainda que o professor devera conscientizar o aluno sobre as
dificuldades no desenvolvimento de um jogo, pois 0 que pode ser facil para
uma crianca, podera ser dificil para outra.; e, em outra ocasido, o caso podera
se reverter. Para realizar a tarefa de ensinar, ndo basta ter vontade ou
criatividade. Antes disso, 0 professor que quer ensinar por meio de jogos deve
ter alguns requisitos basicos que o habilite a pratica pedagdgica.

E importante um alerta dado por BIANEK (2001), para ela, para
preservar a ludicidade ou o momento ludico, o educador deve limitar-se a
sugerir, a estimular, sem impor determinada forma de agir, possibilitando que a
crianca aprenda a utilizar o jogo, descobrindo e compreendendo por si mesma
0S mecanismos que o envolvem, sem se valer da imitagao.

BIANEK (2001) entende também, que as primeiras acdes Iudicas
surgem com base na necessidade crescente da crian¢ga dominar o mundo dos
objetos humanos. Ainda para ela, ndo se pode considerar o jogo como uma
competicdo, uma disputa e nem postular que as brincadeiras infantis, que séo
0S primeiros jogos das criangas, sejam apenas fruto da fantasia, da imaginagéo
delas.

Os relatos aqui apresentados foram concepg¢des que os autores tinham
sobre ludicidade, mas isso ndo quer dizer que estas concepcbes param por
aqui, pelo contrario, entendemos que a ludicidade tem muito mais para oferecer
e a ser investigado, pois ndo podemos nunca esquecer que SOmMOS seres
humanos e necessitamos dela para amenizar a sobrecarga das atividades

desenvolvidas no dia a dia.
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Agora tentaremos expor algumas consideracbes em relacdo a
brincadeira, ou apenas, pode-se dizer, ao ato de brincar, considerada por nos,
como sendo a verdadeira esséncia da crianga.

As gargalhadas, os ruidos e gritos dados pelo bebé também podem ser
chamados de momentos ladicos. Pode-se também ser considerada brincadeira
guando a mae amamenta seu filho, oferecendo-lhe o seio e a mesma faminta,
procura-0. E um momento simplesmente magico para ambos. E nesse ponto
intermediario entre a mae e o bebé que nasce o brincar. Este ponto € definido
por WINNICOTT (1975) como zona de experimentacdo e zona potencial
intermediaria entre o bebé e a mae. Para entender melhor o que é o ponto
intermediario, VENANCIO (2000) diz o seguinte: “[...] nem exclusivamente
interno, nem exclusivamente externo, mas situado naquela zona onde se tecem
as relacbes entre o sujeito e 0 mundo, onde 0 movimento se constitui a partir
das tensdes vivenciadas entre o eu e 0 ndo-eu.” (VENANCIO, 2000, p. 242).

N&o é a intencdo aqui se ater sobre o processo de desenvolvimento de
um bebé. Esse breve parénteses acima foi feito, pois seria conveniente fazer
esta analogia em relagao ao brincar.

A criancga por si so ja é crianca, ndo é preciso a interferéncia de ninguém
nesse processo, nem de acelera-lo. Deixem que ela seja 0 que a sua natureza
permitir que seja. A precocidade s6 vai atrapalhar o bom andamento de seu
desenvolvimento. Talvez se deixdssemos de considerar uma crianca como um
adulto em formacdo e considera-la apenas como uma crianca em
desenvolvimento, talvez garantiriamos a ela uma vida cotidiana mais rica em
experiéncias a serem vividas.

Ndo queremos criticar ninguém, mas apenas ressaltar que as
necessidades infantis n&o estéo sendo consideradas como deveriam ser dentro
do contexto social contemporaneo. Quando anteriormente retratamos a
natureza da criancga, ou seja, a questdo do ‘deixar a crianca brincar’, € porque
tentamos fazer um comparativo entre o tempo destinado a ela para brincar e o
tempo destinado a outras obrigacbes que lhes sdo impostas. Para explicar
melhor, as criangas cujos pais tém um poder aquisitivo melhor, em seu tempo
livre, tém a disposicdo atividades como: esporte, ensino de linguas

estrangeiras, informatica, artes, ou outra atividade complementar para a sua



formacdo. Ja para as criancas que ndo tém a mesma sorte, em horarios que
seriam para brincar, elas sédo ‘obrigadas’ a trabalhar para contribuir com a
renda familiar. Esta € uma realidade praticamente perpetuada, devido ao
descaso do poder publico e da sociedade para com a educacdo e a
desigualdade social e econémica no Brasil.

Fazer isso com as criancas que serdo os adultos de amanha é, no
minimo, um ato covarde e desumano. Segundo KISHIMOTO, “a infancia é,
também, a idade do possivel. Pode-se projetar sobre ela a esperanca de
mudanca, de transformacado social e renovacdo moral”. (KISHIMOTO, 1994,
p.24).

E esta transformacdo que precisa ser feita quando nos dirigimos a
crianca, e nada mais peculiar em tenta-la por meio de sua esséncia que € a
brincadeira. N&do deixar a crianca brincar, ndo oportunizar a crianca momentos
para elas expressarem suas angustias, seus anseios e desenvolver sua
criatividade, utlizando como veiculo o faz-de-conta, o jogo simbdlico, por
exemplo, é incorrer num erro gravissimo. E como disse MARCELLINO (1997),
cometer o “furto do ludico” (p.54).

O jogo do faz-de-conta, assim como o jogo simbdlico sdo instrumentos
para incentivar a criatividade da crianca. O simbolo é um instrumento que
permite compreender o mundo e a imaginacgéo. E um subsidio utilizado para
recriar as coisas que norteiam o mundo, e esse processo € de facil adaptacao
em virtude da prépria assimilacdo que realizamos dele para nés como
integrantes da propria brincadeira. Quando se volta do mundo irreal para o real,
surge um compromisso hatural de reajuste entre os dois mundos para que
ocorra uma possivel convivéncia, como se o0 ser humano tivesse passando por
uma adaptacdo de convivéncia, na qual se realiza a integracdo da sociedade
mediante aos fatores culturais nos quais estdo relacionados. Assim, segundo

Freire:

essa imaginacao subverte a realidade, tornando-a fragil
perante nossos desejos. A matéria da experiéncia, tornada
representacdo mental, especialmente na atividade do jogo,
ganha uma plasticidade que se distancia muito do mundo real.
E é com essa plasticidade que jogamos para criar um outro
mundo, aquele ao qual podemos nos ajustar. (FREIRE, 2002,
p. 88).



Para concluirmos estas consideracdes feitas em relacdo a brincadeira,
tomamos a liberdade de deixar uma interrogacdo. Ser4 que nao estamos
obrigando as criancas a deixarem a infancia precocemente?

O que pudemos observar, diante do que foi mostrado nos textos lidos, foi
gue os autores limitaram em conceituar e teorizar suas pesquisas, limitaram-se
apenas em emitir concep¢bes no que dizia respeito a aprendizagem,
teorizando que a ludicidade € a receita para se ensinar bem.

Talvez, devido a época em que as monografias foram escritas,
propiciou-se essa limitagéo, devido, naquele momento, a um nimero reduzido
de obras referentes a tematica ludicidade.

Momento bem distinto se vera na préoxima parte, pois as condicdes

tedricas sobre o tema foram /tém sido ampliadas.



5. LUDICIDADE NA ESCOLA, CULTURAS LUDICAS, JOGOS EDUCATIVOS
UMA PERSPECTIVA HISTORIOGRAFICA

Tentaremos identificar a importancia que o jogo, a brincadeira e o
brinquedo, denominados aqui como triade Iudica, tém na vida do ser humano e,
mais precisamente, na vida da crianga.

Pode ser entendida por ludicidade toda a acdo seguida por uma
brincadeira, por um jogo ou por intermédio de um brinquedo precedido de um
movimento, acompanhado de prazer, embora possa ocorrer a angustia quando
acontece a perda para o colega. Esse momento do jogo servira como um
alicerce em outras experiéncias a serem vividas.

FREIRE (2002) faz um alerta a quem se propde a investigar a tematica
jogo, pois “deveria deixar-se conduzir pela conduta lidica para quem seu
objeto de estudos ndo perdesse suas caracteristicas”. (FREIRE, 2002, p.6). O
gue o autor quis dizer é que o jogo pode ser nosso objeto de estudos, mas néo
podemos perder de foco o sujeito que é a crianca, nem deixar de respeitar suas
individualidades e suas caracteristicas.

FREIRE (2002) acrescenta que nédo devemos perder o prazer de jogar, e
este prazer consiste em sempre se arriscar, a ir ao mundo da fantasia e voltar,
sempre que solicitado pelo mundo real. Segundo o autor, o jogo nunca deveria
estar do lado de fora da escola, principalmente quando se trata da Educacéo
Infantil.

Tentaremos explanar o que pensa um autor que vé 0 jogo como uma
atividade simplesmente divertida, saindo um pouco do contexto escolar,
transportando o0 jogo para uma atividade ndo muito séria, em ritmo mais de
festa, descontracéo, ou seja, de lazer.

MARCELLINO (1990) ja estava preocupado com a énfase dada ao jogo
no contexto escolar, pois para ele a crianga deve ter liberdade em brincar, sem
gue alguém seja um direcionador de suas brincadeiras.

Para ele, o jogo aplicado na escola esta unicamente embasado em
conteudos e impede que a crianca seja ela mesma, fugindo um pouco de suas
caracteristicas.

A crianga tem a necessidade de socializar-se, mas devemos ter cuidado

para nao transformar isso em obrigacdo de maneira precoce, “pela



necessidade de vivéncia do ludico, sobretudo pela crianca, como base para a
criatividade e participagéo cultural efetiva” (MARCELLINO, 1990, p.19). O autor
faz referéncias a cultura infantil, principalmente nos anos iniciais da escola.

MARCELLINO (1990) sabe que as criangas possuem certas
necessidades para seu desenvolvimento, mas para ele tais necessidades séo
pouco consideradas na sociedade contemporanea. Para ele, a vivéncia que as
criangas devem ter sobre o ludico tem sido roubada gradativamente e cada vez
mais precocemente. E 0s motivos para isso acontecer sdo muitos, tais como:
imposicdo para as criangas assumirem certas obrigacdes préprias dos adultos
como, por exemplo, uma agenda lotada de compromissos dos mais variados,
ou até mesmo, com a insercdo das mesmas no mercado de trabalho.

Se a crianga assume obrigacdes proprias dos adultos, ela s6 vivera o
lidico quando estiver usufruindo o seu momento de lazer, tal qual como os
adultos, pois o seu tempo livre ficard comprimindo, o que deveria ser ao
contrario. Para isso MARCELLINO (1990) esclarece melhor:

Como poderia ser entendida a aplicacdo do termo lazer a
infancia? A procura da resposta a esta questao esta ligada,
creio eu a dominagao exercida sobre cultura da crianga com o
“furto” do seu componente lidico. Ha& um descompasso entre o
discurso oficial, que reconhece a sua importancia, e acdo social
gue se desenvolve nesse sentido. E a restricdo de tempo e
espaco para a crianga, acaba reduzindo a cultura infantil,
praticamente ao consumo de bens culturais, produzidos n&o
por ela, mas para ela, segundo critérios adultos, contribuindo
para a transformacdo do brinquedo em “mercadoria” e para o
comportamento da evasao do real que possibilita a imaginacao
de novas realidades. (MARCELLINO, 1990, p.54).

Esta afirmacgéo feita por MARCELLINO mostra a exploragdo da cultura
infantil e a imposicdo de bens culturais que n&o contribuem para o
desenvolvimento da imaginacao das criancas.

Pode ser entendida por ludicidade toda a acdo seguida por uma
brincadeira, por um jogo ou por intermédio de um brinquedo precedido de um
movimento, acompanhado de prazer, embora possa ocorrer a angustia quando
acontece a perda para o colega. Esse momento de angustia, que porventura
venha acontecer durante o jogo, servirA como um alicerce em outras

experiéncias a serem vividas.



HUIZINGA (1993) afirma que o jogo ndo se limita apenas a
humanidade, seria anterior, inclusive ao proprio homem, pois ja era praticado
por alguns animais, pois “os animais brincam tal como o homem. Convidam-se
uns aos outros para brincar mediante a um certo ritual de atitudes e gestos.
Respeitam a regra que os proibe morderem, ou pelo menos com violéncia, a
orelha do proximo”. (HUIZINGA, 1993, p.3). Com base nesta afirmacao, é
possivel observar um animalzinho de estimacao brincando, € o caso do gatinho
que brinca com um novelo de 1&, ou do cdozinho que corre atras de uma bola
para pega-la, ou ainda, até mesmo aquele gato e cachorro que brincam sem se

agredirem por pura amizade e divertimento.

A palavra ladico tornou-se instrumento de estudos para muitos e,
consequentemente, na medida em que os estudos avangcam vao surgindo
Nnovos conceitos, tornando-se um verdadeiro “jogo de palavras”.

Procurar nos dicionarios e em conceitos formulados pelos estudiosos do
tema os significados da palavra Iddico é, no minimo, uma tarefa bastante
interessante, e a conclusdo a qual se pode chegar é que sdo diversas as
definicdes, tornando-se algo abrangente, quando se refere ao ludico como
manifestacao.

Para conceituarmos o termo ludico, primeiramente retomaremos alguns
autores, desde o século XVIII, XIX e XX, até a contemporaneidade. Os autores
escolhidos sdo aqueles que perceberam a possibilidade de se utilizar o ludico
como instrumento da educacéo do ser humano, mais precisamente da crianca.

Embora possamos incorrer em algum “pecado” ao omitir alguns autores
qgue tanto contribuiram para a exploracdo literaria sobre tal tematica, seria
humanamente impossivel abarcar, nesse trabalho, o estudo de todos.

Comecaremos, entdo, por Jean Jacques Rousseau (1712-1778 -
Franca). Este resgatou indiretamente o ladico, pois ele tratava a crianca em
conformidade com natureza da crianca. Era defensor de que a crianca possuia
uma esséncia, que era a brincadeira. (ROSSEAU apud PINTO, 2003),
seguindo a filosofia naturalista, dizia que a natureza humana é boa, equilibrada
e sem tendéncias para o mal, mas salientava que a educacao, a religido, enfim,
a sociedade degenera essa natureza. Johan Heirich Pestalozzi (1746-1827 -

Suica) foi um seguidor de Rosseau e tinha como pratica a teoria naturalista da



educacdo. J& Friedrich Froebel ( 1782-1852 -Alemanha), segundo PINTO
(2003), foi o primeiro pedagogo a introduzir o ludico como elemento facilitador
no processo de aprendizagem.

Reforcando as idéias de FROEBEL, BROUGERE (2001) disse que
“tornar a brincadeira um suporte pedagdgico € seguir a natureza. FROEBEL,
aplicou tais idéias num sistema de educacdo pré-escolar para criangas
pequenas, baseado em grande parte, na brincadeira”. (BROUGERE, 2001, p.
91).

Segundo BROUGERE (1998) na Grécia, 0 jogo era determinado pelos
termos: athos, agon e paidéia que, por sua vez, significam: concurso e
correspondem aos Jogos Olimpicos, lutas, diversédo e crianca. Assim como em
Roma, a Grécia também enfatizava a religido por meio dos jogos, sendo que
fora dela era entendido como inutilidade e oposto ao trabalho, somente na
escola e na religido se apresentava seriedade.

O mesmo autor diz que o jogo Asteca, denominado tlachia, significa ver,
olhar. Era a forma que as pessoas dispunham para unirem-se e relacionarem-
se respondidos uns pelos outros durante essa unido/relacionamento. Era
também considerado o descanso necessario para a mente e a reposi¢ao das
energias gastas com o trabalho fisico e intelectual. Para os astecas 0s jogos
nao tinham ligacéo direta com a religido.

Para cada cultura o jogo teve a palavra ludus como referéncia em seu
significado que designava “uma atividade livre e espontanea, que é o jogo, e
uma atividade imposta e dirigida que € o trabalho escolar”. (BROUGERE, 1998,
p. 37). Para BROUGERE (1998), o jogo praticado fora da escola era uma
atividade sem seriedade, forma de divertimento; ora, sendo a escola o lugar
onde se aprende a ler e a escrever, 0s jogos eram importantes e considerados
com muita seriedade.

BROUGERE (1998) relata que para 0s romanos, 0s jogos tinham caréater
religioso, e eram oferecidos a Deus como presentes. Além disso, havia, para
€SSes jogos, muito respeito as suas regras.

Em se tratando do Brasil, entender a origem dos jogos e brincadeiras
aqui requer um estudo detalhado das raizes dos primeiros descobridores,

colonizadores, pois varias sao as etnias que aqui se formaram no inicio da



colonizagcéo foram essencialmente, os portugueses, africanos (de mais de um
pais) e indios, e mais tarde ainda com os imigrantes. Com a chegada dos
portugueses e o encontro desses com os indios e, mais tarde, com a chegada
da mao-de-obra do negro no Brasil, a pratica dos jogos foi intensa e aumentou
ainda mais.

Ja no século XIX, segundo BROUGERE (1998), quando comecgou a
intensificar o0 movimento de imigracdo com a vinda de espanhdis, italianos,
alemaes e outros, a maioria dos jogos tradicionais infantis e incorporados as
brincadeiras brasileiras, ja tinham sido trazidos pelos portugueses. Os negros
também tiveram uma grande influéncia e relevancia em todos os setores da
vida econbmica social e cultural no Brasil, inclusive em jogos, cantigas e
brincadeiras.

Para NEGRINE (1994), a denominacdo de “jogo” é de utilizacédo
universal e se refere também a estudos relacionados ao brincar das criancas.

Segundo FRIEDMANN (1996), o jogo possui regras e a brincadeira néo.
O brinquedo se refere ao material utilizado, e as atividades Iudicas significam
todas as manifestacfes ludicas.

Na concepcdo de CAVALLARI (1994), a brincadeira ndo possui
vencedor, possui regras e ndo tem final pré-determinado. Ja o jogo, comenta o
autor, possui vencedor e tem final pré-estabelecido.

QUEIROZ & MARTINS (2002) definem o jogar como uma forma de
comportamento organizado, nem sempre espontaneo, com regras que
determinam duracao, intensidade e final da atividade e lembra ainda que o jogo
tem sempre como resultado a vitéria, 0 empate ou a derrota.

KISHIMOTO diz que “brincadeira é a acdo que a crianca desempenha
ao concretizar as regras do jogo, ao mergulhar na acédo ladica, € o ludico em
acdo” (KISHIMOTO, 2001, p.53).

Se levarmos para a area da filosofia, pode-se encontrar definicdes sobre
o ludico como: divertimento, jubilos e alegria.

Em outras areas de estudos também aparecerdo conceitos sobre o
ludico. Na area das Ciéncias Humanas, por exemplo, na definicdo de alguns

autores,



a caracterizacdo do brinquedo como objeto, cuja utilizacdo
seria marcada, com maior intensidade pelo exercicio individual
e pela gratuidade, enquanto o0 jogo e a brincadeira seriam
distinguidos pela acdo coletiva mais proxima do culto
exceléncia na pratica, a destreza, ao desejo de vencer e a
disputa. (OLIVEIRA, 1982 apud MARCELLINO, 1990, p. 26).

N&o se pode conceituar o ludico isoladamente, ou seja, fazer com que a
ludicidade seja algo que nasce apenas para si e termine em si mesma.

Conceituar ludicidade como componente integrante da cultura seria um
grande desafio, mas ao mesmo tempo seria uma saida para tentar encontrar
uma definicdo mais facil, mais simples e que possibilitasse uma compreensao
satisfatoria, entre tantas que foram feitas por tantos autores distintos,
inflamando cada vez mais a busca por um conceito que satisfaca as
expectativas e as angustias de quem esta inserido no estudo sobre a tematica
ludicidade.

A ludicidade em diferentes culturas advém com trés caracteristicas. A
primeira caracteristica dela é o aspecto cultural do jogo, o qual € um elemento
particularmente importante no cenario educacional atual. A segunda € que,
além do fato de que cada cultura valoriza diferentemente o jogo, também os
educadores o fazem e para diferentes propositos. Utilizam-se, por exemplo, do
jogo espontaneo da ou entre as criancas para seu proprio beneficio, ou seja,
com propésitos pedagdgicos, otimizando assim sua propria satisfacao.

Por outro lado, hd também o jogo dirigido e estimulado por outros, de
certa forma predeterminado, que contribui para a gigantesca industria dos
jogos educativos.

E, por fim, a terceira caracteristica é a existéncia da competicdo nos
jogos das criangas em diversas culturas; entretanto essa competicdo ndo esta
presente em muitas outras.

Por outro viés, mas nem por isso menos importante, esta a influéncia da
psicologia nos estudos sobre a ludicidade A psicologia tem relacionado o ato
de brincar com a aprendizagem. Para ela antes de a crianca saber brincar
devera vivenciar suas experiéncias de uma maneira natural, para depois

aprender a brincar.



Abordamos até entdo a ludicidade, falando sobre a sua importancia, das
suas principais caracteristicas, por meio de alguns estudos teéricos. Também
trouxemos a tona alguns conceitos sobre sua importancia na vida do ser
humano, mais precisamente da crianca. Agora, portanto, abordaremos a
ludicidade no contexto escolar e, a partir desse contexto, refletir sobre o
desenvolvimento e a aprendizagem, destacando o papel da escola como um
elemento de que venha a contribuir para o desenvolvimento humano.

Entendemos que, enquanto ser humano, o individuo necessita construir
sua propria personalidade e inteligéncia. Sem esses elementos, tornar-se-ia
impossivel preparar alguém para exercer a cidadania e ajudar na
transformacdo da sociedade. E quando se fala em crianca, ndo se pode
esquecer que € sobre ela que depositamos todas as nossas esperancas para
conseguir atingir, como educadores, o processo de transformacao.

Mas para chegar a isso, hao basta apenas querer, precisamos respeitar
certas fases da vida de uma crianca. Fases estas as quais chamamos de
desenvolvimento. FRIEDMANN diz que “tanto o conhecimento como 0 senso
moral sdo elaborados pela crianga, interagindo assim com o meio fisico e
social, resultando num processo de desenvolvimento”. (FRIEDMANN, 1996,
p.55).

FRIEDMANN (1996) ainda faz uma classificacdo de alguns aspectos que
para ela sao primordiais para o desenvolvimento humano, séo eles:
desenvolvimento cognitivo, desenvolvimento da linguagem, desenvolvimento
afetivo, desenvolvimento fisico-motor e desenvolvimento moral.

Para o desenvolvimento cognitivo, segundo FRIEDMANN (1996), o jogo
da acesso a mais informagfes e torna mais rico o conteddo do pensamento
infantil. Com isso, segundo a autora, 0 jogo consolida habilidades ja& dominadas
pela crianca e a pratica das mesmas em novas situages.

Toda crianca brinca, independente de raca, sexo ou religido. Como é
sabido, até o brincar do bebé tem uma importancia fundamental na construcao
de sua inteligéncia e equilibrio emocional. Brincar é, na verdade, uma

integracdo com o mundo real.



O jogo é a melhor forma de comunicacao e expressao da crianca, por
meio do jogo a crianga relaciona-se com outras pessoas, 0 que faz com que
aconteca uma troca de informacgao entre ambas.

Brincando ou jogando elas aprendem muito sobre o mundo em que
vivem e tém a oportunidade de procurar a melhor forma de se integrar a esse
meio, fazendo uso de seus conhecimentos ou habilidades adquiridos em
diferentes momentos de sua vida.

No que diz respeito ao desenvolvimento da linguagem e ao
desenvolvimento afetivo, FRIEDMANN (1996, p.66) diz o seguinte: “A fala é
uma maneira de comunicacédo social entre as pessoas. Até adquirir a facilidade
da linguagem, o jogo € o canal através do qual os pensamentos e sentimentos
sdo comunicados pela crian¢ca”. Com isso a autora quer dizer que sera por
meio do jogo que, na maioria das vezes, a crianca demonstrara e expressara o
gue pensa e 0 que sente sobre determinado assunto. Ja a afetividade, para a
autora, € um fator que influi no desenvolvimento infantii e na tomada de
atitudes da crianga. FRIEDMANN (1996, p. 66) relata que “no jogo pode ser
comprovada a importancia dos intercambios afetivos da crianca entre elas ou
com adultos significativos, 0s pais e ou professores”.

Por isso, o adulto deve propiciar para a crianca, durante o jogo, um
ambiente no qual ela possa expressar sua afetividade e somente intervindo
guando necessario.

Em relacdo ao desenvolvimento fisico-motor, a autora diz que a
exploracéo do corpo e do espaco leva a crianga a se desenvolver. O jogo nada
mais € do que um meio basico para promover o desenvolvimento fisico-motor.

Movimentar-se é uma necessidade de todo o ser humano. O
desenvolvimento integral da crianca se dara a medida que esta se relacionar
com o seu meio e com acles que estimulem os aspectos visuais, tateis,
auditivas e motoras, tendo em vista que “as criancas estdo exercitando-se
muito pouco, optando cada vez mais por atividades sedentarias como: jogos
sentados na frente da tela do computador e assistir canais televisivos”.
(FRIEDMANN, 1996, p.67).

O desenvolvimento moral para FRIEDMANN (1996) consiste no

entendimento e aprimoramento da crianga em relagcdo aos costumes, regras e



deveres impostos pelo grupo social, dentre eles, a familia; e refor¢ca que “os
jogos constituem sistemas complexos de regra, mas regras morais recebidas
pelas geracbes anteriores de adultos, enquanto 0s jogos sociais comportam
regras elaboradas pelas criancas” (FRIEDMANN, 1996, p.68).

Assim, a crianga construira seus conceitos, suas regras morais na
interagcdo com outras pessoas durante os jogos. Para tanto, faz-se importante
um relacionamento e ambiente onde haja respeito e confianca muatua, pois o
jogo constitui um instrumento fundamental na organizacdo e consolidagéo dos
sentimentos de seguranca, na tomada de decisbes e no desenvolvimento da
autonomia.

No que diz respeito a aprendizagem e para que ela aconteca, €
necessario proporcionar a crianga uma motivacdo para ela aprender.
Motivando-as contribui-se, assim, para todo o processo de aprendizagem. E
isso deve estar bem claro no planejamento do educador, sdo as chamadas
estratégias metodolégicas. Nado queremos contudo, passar aqui nenhuma
receita de como elaborar tais estratégias, pois cada educador tem que estar
ciente do seu papel e conhecer seus alunos para que seu planejamento esteja
de acordo com as expectativas dos mesmos.

Assim, ao pensar em atividades significativas que respondam os
objetivos e anseios da prépria crianca, é importante articula-las de forma
integrada, conforme a realidade soécio-cultural das criancas, respeitando
também seu estagio de desenvolvimento e o processo de construcdo de
conhecimentos.

Durante muito tempo o professor foi considerado um transmissor do
conhecimento e o aluno um mero agente passivo da aprendizagem. O motivo
disso é que a aprendizagem ocorria pela repeticdo e os alunos que nao
conseguiam aprender eram castigados com a reprovacgao.

Os tempos mudaram e com ele a escola também mudou. Hoje, para que
aconteca a aprendizagem € necessario proporcionarmos a crianca uma
motivagédo para ela aprender, contribuindo, dessa forma, em todo o processo
ensino-aprendizagem.

Em se tratando de uma aprendizagem por meio do jogo, a questado &,

nesse caso, considerar a presenca de uma cultura preexistente para defini-lo.



Um exemplo dado por BROUGERE (2004) ¢ a propria brincadeira da mae e
filha. Quando comecam a brincar, no inicio a crianca aparece como a figura de
um brinquedo, mais do que como o de uma parceira. Isso acontece antes de a
crianca desempenhar um papel mais ativo, isto €, um papel no qual contemple
suas necessidades de brincar e incite a mae a brincadeira. S6 a partir dai a
crianga se tornara um parceiro de verdade, assumindo em alguns momentos o
papel da mae, isto é, o papel ativo na brincadeira.

A brincadeira do esconder uma parte do corpo é um outro exemplo
citado por BROUGERE (2004). Neste jogo existe a parte ficticia, pois o corpo
nao desaparece realmente, trata-se, portanto, do faz-de-conta. Neste caso a
brincadeira ndo modificara a realidade. A existéncia de estruturas preexistentes
€ inevitavel, definindo assim a atividade ludica a cada brincadeira em patrticular.

Contudo, a intencdo ndo € enfocar a cultura de forma geral e nem
mostrar que o primeiro efeito do jogo é esse, pois 0 que se quer aqui € tentar
mostrar que nesse caso da psicologia, no qual se utiliza o jogo ou a brincadeira
como um meio para a aprendizagem, é essencial que a crianca, antes de
brincar, aprenda este ato, ou seja, ninguém entra num jogo ou nhuma
brincadeira sem conhecer um pouco suas regras e suas caracteristicas e o
respeito para com as mesmas.

A caracterizacdo do jogo esta nas pequenas acdes de quem esta
jogando, ou seja, a busca pelo prazer, ndo importando a maneira de como vocé
brinca e o0 seu estado de espirito no momento, se esta triste ou alegre, pois o
compromisso ficara focada apenas na acdo em jogar, proporcionando assim o
momento ludico.

Com isso, a atividade ludica, por assim dizer, leva a caminhos
interpretativos direcionados a fatores culturais, mais precisamente ligados a
linguagem, para que seja dado mais sentido ao ato de brincar e jogar.
Chamamos a atencdo para isso. Um exemplo a ser dado é o de quando o bebé
brinca. Ele ndo entende que o brincar vai lhe proporcionar prazer,
instintivamente, busca uma linguagem que Ihe permita executar certas acgoes,
transformando isso, numa brincadeira.

Reforcamos nossas palavras ao citar BROUGERE (2004): “para que

uma atividade seja um jogo € necessario entdo que seja tomada e interpretada



como tal pelos atores sociais em funcdo da imagem que tém dessa atividade”.
(BROUGERE, 2004, p.22).

O jogo esta ligado a vida do ser humano sob varios aspectos, no que
diz respeito ao seu desenvolvimento, pois cada educador tem uma importante
parcela de contribuicdo para que o ser humano, cresca e viva, dentro de uma

harmonia fisica, social e mental.

5.1. A ludicidade na escola e a agcédo do educador

A escola é responsavel em fazer o aluno adquirir conhecimentos
cientificos e os utilizar ao longo da sua vida. Também é responsabilidade da
escola ensinar a esses alunos alguns valores educativos e culturais como:
comportamento no contexto social, valorizacdo ao ser humano, cultura
corporal, respeito, disciplina, dignidade. Enfim, se a escola se isentasse de
repassar esses conhecimentos de nada adiantaria as criangas frequentarem
uma escola. Diante entdo de tamanha responsabilidade, talvez os jogos atuem
como um grande aliado para que o professor, na qualidade de transmissor de
conhecimentos cientificos, aproxime-se de uma maneira mais sutil de seus
alunos.

O jogo, desde os tempos passados, aparece no contexto escolar como
recreacdo, mas também é entendido como uma forma de relaxar, tanto das
atividades que exigem esforco fisico, como também das atividades que exigem
esforco intelectual.

O termo jogo e sua importancia na vida das pessoas foi estudado por
estudiosos da area da filosofia, pelos entdo chamados pensadores, tais como:
Sdcrates, Aristoteles, Séneca, Tomas de Aquino e outros, demonstrando que a
tematica € motivo de estudos ha muito tempo.

Durante a Idade Média, o jogo foi considerado como algo “néo sério”,
pois estava associado ao jogo de azar que, na época, era uma pratica normal.

Foi a partir do Renascimento que 0 jogo passou a ser visto e aplicado
como um instrumento de aprendizagem, pois desenvolvia a inteligéncia e
facilitava na aprendizagem, transformando-se assim um grande aliado nos

bancos escolares. Neste periodo a criangca passou a ser vista numa



perspectiva otimista, ou seja, a crian¢ca possuia uma natureza boa, e, por isso,
ela expressava espontaneidade por meio do jogo. Essa perspectiva passou a
fixar-se com a advento do Romantismo. Foi a partir dai que o jogo se tornou
algo que estava diretamente ligada a crianca, por intermédio do qual ela podia
deixar fluir sua verdadeira espontaneidade. Para KISHIMOTO (2002), [...] o
romantismo, com sua consciéncia poética do mundo, reconhece na crianca
uma natureza boa, semelhante a alma do poeta, considerando o0 jogo sua
forma de expresséao”. KISHIMOTO (2002, p. 63).

As concepcOes de jogo trazidas pelo Romantismo, no que se refere a
conduta espontanea da crianca e sua liberdade de expressédo na brincadeira,
foi um meio utilizado para educar na primeira infancia. Segundo KISHIMOTO
(2002), o primeiro a se interessar pelo tema foi Froebel, com a criacdo do
“Jardim da infancia” (ou Kindergarten), com o objetivo de preparar a crianca
para seu desenvolvimento. Elaborou uma teoria da conexdo interna. O que
seria essa teoria? Froebel percebeu que o0 jogo resulta em beneficios
intelectuais, morais e fisicos, quesitos importantissimos para o
desenvolvimento integral da crianca. Foi essa teoria que as escolas
comecaram a implantar o jogo como instrumento pedagdgico.

Apbs Froebel, veio Gutsmuths, pois ele queria compreender a relagédo do
jogo com o desenvolvimento humano.

Em se tratando do ambito escolar, percebe-se atualmente que os
professores vém assumindo cada vez mais funcdes e responsabilidades. Além
de terem que cumprir com suas obrigacbes, a de ensinarem seus alunos,
transmitindo-lhes uma infinidade de conhecimentos, os professores estéo tendo
gue os educar a0 mesmo tempo, isto €, complementando a educacdo que
deveria vir de seus pais.

Percebemos também, por meio de nossa experiéncia como docente, que
sdo poucos os pais dos alunos que se dedicam a educacdo de seus filhos.
Alguns pela falta de tempo disponivel por trabalharem o dia todo fora de casa,
ou até por falta de maturidade e desconhecimento de como educar, pois se
tornam pais muito jovens. Devido a isso e muitos outros fatores também,
muitas familias encontram-se desestruturadas. Os filhos estdo se tornando

cada vez mais rebeldes, ja ndo existe 0 mesmo respeito que se tinha ha alguns



anos pelos pais e professores. Ja virou rotina assistirmos nos noticiarios jovens
agredindo, matando professores e colegas de escolas, sem nenhum motivo
aparente, se é que existem justificativas plausiveis para matar alguém.

Os valores humanos estao sendo deixados de lado pela constante busca
do ter, ou seja, possuir 0 que ha de mais moderno e avancado no mercado
para conseguir uma felicidade momentanea.

Por outro lado, as criancas desde muito pequenas estdao sendo
preparadas para a alfabetizacdo e, gradativamente, a necessidade do brincar
esta sendo substituida pela necessidade do aprender.

Apesar de muitos professores deixarem seus alunos brincarem no
ambito escolar, a efetiva brincadeira que é a esséncia da crianca, fora da
escola, ndo existe mais, pois ndo ha mais locais adequados para tal, ou se
existem ndo sdo mais seguros, obrigando as criancas a ficarem fechadas
dentro de casa. Para alguns a opc¢ao de brincadeira passa a ser virtual e para
outros sobra a companhia de um ou outro amigo para explorarem, muitas
vezes, um espaco pequeno. A crianca s6 vai poder brincar com seguranca na
escola, no patio, nos intervalos ou no horario do recreio, e isso ndao é
considerado uma atividade legitimamente escolar.

Isto faz com que, de certa forma, as criangas tenham aversdo aos
estudos, entendendo como uma imposi¢cédo e ndo como uma necessidade, pois
o0 sistema educacional brasileiro est4 acelerando cada vez mais a entrada das
criangas nas mesmas.

Se, por um lado, a situacdo dos alunos apresenta problemas no atual
contexto sécio-educacional, pois a prépria sociedade estd mudando ao passar
dos anos, valores estdo sofrendo alteracdes, e isso vem a refletir diretamente
no comportamento dos alunos; e a situacao dos professores também, pois
muitos tém se sentindo perdidos e inseguros dentro da sala de aula, porque
ndo conseguem mais atrair a atencdo do aluno para o que é trabalhado nas
aulas, talvez porque os métodos tradicionais de ensino estejam ficando cada
vez menos atraentes para as criangas.

VOLPATO (2002) diz que “o papel que a escola deve desempenhar
diante da realidade é, além do compromisso de socializar todo o saber,



garantindo a crianca ou adolescente, a satisfacdo e o prazer de viver a cada
momento”. VOLPATO (2002, p. 116).

Atualmente s&o inuUmeras as transformacdes e inovacdes tecnoldgicas
gue ocorrem na sociedade, assim a geracao da era tecnoldgica pode usufruir
de beneficios proporcionados por tais inovacdes. Os métodos de ensino
também sofreram alteracbes. A escola, bem como os educadores, também
devem acompanhar o ritmo do avanco tecnoldgico para que aconteca o
crescimento intelectual humano e o desenvolvimento das criancas e da
sociedade em geral.

A nova geragcdo que se apresenta, mostra- se curiosa em aprender
coisas novas, € questionadora, ndo aceita e muito menos assimila os
conteudos repassados para ela sem saber por que e para qué, com iSsO 0
processo de construcdo do conhecimento ndo deve ser uma atividade que |he
cause aborrecimento, mas uma aventura que desperte o prazer.

Torna-se frustrante e cansativo para qualquer pessoa, seja ela adulta ou
crianga, ficar por varias horas dentro da sala de aula, sentada em cadeiras,
todas enfileiradas, ouvindo uma aula tedrica e expositiva, na qual ndo ha
motivacédo e dinamismo por parte do professor.

Para contribuir, possivelmente, para uma melhor aprendizagem do
conteudo pelos alunos, é necessario que ele sinta prazer em estar no ambiente
escolar e que as aulas e professores sejam mais dinamicos, motivadores. Por
isso também, é de fundamental importancia o brincar em ambientes escolares,
pois o ludico esta constantemente presente no desenvolvimento dos individuos,
principalmente na fase infantil, na qual as criancas estdo sempre dispostas a
jogar e a brincar nas escolas, mesmo que seja durante as aulas, como um
conteudo especifico. A crianca aprende melhor brincando, pois “o brinquedo
proporciona o aprender fazendo”. (SANTOS, 2000, p. 160).

Por meio das atividades ladicas a crianca se sente desafiada a
descobrir coisas novas. Ela inventa, assimila e vivencia varias situacoes,
enquanto vai desenvolvendo suas potencialidades, por meio do
desenvolvimento de sua linguagem e do seu pensamento.

Portanto, se a ludicidade € uma atividade divertida e prazerosa e se a

crianga aprende melhor brincando, € necessario ensinar a crianca da maneira



gue ela aprende melhor, de uma forma prazerosa e, portanto, eficiente,
fazendo com que a crianca aprenda sem perceber que esta passando por um
processo de aprendizagem, pois “mais que um ser em desenvolvimento com
caracteristicas proprias, embora transitorias, a crianca € vista como um ser que
imita e brinca, dotada de espontaneidade e liberdade” (KISHIMOTO, 2002, p.
63).

As atividades ludicas sdo consideradas como alternativas para resgatar
a alegria e o prazer de aprender em sala de aula. Ela € também um meio do
gual a educacgéo deve buscar mecanismos para desenvolver a criatividade e o
raciocinio critico dos educandos.

A utilizacéo do ladico na educacéo, contudo, é algo muito discutido, pois
enquanto para alguns educadores a ludicidade serve apenas para descontrair
as criancas, fazendo com que as mesmas cheguem calmas a sala de aula para
receberem os conteldos; para outros professores, a utilizacdo do ludico leva a
atitudes de indisciplina; e ha ainda aqueles que resumem papel do ludico
somente as aulas de recreacdo e educacao fisica, mostrando com isso um
certo desconhecimento da mesma em todo 0 processo ensino-aprendizagem.

Na oOtica pedagdgica, o professor ndo pode mais se sustentar por
pressupostos antigos de transmisséo unidirecional do saber, pois “a escola
atual recebe um novo publico e acumula uma nova funcdo”. (NEIRA, 2004, p.
83).

Quanto ao educador, dentro dessa escola atual, ele é visto como um dos
principais responsaveis pela formacdo da crianga, fazendo com que essa
relacdo de ensino e aprendizagem transforma-se em um CcOmMpPromisso
pedagdgico. Assim, o educador devera conduzir-se por novas metodologias e
maneiras de ensinar, refletindo sobre sua préatica pedagoégica, podendo de tal
maneira avaliar e questionar suas ac¢des dentro da sala de aula.

Ja a escola, cabe a ela proporcionar um ambiente enriquecedor, cheio
de experiéncias e vivéncias por meio de atividades que despertem o interesse
dos alunos, que os levem a brincar e aprender mesmo sem perceber.

O papel da escola passa a ser fundamental, pois € ai que a crianca
passa 0 maior tempo de sua vida. A escola deve ter consciéncia sobre a
importancia dos jogos e brincadeiras e assim planejar uma acdo pedagdégica



gue respeite o wuniverso infantil, proporcionando a aprendizagem e
desenvolvimento integral da criancga.

Ao resgatar a ludicidade nas aulas, os professores podem, dessa forma,
desenvolver praticas pedagogicas diferenciadas e garantir uma aplicacao
criativa na construcao de conhecimentos.

Desta maneira, é imprescindivel que durante as atividades ludicas, os
educadores se cologuem como participantes, acompanhando todo o processo
da atividade, mediando os conhecimentos de jogos e brincadeiras, fazendo
com que seja uma atividade enriquecedora para a crianga.

Sendo o professor o mediador do processo ensino/aprendizagem,
enquanto estiver em sala de aula, ele deve pensar que precisa levar o aluno a
interagir com o conteudo de forma dindmica e prazerosa, ou seja, de maneira
ludica, pois conhecimento e alegria constituem-se em necessidades humanas
e, além disso, também tera que preencher a grande lacuna deixada pelas
familias, informando e formando seus alunos. Formando e informando no
sentido de transmitir conceitos sobre ética, religido e cidadania, assim como
valores humanos, para que haja uma melhor convivéncia entre as pessoas em
sociedade.

A analise criteriosa da educacdo moderna evidencia lacunas na pratica
pedagdgica que precisam ser preenchidas. O estudo dos aspectos da
personalidade humana demonstra que a atividade ludica deve ser utilizada
como prética educativa.

O retrato da vida infantil no lar e na escola, o dia-a-dia, a vida da crianca
em varias sociedades ou culturas ao longo da histéria, pode fornecer valiosas
informacgdes sobre as concepcgdes da infancia preservadas ou ndo na escola e
gue podem servir de pano de fundo para a projecao de informacdes sobre as

interacdes entre a aprendizagem e o desenvolvimento da crianca.
5.2. As culturas ludicas das criancas
Para quem observa meninos e meninas brincando juntos, logo estranha,

pois normalmente eles ndo brincam juntos, devido & maneira distinta de brincar

de ambos, porque os brinquedos sao diferentes. E isso acontece desde a



escola maternal, pois seus comportamentos Iudicos sao diferentes. A
sociedade tem estabelecido que o menino brinca com bola e a menina com a
boneca. .

A propria apresentacdo comercial dos brinquedos é amplamente

separada,
pois a proépria diferenciacdo na confeccao dos mesmos ja € definida se é para
meninos ou para meninas. Mas ndo é sobre a diferenciacdo de sexo e nem
sobre confeccéo de brinquedos que se discutira neste subitem, mas sim tentar
mostrar que a cultura ludica também é definida pela escolha do brinquedo, aqui
como objeto, como também a certos gestos executados pelas criangas durante
a realizacao da brincadeira. Mas isso nao quer dizer que em algum momento
de nossa escrita ndo estaremos nos referindo ao brinquedo como ato de
brincar.

Na verdade o que se sabe € que alguns dos brinquedos pode chocar
profundamente, pois para acompanhar a comercializagdo sdo marcados e pré-
determinados . Sdo os conhecidos brinquedos que estimulam a violéncia. A
existéncia e o consumo desses brinquedos decepcionam os educadores que
militam por uma boa educacéo intelectual e social. Ndo estamos incluindo ai,
nesse rol de brinquedos, o0s educativos. Essa observacao esta voltada para
aspecto do divertimento, quando ndo ha o investimento pedagdgico.

Entendemos entdo que o brinquedo, para a comercializacdo, € um
elemento destinado exclusivamente para a crianca. Nao se pode considerar o
brinquedo como um efeito do mundo social, mas ligados a uma légica, que é a
brincadeira.

Citado por BROUGERE (1998), Freud via no brincar o modelo do
principio de prazer oposto ao principio da realidade. Isso quer dizer que a
crianga quando brinca usa da sua criatividade em suas brincadeiras e por meio
dessa criatividade € que encontramos a cultura ludica.

A universalidade do brinquedo, juntamente com sua imagem, deve
sempre ser pensada em relacdo a sua manipulacdo, permitindo, assim, que a
crianca produzia e desenvolvia elementos ludicos. E por esse motivo criativo
gue deixaremos de lado, por hora, o instrumento brinquedo e enfocaremos

agora o0 ato de brincar para mostrar o mundo maravilhoso da arte



representativa, sem querer eleva-lo a “oitava maravilha do mundo”, mas a
intencdo é ressaltar que a crianga, ao brincar, é protagonista do seu préprio
espetaculo.

Seria errbneo e equivocado, acreditar que a crianga japonesa tem a
mesma cultura lidica que a crianga norte-americana, pois o aspecto cultural
varia de povo/pais para povo/pais, isto é, a cultura de uma crianca esta
relacionada ao contexto social e cultural no qual ela esta inserida.

BROUGERE (2001, p.24) define cultura ltdica como sendo um conjunto
de procedimentos que permitem tornar o jogo possivel.

Para entender a que Brougére se refere, basta observar uma crianca
brincando de faz-de-conta. Cada gesto e acOes feitos durante a atividade,
remete a realidade mais proxima dela. Isso, consequentemente, estara
despertando a sua criatividade. Uma criatividade na qual s6 ela é capaz de ver
e sentir o que estad representando, pois outras pessoas ndo conseguem
detectar. Esse momento pode estar relacionado a cultura ladica.

Por consequéncia disso é que professores e funcionarios se deparam
muitas vezes, nos patios escolares, com agressbes fisicas, desafetos,
desentendimentos, como queiram nominar, porém, aqui, hominaremos como
briga entre criangas. Ao se depararem com tais cenas, 0 primeiro impulso é o
de separar a confuséo, que, em certos momentos, é fruto de apenas mais uma
brincadeira, de faz-de-conta das criangas. E as outras criangas que estdo como
espectadores verificam facilmente que se trata de uma brincadeira, mas o0s
adultos nédo tém facilidade em perceber do que se trata (de brincadeira ou de
briga) tais cenas. Essa falta de percepcao, impossibilita ao adulto brincar, pois
nao consegue se inserir, adequar as atividades cotidianas das criancas.

Um outro exemplo, fora do contexto da cultura lidica, é quando as
criangas se convidam para brincar de luta e uma outra crianga responde a um
soco de brincadeira com um de verdade, desrespeitando a regra do momento
ludico. Assim também acontece com 0s animais, mais precisamente os caes.
Quando os mesmos estdo brincando de morder um ao outro, mas derrepente
um deles morde mais forte, o outro, logo ja reclama com uma latina mais alta.

N&o podemos pensar que a cultura ludica esta diretamente ligada ao
conjunto de regras impostas pelo jogo. O que devemos distinguir € que 0 jogo



vem acompanhado por regras, e essas regras sdo obedecidas e estipuladas
conforme a cultura da sociedade.

BROUGERE diz que “a cultura ludica se apodera de elementos da
cultura do meio-ambiente da crianga para aclimata-la ao jogo”. (2001, p.25).

Portanto, a cultura ludica ndo é imposta antes do ato de brincar; mas ela
acontece durante a prépria brincadeira produzida pelos participantes, no caso,
as criancas.

E importante lembrar que a cultura lidica vem com a crianca desde
guando ela é bebé, por meio de observacbes feitas em seu meio.
Exemplificamos, quando a crianga solicita a comida, ela ja sabe como fazer
para pedir, em virtude de observacoes feitas da mae.

A producdo de gestos e a interpretacdo de coisas da realidade s6
tendem a aumentar, reforcando assim o mundo ludico. Pode-se chamar esse
momento de experiéncia ludica acumulada. Essa experiéncia ndo € adquirida
apenas com o passar dos anos enquanto protagonista da ludicidade, ou seja,
apenas brincando, ela adquire essa experiéncia também observando outras
criangas, no caso, com mais idade.

Os adultos também possuem cultura lidica. A producédo de livros, filmes
e brinquedos fazem parte dessa cultura, mas o foco aqui ficara apenas na
crianga, pois ela é responsavel em produzir as propostas culturais impostas
pela sociedade adulta. A criangca tem uma grande facilidade em se adaptar a
tais imposigoes por fazer parte do mundo maravilhoso do faz-de-conta.

5.3. Os jogos educativos e suas contradicdes

Ao se referirem ao jogo na escola, jA o caracterizam como jogos
educativos, pois o mesmo € praticado no ambiente escolar. Essa
caracterizacdo acontece com muita frequéncia quando ele vem acompanhado
pelo brinquedo.

E comum ouvir dizer que “o jogo é educativo”. Ora, tal afirmagdo parece
evidente, pois todas as situacdes nas quais a crianca vive contribuem e sao

fundamentais para o seu desenvolvimento e para sua socializacao.



Mas, por outro lado, segundo BROUGERE (2004), esse pensamento
pode ser infundado, pois vérios estudos desconfiam sobre a eficiéncia da
brincadeira em sua pluralidade, no processo de formacéo da crianca, alegando
que as diferengas de culturas, classes sociais, idades, influenciam nesse
processo de formagao.

Esta questdo paradoxal para o autor est4 na elaboracdo de uma visao
educativa do jogo, resultando no efeito que isso teve na transformacéo da
prépria brincadeira.

Acontece, porém, que tanto os pais como os educadores, transformaram
brincadeiras de crianca para atender suas proprias expectativas, ou seja, em
algo educativo. Com isso mostraram os limites de suas crengas no proprio
valor educativo da brincadeira, ndo deixando a mesma fluir por si s6 para
atender a expectativa da crianca que esta brincando.

Quando falamos em jogos educativos e observamos a aplicacéo destes
no ambito escolar, percebemos um certo automatismo realizado pelas criancgas,
inibindo muitas vezes as suas proprias acdes dentro da atividade proposta. As
criangas poderiam executar de uma maneira natural, se a brincadeira educativa
fosse desenvolvida sem o compromisso inteiramente educativo, ou seja, com
uma liberagdo da crianga na atividade. Possibilitaria a criagdo de atividades
ldicas com uma dimensao educativa a qual n6s mesmos poderiamos validar,
ou até mesmo escolher.

Com isso queremos dizer que a brincadeira deve ser entendida e aceita
pelo adulto como ela é para a crianca, pois, se entendida e aceita como
brincadeira, sua esséncia ludica jamais deve se perder. Uma parte daquilo que
ndo correspondia ao valor da brincadeira foi retirada da prépria cultura das
criangas. Os adultos educadores interferiram na brincadeira, aumentando o
controle sobre ela, quando € interessante aos proprios seus fins.

E bom deixarmos claro que ndo estamos contestando e nem duvidando
gue o jogo é educativo. O que estamos tentando esclarecer € a mudanca de
conceito e tratamento para com a ludicidade, assim como para com 0 jogo, O
brinquedo ou a brincadeira feitos pelos adultos, que influenciam e até mesmo
descaracterizam um momento tdo sublime e necessario para uma crianga.

Momento esse ao qual chamamos de momento ludico.



Para esclarecermos melhor tais conotagcdes, deixaremos de nos referir a
brincadeira em si ou ao ato de brincar e focaremos o0 jogo oriundo dos
brinquedos.

Para classificarmos um brinquedo como educativo é preciso remeter a
suposta acdo da crianca, levando em consideracao a fungao inscrita no préprio
brinquedo, para que seja organizado o uso adequado do mesmo. Talvez seja a
falta de conhecimento da funcdo a que o brinquedo se destina, aconteca a
dificuldade de associar cientificamente a relagéo entre brinquedo e educacéo.

Para isso, segundo BROUGERE (2004), é preciso se deter a duas
interpretagbes que ndo séo excludentes. A primeira consiste em distinguir
certos brinquedos portadores de um valor educativo especifico. Esses jogos ou
brinquedos devem trazer explicito jA no seu conteudo interno ou externo, assim
como na sua forma, indicios de qual e a sua funcao; para que serve, qual a
utilidade pedagodgica dele. Além disso, deve trazer de forma clara e eficiente
para o desenvolvimento da criancga.

A segunda interpretacdo esta no fato de se considerar que o0s
brinquedos sdo, na grande maioria, educativos, e que esse este brinquedo
educativo, juntamente com a acdo da crianca sobre ele, forma-se-ia um
ambiente educativo.

O que faz com que o0s jogos sejam educativos ndo é simplesmente a
motivacdo ludica, ou seja, a vontade que a crianca traz no simples fato de
brincar com ele. O que torna um brinquedo educativo sdo os temas abordados
por e em tais como, por exemplo, jogos com temas de animais; natureza; as
letras; as palavras; a casa; os objetos familiares, mostrando a vida cotidiana; os
nameros e os algarismos. Estes podem ser considerados jogos educativos
tanto para o contexto escolar, desde que tenha a intervencédo do professor e
fora dele, com a intervencao dos pais ou outra pessoa adulta.

Para associarmos 0s jogos com a aprendizagem, € necessario que se
utilize o principio ludico e a escolha de um tema, e, principalmente, o principio
deve ser mantido. Alguns jogos educativos ndo perderam o principio lidico
como, por exemplo, o domind, memdria, pega varetas e o quebra-cabecas. O
gue transforma realmente um brinquedo simples em um brinquedo educativo é

a prépria indastria do brinquedo e sua necessidade em vender.



Essa associacdo € facil perceber quando deparamos com brinquedos
expostos nas prateleiras das lojas. As criangcas sao atraidas para as diversas
modalidades de brinquedos e os pais, sem analisarem seus efeitos, acabam
comprando qualquer um, sem se importar com a auséncia do aspecto
pedagdgico, valorizando apenas o carater consumista. A educacdo, neste
caso, parece se manter apenas na teoria, pois na pratica efetiva da mesma por
parte dos pais a preocupacdo com o aspecto educacional do brinquedo nao
acontece.

Ao indagarmos aos pais ou para qualquer pessoa que nao esteja ligada
ao contexto escolar, qual o objetivo dos jogos educativos, elas respondem que
se trata de um jogo para aprender alguma coisa ou de um jogo para estimular a
crianca. Outras dizem que se trata de um jogo que tanto serve para dar prazer
como para ensinar. E o que se identifica em cada uma das respostas é uma
coisa s6: a dimensao ludica vem em segundo plano.

O brincar para uma crianca é como se fosse uma verdadeira magia, pois
enquanto se brinca, as coisas acontecem. E, € essa magia que pode
desaparecer no ato de brincar. Por isso, devemos propiciar a crian¢a cada vez
mais essa experiéncia. A influéncia dos pais, ao comprar os brinquedos, nao
esta descartada, mas ela deve servir mais como uma orientagao.

Para BROUGERE (2004), existem duas constatacdes ambiguas sobre a
relacdo do jogo com a educacado: sob uma considera legitima a associa¢do do
jogo (brinquedo) a educacao ou ao desenvolvimento; a outra acha dificil a viséo
dessa mesma dimensao educativa quando uma crianca se entrega a atividade
ludica.

Muitas vezes, a relacao que se faz do jogo educativo com a escola esta
presente quando compramos algum brinquedo para os filhos em alguma loja
especializada do ramo e tal brinquedo estimula a leitura, a escrita e até mesmo
as operacdes matematicas e ao percebemos que tal atividade proporciona
algum tipo de prazer ao brincarem com aqueles elementos, logo j& pensamos
gue o nosso filho ja esta preparado para ingressar a escola. Em muitos casos,
iIsso ndo significa muita coisa, pois no que se refere ao manuseio desses
brinquedos, ou seja, a atividade ludica em si, o que prevalecera sera a

espontaneidade e a sua iniciativa para com esse brinquedo.



Entendemos que os jogos educativos estdo focalizados na relacéao
pais/filhos, pois, afinal, os pais sdo os maiores responsaveis pela educacao de
seus filhos.

Uma das coisas boas que 0s jogos educativos proporcionam € a
interacdo dos pais ao participarem juntamente com seus filhos na resolugéo
dos problemas que tais jogos oferecem, possibilitando, em alguns momentos, a
auséncia da autoridade paterna em cena para aparecer apenas a relacado do
adulto com uma crianca.

O jogo educativo ndo é um mal para a crianca, pelo contrario, quando
falamos em deixar a crianca se entregar a atividade lidica, ndo queremos com
isso dizer que se deve evitar que ela brinque com jogos educativos, pois
brincar com os mesmos € um bem. Mas, em se tratando do ato de brincar, tem
gue se pensar em limites, pois a educacédo ndo acontece apenas na escola, e
sim em todo lugar e para toda a vida.

Percebemos que a ludicidade na contemporaneidade ndo é mais vista
apenas como um instrumento do processo de aprendizagem, e sim como todo
um processo de desenvolvimento da crianca que se da por toda sua vida.
Percebe-se também que autores como Friedmann, Brougere, Marcellino, Freire
e Volpato, vieram contribuir para um melhor entendimento sobre a ludicidade,
em relagdo a fins sociais e aos culturais, e enquanto seres humanos estaremos
sempre inseridos neste contexto teérico. Além disso, 0s jogos e brincadeiras

acompanhardo as criancas por meio das suas manifestacdes ludicas.



CONSIDERACOES FINAIS

A atuacdo como educadores nao é muito facil, pois ndo basta apenas
boa vontade, é necessario a conscientizacdo e o compromisso de Varios
setores que norteiam todo o processo educacional. Mas como educadores
temos a obrigacdo de, pelo menos tentar, fazer o melhor possivel, para que a
aprendizagem ocorra, pois ndo podemos esquecer que ndo sSomos apenas
educadores, mas também formadores de opinides. Para isto pesquisadores,
estudiosos, professores, pais, psicélogos e demais interessados tém se
envolvido em discussdes, buscando ampliar o circulo de possibilidades de

melhoria no processo educacional.

Na tentativa de sempre melhorar para que possamos ter uma boa
qualidade como educadores é que sempre devemos buscar respostas para as
perguntas que muitas vezes ndo querem calar. E uma das perguntas é sobre

relacéo que o jogo tem com a educacao.

A relacdo entre o jogo e a educacdo sempre despertou a atencédo de
pensadores desde os tempos mais remotos da humanidade. Pode-se dizer que

0 jogo surge com a histéria da humanidade.

Estudiosos contemporaneos criaram referenciais tedricos para explicar o
brincar, mostrando que o mesmo contribui para o desenvolvimento integral da

crianca, como também para a construcdo do conhecimento.

A experiéncia que tive como professor do Ensino Fundamental e Médio
da rede publica estadual de ensino, entre 1992 a 2000, contribuiu para que
fizesse esta investigacdo, pois desde essa €época ja notava a pouca
aplicabilidade das atividades ludicas na escola, principalmente nas aulas de
educacado fisica, area na qual sou formado. Observava a resisténcia dos
professores em nao aplicar tais atividades, pois para eles era menos trabalhoso
‘jogar’ uma bola de futebol para os meninos e uma de volei para as meninas. E
‘logando’ a bola para os estudantes, aqueles professores considerava que a

aula tinha sido ministrada.



N&o poderia ser espantoso se isso repercutisse de forma negativa no
futuro, principalmente nos profissionais do Ensino Infantil e Fundamental da

rede publica.

Assim, ao buscar responder a problematizacdo desta dissertacao, isto €é,
qgual o conceito de ludico revela a producdo discente, dos cursos de
especializagdo, denominado por mim como Formagdo Continuada de
graduados em Pedagogia, na UNICENTRO, e se estas pesquisas sao
relevantes para as acdes dos mesmos. Uma outra pergunta surgiu durante
minha qualificacdo: se esta pesquisa € relevante para as acdes educativas no

contexto escolar?

Ao tratar da educacdo, encontrar-se-a4 nas criangcas um periodo de
construcdo de brincadeiras e jogos. A crianca esta elaborando sua forma de
pensamento. E uma crianga curiosa buscando conhecer a realidade, mas que
se depara com um mundo construido pelos adultos, e ela ainda ndo tem uma

compreensao nem do seu préprio mundo.

Um dos elementos que pude observar por meio da leitura das
monografias, € que a maioria dos seus autores entendem a ludicidade como
um dos alicerces da educacdo e como uma das melhores formas para atingir

0s objetivos de todo o processo educativo no contexto escolar.

Segundo esses autores, pode-se utilizad-la como reforco no processo

ensino-aprendizagem, auxiliando as outras disciplinas do curriculo escolar.

Este estudo visou também orientar e auxiliar profissionais quanto a
importancia que a ludicidade possui como instrumento de trabalho, para o
desenvolvimento do aluno, porém ndo é somente no aspecto cognitivo, como
abordou uma grande parte das monografias, mas também em todos os outros
aspectos tais como afetivos, morais, sociais e culturais. E essa ludicidade néo
deve ser aplicada s6 no ambito escolar, mas fora dele também, pois a crianca

tem necessidade de se desenvolver de uma maneira integral e ampla.

Foi possivel observar, mediante as leituras das monografias, que os
autores citados se repetiam em muitas delas, Autores como ANTUNES, Celso
,BENJAMIN, Walter, HUIZINGA, Johan, KAMII, Constance, KISHIMOTTO,



Tizuko Morchida, OLIVEIRA, Paulo Salles, PIAGET, Jean, VYGOTSKY, Lev,
WINNICOTTI, Donald Woods, pois talvez na época, fossem referéncias sobre o
tema, assim como continuam sendo até os dias de hoje, mas com uma
diferenca; a tematica abordada pelos autores contemporaneos, vem contribuir
para uma ampliacdo das leituras sobre tal tema, abrindo assim um “leque” de
conhecimentos sobre a questdo da ludicidade, oportunizando, assim, que 0s
estudiosos sobre esta tematica venham a visualizar a mesma com maior
propriedade, ndo se restringindo apenas ao processo de aprendizagem, pois

estuda o ladico a partir de uma visdo mais ampla.

Os resultados obtidos em relacdo aos numeros de monografias
produzidas com o tema em questdo, e com o numero de alunos que
terminaram o0s cursos de especializacao foi o seguinte: dos 357 alunos que
terminaram os cursos de especializacfes realizados no periodo investigado, 30
deles se interessaram em desenvolver suas monografias sobre o tema
ludicidade. Perfazendo um total de 12%. Demonstrando um nimero baixo em
relacdo ao todo, como também um desinteresse na época em investigar o tema
proposto, contrariando o que diz FORTUNA (2000), para o qual, “um exame
rapido, tanto das propostas pedagodgicas enfeixadas sob o emblema de
progressistas ou construtivistas como da pedagogia relacional, da incipiente
sociopedagogia e da psicopedagogia, em sua forma clinica ou institucional,
estampa a alusdo ao jogo”. (FORTUNA, 2000, p. 74).

Posso enunciar que o problema formulado nesta pesquisa foi resolvido
de forma significativa, porque constatamos, por meio dos instrumentos
utilizados nesta, os quais sdao denominados como fontes, o que revelava a
producéo discente, oriundas dos cursos de especializacdo em Educacao na
UNICENTRO.
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ANEXO |

CURSO DE ESPECIALIZACAO OFERTADO PELOS DEPARTAMENTOS DE
PEDAGOGIA DA UNICENTRO.

1990 a 2005

CURSOS ) ANO NP TITULAGCAO
ESPECIALIZACAO EM: DOCENTE
Alfabetizacdo e Recepc¢éo de 1991 07 17
Textos

Pré-Escola 1991 09 04
Didatica 1992 12 05
Educacédo Especial — 1992 07 12
Deficiéncia Visual

Educacédo Especial — 1992 07 06
Deficiéncia em

Audiocomunicacao

Supervisdo Escolar no Brasil: 1992 10 07
Questoes e Perspectivas

Psicopedagogia Operatéria 1992 06 15
Metodologia do Ensino de 1° 1992 08 05
Grau

Metodologia do Ensino de 1° 1993 08 06
Grau

Educacédo Especial — 1993 08 11
Deficiéncia Fisica

Orientacdo Educacional 1993 06 13
Orientacdo Educacional 1994 06 18
Psicopedagogia 1995 07 20
Psicopedagogia 1996 11 23
Supervisdo Escolar: 1996 07 17
Planejamento, Ensino e

Avaliacéo

Fundamentos da Educagéo 1997 11 58
Fundamentos da Educagéo 1998 11 19
Psicopedagoia 1999 10 27
Supervisa Escolar: 1999 09 36

Planejamento, Ensino e
Avaliacéo




Psicopedagogia 2000 10 31
Supervisdo Escolar: 2000 09 25
Planejamento, Ensino e

Avaliacéo

Didética 2000 11 30
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Educacéo Especial 2002 10 19
Supervisdo Escolar: 2002 09 21
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Avaliacéo
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Docéncia no Ensino Superior
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Docéncia no Ensino Superior

Formacdo de Professores para 2003 12 20
Docéncia no Ensino Superior
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Formacéo de Professores para 2005 13 31

Docéncia no Ensino Superior
— Laranjeiras do Sul
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SILVA, Ezequiel T. De olhos abertos: reflexdo sobre o desenvolvimento da leitura no
Brasil. S&o Paulo: Atica, 1991.

VIEIRA, Alvaro. Ciéncias e existéncia: problemas filosoficas da pesquisa cientifica. 3 ed.
Rio de Janeiro: Paz e Terra, 1979.

DISCIPLINA: Ciéncia e Sociedade

AVELAR, Lucia. Clientelismo de Estado e Politica Edcucacional. Educacdo e Sociedade.
Campinas: Papirus/CEDES, a. 17, n. 54. Abr. 1996. p. 34-51.

BECKER, Fernando. A epistemologia do Professor: o cotidiano da escola. 3? ed. Petropolis:
Vozes, 1995.

KRAMER, Sonia. Por entre as pedras: arma e sonho na escola. 22 ed. Sao Paulo: Atica,
1994.

LOWY, Michael. Ideologias e Ciéncia Social: elementos para uma analise marxista. 7 ed.
Sdo Paulo: Cortez, 1991.

ROCHA, Ruth. Quando a escola é de vidro. Admiravel mundo louco. 3% ed. Rio de Janeiro:
Salamandra, 1985.



DISCIPLINA: Sociologia da Educacéo

DEMO, Pedro. Educacéo e qualidade. Campinas, SP: Papirus, 1994.

ENGUITA, Mariana F. A face oculta da escola: educacdo e trabalho no capitalismo. Trad.
Tadeu Tomaz da Silva. Porto Alegre: Artes Médicas, 1989.

GRACINDO, Regina Vinhaes. O escrito, o dito e o feito: educacdo e partidos politicos.
Campinas, Sdo Paulo: Papirus, 1994.

MELLO, Guiomar Namo de. Cidadania e competitividade: desafios educacionais do
terceiro milénio. Sdo Paulo: Cortez, 1993.

PINTO, Alvaro Vieira. Sete licdes sobre educacéo de adultos. 4 ed. S&o Paulo: Cortez, 1986.
SHAFF, Adam. A sociedade informativa. 4. ed., S&o Paulo: Brasiliense, 1993.

SNYDERS, Georges. Escola, classe e luta de classes. 2 ed., Lisboa: Moraes, 1981.

SARUP, Madan. Marxismo e educacdo: abordagem fenomenoldgica e marxista da
educacdo. Rio de Janeiro: Zahar, 1980.

SILVA, Tadeu Tomaz da. O que produz e reproduz em educacdo: ensaios de Sociologia da
Educacéo. Porto Alegre: Artes Médicas, 1992.

DISCIPLINA: Histdria da Educacéo. (ndo consta nos documentos)

DISCIPLINA: Psicologia da Educagao.

BAKHTIN, M. Marxismo e filosofia da linguagem. Séo Paulo: Hucitec, 1989.

DUARTE, Newton. Educacdo Escolar, Teoria do cotidiano e a Escola de Vygotsky.
Campinas: Autores Associados, 1996.

LEONTIEV, A. O desenvolvimento do psiquismo. Lisboa: Horizonte, 1987.

LIMA, Eloisa C.A.S. O conhecimento psicol6gico e suas relacdes com a educacdo. Em
aberto, Brasilia: ano 9, n° 48, out/dez, 1990.

LURIA, AR. Pensamento e linguagem: Gltimas conferéncias. Porto Alegre: Artes Médicas,
1986.

LURIA, LEONTIEV, VYGOTSKY:; outros. Bases psciologicas da aprendizagem e do
Desenvolvimento. S&o Paulo: Moraes, 1991.

OLIVEIRA, Zilma de Moraes Ramos. A natureza do ensino segundo uma perspectiva sécio-
interacionista. Ande, ano 11, n° 18, 1992.

PINO, A. O conceito de mediacdo semiotica em Vygotsky e seu papel na explicacdo do
psiquismo humano. Cad. CEDES, Sé&o Paulo: n° 24, p. 32-43, 1991.

VYGOTSKY, L.S. A formagéo social da mente. S&o Paulo: Martins Fontes, 1989.

DISCIPLINA: Seminario de Pesquisa.

CARVALHO, Maria Cecilia M. Construindo o saber: técnicas de metodologia cientifica. 2
ed., S&o Paulo: Papirus, 1989.

CASTRO, Claudio de Moura. A pratica da pesquisa. Sdo Paulo: McGraw Hill do Brasil, 1977.
FREIRE, Paulo. A importéancia do ato de ler. 12 ed., S&o Paulo: Cortez, 1986.

KERLINGER, K.F. Metodologia da pesquisa nas ciéncias sociais: um tratamento
conceitual. Sdo Paulo: EDUSP, 1980. p. 271-295.

LAKATOS, Eva Maria ; MARCONI, Maria Andrade. Fundamentos da metodologia
cientifica. Sdo Paulo: Atlas, 1989.



RUSSEL, Bertrand. A perspectiva cientifica. Sdo Paulo: Nacional, 1977.
VARGAS, Milton. Metodologia da pesquisa tecnolégica. Rio de Janeiro: Globo, 1985.
DISCIPLINA: Curriculos e Programas.

APPLE, Michael. Ideologia e curriculo. Sdo Paulo: Brasiliense, 1992.

KELLY, Albert Victor. O curriculo: teoria e pratica. Sdo Paulo: Harper, 1981.

REVISTA ANDE. Reflexdes sobre o ensino de curriculos e programas do Rio de Janeiro.
A. 10,n°17, 1991.

SPERB, Dalila C. Problemas gerais de curriculo. 3 ed. , Porto Alegre: Globo, 1976.

TRALDI, Lady Lima. Curriculos: conceituacao e implicacdo. Sdo Paulo: Atlas, 1987.
TYLER, Raph W. Principios bésicos de curriculo e ensino. 10 ed. , Rio de Janeiro: Globo,
1989.

DISCIPLINA: Alternativas Metodoldégicas.

CUNHA, Maria lIsabel da . O bom professor e sua pratica. 5% ed., Campinas, SP: Papirus,
1995.

FREITAS, Luiz Carlos de. Critica da organizacdo do trabalho pedagégico e da didatica.
Campinas, SP: Papirus, 1995.

GIL, Antonio Carlos. Metodologia do Ensino Superior. Sdo Paulo: Atlas, 1990.

JAPIASSU, Hilton. Interdisciplinaridade e patologia do saber. Rio de Janeiro: Imago, 1976.
PERRENOUD, Philippe. Praticas Pedag6gicas: profissao docente e formacédo, perspectivas
sociol6gicas. Portugal: Instituto de Inovacdo Educacional, 1993.

PIMENTEL, Maria da Gléria. O professor em construcdo. 3% ed. , Campinas, SP: papirus,
1996.

WENZEL, Renato Luiz. Professor: Agente da educacdo? Campinas, SP: Papirus, 1994.

DISCIPLINA: Avalia¢édo do Ensino.

AIRASIAN, Peter W. Avaliacdo educacional: planejamento, analise de dados,
determinacéo de custos. Petrdpolis: Vozes, 1981.

BARTOLOMEIS, Francesco de. Avaliacdo e orientacdo: objetivos, instrumentos, métodos.
Belo Horizonte: Lisboa, 1981.

BLOON, Benjamim S. Taxionomia de objetivos educacionais: dominio efetivo. Porto Alegre,
1972.

BRUN, Regina A. Dominio psicomotor: objetivos e avaliacdo. Porto Alegre: Sulina, 1974.
D’ANTOLA, Arlette. A observacéo da avaliacédo escolar. Séo Paulo: Loyola, 1981.

FLEURI, Reinaldo Matias. Educar pra qué? Contra o autoritarismo da relacdo pedagdgica
na escola. Sdo Paulo: Cortez, 1990.

GOLDBERG, Maria A.Z. Avaliacédo de programas educacionais: vicissitudes, controvérsias
e desafios. Sdo Paulo: EPU, 1982.

LUCK, Heloisa; CARNEIRO, Doroty. Desenvolvimento afetivo na escola: promocéo,
medida e avaliacdo. Petropolis: VVozes, 1985.

MIZUKAMI, Maria da Graca N. Ensino: as abordagens do processo. Sao Paulo: EPU, 1986.
SOEIRO, Leda; AVELINE, Suelly. Avaliagio educacional. Porto Alegre: Sulina, 1982.



DISCIPLINA: Introducdo da Informatica na Educagéo.

CASTRO, Claudio Moura. O computador na escola. Rio de Janeiro: Campus, 1988.
DREIFUSS, René Armand. A época das perplexidades — mundializacéo, globalizagao, e
planetarizacdo: novos desafios. Petropolis: VVozes, 1996.

LOLLINI, Paolo. Didatica e computador: quando e como a informatica na escola. Sao
Paulo: Loyola, 1991.

CURSO: SUPERVISAO ESCOLAR, PLANEJAMENTO, ENSINO E AVALIACAO.

DISCIPLINA: Teoria da Educacao

ARANHA, Maria Lucia de Arruda et all. Filosofando: introducdo a Filosofia. Sdo Paulo:
Moderna, 1986.

BRANDAO, Carlos Rodrigues. O que é educag&o. 5% ed., S&o Paulo: Brasiliense, 1982.

CURY, Carlos R. Jamil. Educacéo e contradicdo: elementos metodoldgicos para uma teoria
critica do fendmeno educativo. 22 ed., Sdo Paulo: Cortez, 1986.

DEMO, Pedro. Educacao e Qualidade. Campinas: Papirus, 1994.

FULLAT, Octavi. Filosofia da Educacéo. Petrépolis: Vozes, 1994.

HESSEN, Johannes. Teoria do conhecimento. 72 ed. , Traducdo de Antonio Correia. Coimbra:
Arménia Amado, 1987.

LIPMANN, Mathew. O pensar na educacdo. Traducdo de Na Mary Fighiera Perpétuo.
Petrépolis: Vozes, 1995.

LUCKESI, Cipriano Carlos et all. Introducéo a Filosofia: aprendendo a pensar. Sao Paulo:
Cortez, 1995.

MARQUES, Mério Osorio. Pedagogia: a ciéncia do educador. ljui: UNIJUI, 1990.

PINTO, Alvaro Vieira. Ciéncia e existéncia: problemas filosoficas da pesquisa cientifica.
Rio de Janeiro: Paz e Terra, 1979.

RIBEIRO, Maria Luisa Santos. A importancia politica da realizacdo da especificidade da
educacéo. Revista ANDE, Sdo Paulo, ano 6, n° 12 p. 22/26, 1987.

RODRIGUES, Neidson. Da mistificacdo da escola a escola necessaria. 2% ed. , Sdo Paulo:
Cortez, 1988.

SAVIANI, Demerval. Pedagogia Historico-Critica: primeiras aproximacgfes. Sdo Paulo:
Cortez, 1991.

SEVERINO, Antonio Joaquim. Educacéo, Ideologia e Contra-ldeologia. Sdo Paulo: EPU,
1986.

DISCIPLINA: Supervisdo Escolar no Brasil.

ALVES, M.H.M. Estado e Oposicdo no Brasil. Petropolis: Vozes, 1989.

BUFFA, Ester. Educacéo e Cidadania: quem educa o cidadao? S&o Paulo: Cortez, 1988.
GENTILI, Pablo ; SILVA, T.T. da. Neoliberalismo: qualidade total e educacéo. Petropolis:
Vozes, 1994.

IANNI, Octavio. Teoria da Globalizacdo. Rio de Janeiro: A civilizagdo Brasileira, 1996.
NOGUEIRA, Martha G. Supervisdao Educacional: a questdao politica. Sdo Paulo: Loyola,
1989.

SANDER, Benno. Gestdo de educacdo na América Latina: construcdo e reconstrucdo do
conhecimento. Campinas: Centros Associados, 1995.

SILVA, Naura S.F.C. Supervisdo educacional: uma reflexdo critica. Petropolis: Vozes, 1987.



DISCIPLINA: A Escola Brasileira.

CASTRO, Claudio de Moura. Educacdo Brasileira: Consertos e Remendos. Rio de Janeiro:
Rocco, 1994,

FRIGOTTO, Gaudéncio. Educacéo e a crise do capitalismo real. Sdo Paulo: Cortez, 1995.
GENTILI, Pablo (org.). Pedagogia da exclusdo: o neoliberalismo e a crise da escola publica.
Petrépolis: Vozes, 1995.

INSTITUTO DE PESQUISA AVANCADA EM EDUCACAO. Projeto de Lei de Diretrizes e
Bases da Educacdo Nacional, 1996.

MELLO, Guiomar Namo de. Cidadania e Competitividade: desafios educacionais do
terceiro milénio. Sdo Paulo: Cortez, 1996.

DISCIPLINA: A Metodologia do Planejamento e da Superviséo

AGUIAR, Marcia Angela. Supervisdo Escolar e Politica Educacional. Sdo Paulo: Cortez,
1991.

APPLE, Michael. Ideologia e Curriculo. Séo Paulo: Brasiliense, 1980.

BAIOCCHI, Myrian Veras. Planejamento. Sdo Paulo: Cortez, 1979.

CALAZANS, Julieta (orgs). Planejamento e Educacéo no Brasil. S&o Paulo: Cortez, 1990.
COLS, Suzana. Planejamento del processo de ensenansa-aprendizagem. Marimar, 1988.
CURY, Carlos Roberto Jamil. Educac&o e Contradicdo. S&o Paulo: Cortez, 1985.

ENGUITA, Mariano. A face oculta da Escola: educacéo e trabalho no capitalismo. Porto
Alegre: Artes Médicas, 1989.

ESTEFANIA, Joaquim. La Nueva Economia: La Globalizacion. Madrid: Ed. Debate, 1996.
GENTILI, Pablo. Pedagogia da Exclusdo. Petropolis: Vozes, 1995.

KOPNIN, P.V. A Dialética como légica e teoria do conhecimento. Rio de Janeiro: Civilizagdo
Brasileira, 1978.

LAFER, Betty. Planejamento no Brasil. Sdo Paulo: Perspectiva, 1975.

LEFEVRE, Henri. Logica formal e légica dialética. Rio de Janeiro: Civilizagdo Brasileira,
1979.

SNYDERS, Georges. Alegria na Escola. S&o Paulo: Ed. Manole, 1993.

DISCIPLINA: O Desenvolvimento Humano e Apropriacdo do Conhecimento.

BRANDAO, Carlos Rodrigues. O que é educac&o. 5% ed., S&o Paulo: Brasiliense, 1982.
DEMO, Pedro. Educacéo e Qualidade. Campinas: Papirus, 1994.

FULLAT, Octavi. Filosofia da Educacéo. Petrépolis: Vozes, 1994.

HESSEN, Johannes. Teoria do conhecimento. 72 ed., Tradugdo de Antonio Correia. Coimbra:
Arménia Amado, 1987.

MARQUES, Mério Osério. Pedagogia: a ciéncia do educador. ljui: UNIJUI, 1990.
RABUSKE, Edvino. Epistemologia das ciéncias humanas. Caxias do Sul: EDUCS, 1987.
RODRIGUES, Neidson. Da mistificacdo da escola a escola necessaria. 2% ed., Sdo Paulo:
Cortez, 1988.

SAVIANI, Demerval. Pedagogia Historico-Critica: primeiras aproximacoes. Sdo Paulo:
Cortez, 1991.

SEVERINO, Antonio Joaquim. Educacéo, Ideologia e Contra-ldeologia. Sdo Paulo: EPU,
1986.



CURSO: O PLANEJAMENTO EDUCACIONAL

AGUIAR, Marcia Angela. Supervisdo Escolar e Politica Educacional. Sdo Paulo: Cortez,
1991.

BATISTA, Myrian Veras. Planejamento. S&o Paulo: Cortez, 1979.

COLS, Suzana. Planejamento del processo de ensenanza-aprendizagem. Buenos Aires:
Marimar, 1988.

GENTILI, Pablo. Pedagogia da Exclusdo. Petropolis: Vozes, 1995.

IANNI, Octavio. Teorias da Globalizacao. Rio de Janeiro: Civilizagao Brasileira, 1995.
LAFER, Betty. Planejamento no Brasil. S&o Paulo: Perspectiva, 1975.

ANDRE, Marli. Etnografia da pratica escolar. Campinas: Papirus, 1995.

ARANHA, Maria Lucia; MARTINS, Maria Helena P. Filosofando: introducéo a filosofia. Sdo
Paulo: Moderna, 1986.

BOTOME, Silvio Paulo. Pesquisa alienada e ensino alienante: o equivoco da extens&o
universitaria. Petropolis, VVozes, 1996.

DISCIPLINA: A Pesquisa em Educacéo

DREIFUSS, René Armand. A época das perplexidades. Petropolis: VVozes, 1996.

ECO, Umberto. Como se faz uma tese. Sdo Paulo: Perspectivas, 1983.

FIETOSA, Vera Cristina. Redacédo de textos cientificos. Campinas: Papirus, 1991.

GANDIN, Danilo. Planejamento como prética educativa. Sdo Paulo: Loyola, 1991.

LUDKE, Menga; ANDRE, Marli. Pesquisa em Educacdo: abordagens qualitativas. S&o
Paulo: EPU, 1986.

MENDES, Durmeval Trigueiro. Filosofia da Educac¢ao Brasileira. Rio de Janeiro: Civilizagdo
Brasileira, 1983.

MORAES, Regis de. Filosofia da ciéncia e da tecnologia. 5% ed., Campinas: Papirus, 1988.
PADUA, Elizabete M.M. Metodologia da pesquisa: abordagem tedrico-préatica. S&o Paulo:
Papirus, 1996.

SAVIANI, Dermeval. Pedagogia Histérico-Critica. S8o Paulo: Cortez/Autores Associados,
1991.

SILVA, Tomaz Tadeu da.; GENTILI, Pablo. Neoliberalismo, qualidade total e educacéo. 5%
ed. Petropolis: Vozes, 1997.

THIOLLENT, M. Metodologia da pesquisa-ac¢éo. 72 ed., So Paulo: Cortez, 1996.

VARGAS, Milton. Metodologia da pesquisa tecnolégica. Rio de Janeiro: Globo, 1985.

DISCIPLINA: Educacéo e Trabalho

ALVES, Rubens. A alegria de ensinar. Sao Paulo: Artes Poética, 1994.

EVANGELISTA, Jodo E. Crise do Marxismo e irracionalismo pds-moderno. Sao Paulo:
Cortez, 1992.

FAZENDA, lvani C.A. Interdisciplinaridade: um projeto de parceria. Sdo Paulo: Loyola,
1993.



DEMO, Pedro. Participacdo é conquista: nogdes de politica social participativa. Sdo Paulo:
Cortez, 1988.

FRIGOTTO, Gaudéncio. Educacéo e a crise do capitalismo real. Sdo Paulo: Cortez, 1995.
GADOTTI, Moacir. Escola cidada. Séo Paulo: Cortez, 1992.

KUENZER, Acécia Z. Pedagogia da fabrica: as relacbes de producdo e a educacdo do
trabalhador. Séo Paulo: Cortez, 1995.

LUCK, Heloisa. Pedagogia interdisciplinar: fundamentos teérico-metodoldgicos. Petrdpolis,
1994,

MACHADO, Lucilia R. ; outros. Trabalho e educagdo. Campinas. S&o Paulo: Papirus, 1994.
SANTOS, S. Adir José. Pedagogia dos conflitos sociais. Campinas: Papirus, 1992.

SILVA JUNIOR, Celestino A. A escola publica como local de trabalho. S&o Paulo: Cortez,
1993.

DISCIPLINA: Seminérios de Pesquisa. (bibliografia incompleta).
CURSO: DIDATICA
DISCIPLINA: Didatica no Contexto Histérico

ALTHAUS, Maiza Taques Margraf ; MARINHO, Herminia Regina Bugeste. Avaliacéo e seus
pressupostos tedrico-praticos na escola de primeiro grau. UEPG, 1996.

ANDRE, Marli; OLIVEIRA, Maria Rita. Alternativas do ensino de Didatica. Campinas:
Papirus, 1997.

FREITAS, Luiz Carlos de. A dialética da eliminagdo no processo seletivo. Revista Educacao,
n® 39, 1991.

GIROUX, Henri. A escola critica e a politica cultural. Sdo Paulo: Cortez, 1992.

OLIVEIRA, Maria Rita (org). Didatica: ruptura, compromisso e pesquisa. Campinas:
Papirus, 1993.

VEIGA, llma Passos Alencastro (org.) Didatica: o ensino e suas relacdes. Sdo Paulo: Papirus,
1996.

DISCIPLINA: Formacéao do Professor e a Pratica Pedagdgica.

ALONSO, M; CARVALHO, M.A. de; RIBAS, M.H. Formacao de professores: op¢éo pela
reproducdo ou pela transformacédo. Comunicacdo apresentada na IXX Reunido da Anped.
Caxambu, set. 1996.

ALONSO, Myrtes (org.) O trabalho docente: teoria e préatica. S&do Paulo: Pioneira, 199.
CAVACO, M.H. Oficio do professor: o tempo e as mudancas. 2 ed. Porto: Porto Editora,
1995.

DAVINI, M.C. La formacién docente em questioén. Buenos Aires: Paidos, 1995.

DEMO, P. Desafios modernos da educacgao. Petrépolis: VVozes, 1993.

DISCIPLINA: Pesquisa Aplicada a Pratica Pedagdgica.

CARVALHO, M.C. M. Construindo o saber. Campinas: Papirus, 1994.

CUNHA, Luis Antonio. Educacéo e desenvolvimento social. Rio de Janeiro: Francisco Alves,
1978.

DIAS, F. C. Metodologia Cientifica em Ciéncias Sociais. Sdo Paulo: Atlas, 1995.

FAZENDA, Ivani. Metodologia da pesquisa educacional. Sdo Paulo: Cortez, 1995.



KUENZER, Acécia. Ensino médio: o trabalho como principio educativo. Sdo Paulo: Cortez,
1988.

DISCIPLINA: Profissionalizagcdo Docente e Didatica

DELORS, Jacques. Educacdo: um tesouro a descobrir. 3 ed. S&o Paulo: Cortez, 1999.
FAZENDA, lvani Catarina Arantes. Didatica e Interdisciplinaridade. Campinas, SP: Papirus,
1994,

FREIRE, Paulo. Pedagogia da Autonomia: saberes necessarios a pratica educativa. Sao
Paulo: Paz e Terra, 1996.

GIROUX, Henry A. Os professores como intelectuais: rumo a uma pedagogia critica da
aprendizagem. Porto Alegre: Artes Médicas, 1997.

NOVOA, Antonio. Os professores e sua formacao. 3 ed. Lisboa: Publicagbes Dom Quixote
Ltda. 1997.

PIMENTEL, Maria da Gléria. O professor em construcdo. 5 ed. Campinas, SP: Papirus, 1993.
VEIGA, llma Passos Alencastro. A pratica pedagdgica do professor de didatica. 2 ed.
Campinas, SP: Papirus, 1992.

DISCIPLINA: Revelacdes da Escola Brasileira no Contexto Atual

ANASTASIOU, Léa das Gracas Camargo. Metodologia do Ensino Superior: da pratica
docente a uma possivel teoria pedagogica. Curitiba. IBEPEX Autores Associados, 1998.
CORTELLA, Mario Sergio. A escola e o conhecimento: fundamentos epistemolégicos e
politicos. Sdo Paulo: Cortez, 1999.

DELORS, Jaques. Educagéo: um tesouro a descobrir. S&o Paulo: Cortez, 1998.

FREIRE, Paulo. Pedagogia da Esperanca. Sdo Paulo: Paz e Terra, 1997.

FRIGOTTO, Gaudéncio. Educacéo e a crise do Capitalismo real. S&o Paulo: Cortez, 1995.
GANDIN, Danilo. Escola e Transformacao Social. Petropolis: Vozes, 1997.

MACHADO, Nilson José. Ensaios Transversais: cidadania e educagao. Sao Paulo: Escrituras
Editora, 1997.

MELLO, Guiomar Mano de. Cidadania e Competitividade: desafios educacionais do
terceiro milénio. Séo Paulo: Cortez, 1996.

NAUFAL, M. A. Savasini. Educagéo, amando e transformando. S&o Paulo: Papirus, 1991.
PEY, Maria Oly. A escola e o discurso pedagogico. Sdo Paulo: Cortez, 1998.

PRADO, Francisco Gutiérrez Cruz. Ecopedagogia e Cidadania Planetaria. Sdo Paulo: Cortez,
1999.

ROMANELLLI, Otaiza de Oliveira. Histéria da Educacgéo no Brasil. Petrdpolis: Vozes, 1978.
SILVA, Tomaz Tadeu da. Neoliberalismo, qualidade total e educacdo. Petropolis: Vozes,
1995.

DISCIPLINA: Revelacgdes da Escola Brasileira no Contexto Atual.

CASTRO, Claudio de Moura. Educacdo Brasileira: Consertos e Remendos. Rio de Janeiro:
Rocco, 1994.

CORTELLA, Méario Sérgio. A escola e o conhecimento: fundamentos epistemoldgicos e
politicos. Sdo Paulo: Cortez, 1999.

DELORS, Jaques. Educag&o: um tesouro a descobrir. S&o Paulo: Cortez, 1998.

FREIRE, Paulo. Pedagogia da Esperanca. Sdo Paulo, Paz e Terra, 1997.

FRIGOTTO, Gaudéncio. Educacéo e a crise do capitalismo real. Sdo Paulo: Cortez, 1995.
GANDIN, Danilo. Escola e Transformacéo Social. Petr6polis, VVozes, 1997.



GENTILI, Pablo (org.) Pedagogia da exclusdo: o neoliberalismo e a crise da escola publica.
Petrépolis: Vozes, 1995.

MELLO, Guiomar Namo de. Cidadania e Competitividade: desafios educacionais do
terceiro milénio. Séo Paulo: Cortez, 1996.

PRADO, Francisco Gutiérrez Cruz. Ecopedagogia e Cidadania Planetaria. Sdo Paulo: Cortez,
1999.

ROMANELLI, Otaiza de Oliveira. Histdria da Educacao no Brasil. Petropolis: Vozes, 1978.

DISCIPLINA: Organizacao do Trabalho Pedagdgico Escolar

CASASSUS, Juan. Tarefa da educacéo. Campinas, SP: Autores Associados, 1995.
CASTORIADIS, Cornelius. A instituicdo imaginaria da sociedade. Rio de Janeiro: Paz e
Terra, 1982.

FONSECA, Dirce Mendes da. Organizacdo administrativa educacional: um compromisso
democratico. Campinas: Papirus, 1994.

GADOTTI, Moacir. Organizacdo do trabalho na escola: alguns pressupostos. Sdo Paulo:
Cortez, 1992.

OLIVEIRA, Dalila Andrade (org.). Gestdo democratica da educacgdo. Petropolis: Vozes,
1997.

SANDER, Benno. Gestdo da educacdo na América Latina: construcéo e reconstrucédo do
conhecimento. Campinas: Autores Associados, 1995.

DISCIPLINA: Contribuigdes da Didatica no Cotidiano Escolar

ANDRE, Marli ; OLIVEIRA, Maria Rita N. S. (orgs). Alternativas no ensino de Didatica.
Campinas, SP: Papirus, 1997.

RIBAS, Marina Holzmann. O pensado e o construido: um olhar sobre o cotidiano da escola.
Sdo Paulo: Pioneira, 1999.

ROCHA, Maria de Lurdes. Projetando a mudanca a partir de um estudo do cotidiano
escolar. Sdo Paulo: Pioneira, 1999.

DISCIPLINA: Planejamento e Avaliagdo

ESTEBAN, Maria Teresa (org.). Avaliagdo: uma prética em busca de novos sentidos. Rio de
Janeiro: DP&A, 1999.

LUCKESI, Cipriano C. Avaliacdo da aprendizagem escolar. Sdo Paulo: Cortez, 1995.
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