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RESUMO

Ludico e Experiéncia Formativa: convencoes ideologicas e emancipacao social.

Mestrando: Eduardo Oliveira Sanches.

Orientado: Dr. Luiz Hermenegildo Fabiano.

Resumo: Este estudo busca esclarecer a relagdo existente entre as apropriagcdes do
ludico pela sociedade de consumismo atual e a determinagdo de esteredtipos no
imaginario social. A constante veiculagdo de condutas estereotipadas pelos meios de
comunicacdo de massa ¢ uma das sutis estratégias utilizadas para mistificar a
realidade, visando manter o modelo social atual. O ludico, nesse contexto, ao
contrario de constituir-se como experiéncia formativa, ¢ utilizado pela estrutura
ideoldgica mercantil vigente como instrumento de adaptagdo e conformagdao do
individuo, comprometendo praticas emancipatérias na acdo social. Em vista do
exposto, a educacao torna-se importante vetor de formacao critica mediando uma
parcela da constitui¢do da concepcao de mundo dos sujeitos. Compreender o ludico
inserido no processo educacional e as direcdes a que esse entendimento
remete torna-se relevante, pois nessa forma de expressdo humana reside um
significativo processo de intervencdo pedagogica como fortalecimento da
interioridade do sujeito. As andlises realizadas nesta pesquisa partem das
formulacdes realizadas pelos principais representantes da Escolade Frankfurt: Max
Horkheimer, Theodor Adorno e Valter Benjamin; mais especificamente as categorias
de Razao Instrumental, Industria Cultural e Semiformagao (Halbbildung).

Palavras chaves: Industria Cultural, Estereotipo, Ludico, Experiéncia Formativa,
Educag¢ao/Formacao.
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ABSTRACT.

Playfulness and formative experience: ideological conventions and social
emancipation

Eduardo Oliveira Sanches.

Supervisor: Dr. Luiz Hermenegildo Fabiano.

Current analysis deals with the constitution of human playfulness within the
organization and development of industrial society. The critical understanding of
playfulness leads towards the comprehension of the fragmentary state in which
human subjectivity has found itself within the current historical period. Human
archetypes, ideologically similar to their social ideal stance, have been produced as a
consequence of several stages in the development of contemporary mercantile model.
The relationship between the mercantile ideology of contemporary consumerism and
the determination of stereotypes within the social imaginary are subsequently
discussed. This is a main datum since the constant broadcasting of stereotyped
behavior by the media is one of the subtlest strategies to mystify reality and thus
maintain the contemporary social model intact. In this context playfulness is
appropriated by current mercantile ideological structure and its formative experience
is discarded. The formation potential in playfulness is coopted by pragmatic
rationality and becomes a tool for the individual’s adaptation and conformation
jeopardizing the emancipatory practices of social activities. Education becomes an
important vector in critical formation and mediates the constitution of the subjects’
conception of reality. The understanding of playfulness and its directions within the
educational process is of paramount importance since a significant process of
pedagogical intervention, such as the strengthening of the subject’s innermost being,
resides in this type of human expression. Analyses are underpinned by the theoretical
and methodological referential of the Frankfurt School, especially, the categories of
Instrumental Reason, Cultural Industry and Half-Formation (Halbbildung) extant in
the works of Max  Horkheimer, Theodor Adorno and  Valter
Benjamin.

Key words: Cultural Industry; stereotypes; playfulness; formative experience;
education/formation.
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1. INTRODUCAO

“A exigéncia que Auschwitz ndo se repita é a primeira

de todas para a educacdo”

Theodor W. Adorno

As reflexdes sobre ludico e sua possivel relagdo com a emancipacdo humana nesse
estudo partem da experiéncia no magistério realizada no Ensino Fundamental em
escolas publicas. O contato com a realidade escolar e os desafios referentes ao ensino
aplicados a disciplina de Educagdo Fisica proporcionaram um terreno fértil para que
surgissem questionamentos sobre os conteudos programaticos e a pratica pedagdgica. A
propria realidade escolar, por meio da clientela local, exigia um olhar diferenciado em
funcdo de atitudes de resisténcia, a principio, ou de reavaliagao e de assimilagdo dos
novos desafios que se apresentavam por ambas as partes. Percebeu-se assim que a
escola se constituia de um espago rico e desafiador como possibilidade de experiéncia
que demandava sensibilidade para reagir e melhor intervir segundo o universo que a
comunidade vivenciava e as propostas educacionais oferecidas. Uma das atividades que
mais chamara atenc¢do relaciona-se a perspectiva lidica com a qual as criangas se
envolviam, tanto redimensionando as atividades propostas como sugerindo novas, a
partir de suas proprias vivéncias no vilarejo em que residiam. Em razdo desse fato,
algumas buscas foram realizadas, visando conhecer mais sobre temas como o brincar, o
brinquedo e o ludico em uma perspectiva escolar. As descobertas feitas nesse primeiro
envolvimento relacionadas a ludicidade, na medida em que melhor se compreendia a
concepcdo de ludico com uma finalidade escolar, ainda que de forma incipiente,
contribuiram para que surgisse uma série de questionamentos sobre a abrangéncia social
envolvida em tal conceito. Notou-se que o ludico, enquanto manifestacio humana
vinculada ao contexto da formagdo das experiéncias individuais na relagdo com o
mundo circundante, tem grande relevancia, principalmente no que se refere aos inicios
da jornada da vida. Entretanto, essa peculiaridade da subjetividade humana, qual seja a
ludicidade, esta constantemente em tensdo com a realidade até as idades mais
avancadas. Os jogos de esconder, os jogos de caga, as charadas e as piadas, os jogos
eletronicos, entre outros, que causam fascinio na crianga, pois estimulam e desafiam sua

imaginagdo e seu raciocinio. No decorrer da vida, essa forma de experiéncia humana
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continua excitando jovens, adultos e idosos por mexer com substancias profundas de
sua interioridade, sejam relacionadas aos aspectos mais racionais ou as fantasias mais
intimas. Na arte, nos trocadilhos dos dizeres populares ou no cotidiano das relagdes
afetivas, o jogo esta sempre presente em maior ou menor grau, visto que, na relacdo
entre os contrastes € os opostos, a dimensdo criativa pelo exercicio da ambigiiidade
entre o que € de fato e o que poderia ser concorre para expandir os aspectos perceptivos

do sujeito.

Nessa espécie de jogo que o sujeito estabelece com a vida, o prazer, a alegria € o bem
estar estdo em contraste com os pesares que o inusitado pode produzir quando rompe
com o fluxo de sentimento e de sensagdes agradaveis que as conquistas causam. Nesse
momento, um novo estimulo entra em cena: a dor, a tristeza, a desarmonia. Em tal
embate, entre as sensagdes prazerosas € nao prazerosas, o sujeito € forgado a reavaliar
posturas, habitos, conceitos e rever o que o impossibilitou de atingir determinado
objetivo. A ludicidade compreendida nessa vertente abrange uma vasta gama dos
componentes humanos nas vdrias etapas de desenvolvimento bioldgico, cognitivo,

psicologico em que as experiéncias sdo formadas.

Em razdo do trabalho realizado sobre o ludico aplicado em uma perspectiva escolar,
alguns questionamentos surgiram, circunscrevendo-se o ludico na sociedade de
consumo atual. Uma das muitas questdes que emergiram, talvez a mais relevante por
direcionar uma parte significativa desse estudo, refere-se ao entendimento das
atividades ludicas como possibilidade de o sujeito construir experiéncias que viabilizem
uma consciéncia critica sobre si mesmo e sobre o mundo. Com essa questdo
vividamente instigando a percepgdo sobre o mundo, buscou-se focalizar os elementos
sociais que poderiam interferir na concepcao sobre o conceito de ludico na atualidade.
Dessa forma, estabeleceu-se uma relagdo entre a sociedade industrial e o individuo
ajustado ao modelo produtivo dai resultante e, como contraponto, a formagdo e a
emancipa¢do humana. Essa rela¢do entre o que ¢ de fato e a negacdo como critica da
realidade vivida viabilizou uma série de outros questionamentos que ajudaram a
direcionar a pesquisa em questdo. Assim, iniciou-se uma série de observagdes empiricas
sobre como os elementos ludicos sdo associados a ideologia mercantil na sociedade de
consumo atual. Uma caracteristica que saltava a compreensdo era a de que a dimensao

ludica, ao ser apropriada enquanto um fetiche no plano mais geral da logica da
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mercadoria vigente na sociedade industrial, presta-se a ocultar a origem dos conflitos

sociais do foco de percepgdo das massas.

Em vista do exposto, ao se analisar a no¢ao de ludicidade humana foi necessario atribuir
um tempo e um espago histoéricos definidos para que alguma espécie de dialogo sobre as
formas de manipulacdo do ludico pudesse ser estabelecido. Nesse sentido, a sociedade
contemporanea foi escolhida como o palco das andlises pertinentes ao tema, a qual,
depois de varias reflexdes, configurou-se como a proposta neste estudo, qual seja, as
interferéncias da industria cultural nas implicagdes educativas/formativas que a
ludicidade humana apresenta na sociedade capitalista atualmente. As reflexdes sobre as
implicacdes entre a massificagdo da cultura e os processos de fragmentagao da vida
humana na sociedade industrial, realizadas por importantes pensadores da primeira
geracdo da Escola de Frankfurte, como Theodor Adorno, Max Horkheimer, Walter
Benjamin, Herbert Marcuse, entre outros; forneceram a perspectiva teorica que norteia
esta pesquisa. As andlises dos tedricos frankfurtianos buscavam desvelar o que uma
forma de racionalidade imprimiu a humanidade ao se valer do conhecimento humano
sobre a natureza para promover o desenvolvimento técnico-produtivo da atual forma de

organizagao social.

Em fun¢do do pragmatismo estabelecido entre conhecimento e realidade econdmica, a
concepe¢do do que € bom a vida humana passa pelo crivo do que ¢ util a vida produtiva,
estabelecendo uma relagdo quase simbidtica entre os termos. O conhecimento que
poderia proporcionar melhorias a vida coletiva comeca a ser vinculado ao avanco dos
meios de produgao privados. Com isso, os projetos de expansao comercial propagaram-
se para esferas além das rotinas produtivas, o que fez com que a cultura se tornasse um
veiculo de comunicacao da ideologia mercantil, a qual formou as bases do consumismo
atual. Os aspectos Iludicos, processo de fundamental importancia para o
desenvolvimento humano, nessa vertente, também foram determinados como algo que
deveria ser util as esferas produtivas, tendo sua concepgdo atrelada a uma nocao
utilitdria no pragmatismo econdmico reinante. Dessa maneira, componentes que
proporcionariam relaxamento, maior criatividade ao sujeito e arejamento do psiquismo
sdo cooptados por modelos culturais administrados, para que a assimilacdo dos
elementos consumistas da sociedade industrial seja realizada pelos sujeitos de forma

mais prazerosa. Por uma forma de ludicidade induzida, o individuo deixa de vivenciar

15



16

experiéncias ludicas mais auténticas para incorporar os esteredtipos que reproduzem a
logica social da producao da mercadoria. Com esse obstaculo formativo que a industria
cultural criou ao ofertar o simulacro das experiéncias ludicas, provoca-se uma
diminui¢do na taxa de exigéncia interna do sujeito. Privado de uma vivéncia cultural
mais auténtica, o sujeito tem atrofiado aspectos reflexivos essenciais sobre sua condi¢ao

humana, fato que gradativamente tem embotado a sua forma de ser no mundo.

Em tal contexto, a formacdo cultural torna-se comprometida na sua dimensdo
mediadora entre o sujeito e a realidade, adquirindo uma forte caracteristica de
efemeridade. A diversdo e o entretenimento passam a fazer parte do vocabulério que a
define na atualidade juntamente com os tragos mercantis da economia de mercado.
Como forma de alimentar a cadeia produtiva na atual fase do capitalismo tardio, a
dimensdo formativa e civilizadora da cultura foi perdendo aspectos qualitativos
fundamentais a vida social cedendo lugar a sucedaneos culturais fetichizados que
reduzem a capacidade de reflexdo critica do individuo. Segundo observa Conh (1994,
p.19), essa dimensdo cultural que emerge em tal contexto ndo pode ser considerada
cultura, porque estd “subordinada a légica da circulagdo de mercadoria e ndo mais a sua
propria”, nem pode, tdo pouco, ser considerada industria, pois “tem mais a ver com a

circulacao do que com a produgdo”.

Importa refletir, nesse sentido, sobre as formas de manipulacdo que se apropriam da
perspectiva lidica e submetem-na ao ambiente social administrado que passou a vigorar
no processo de desenvolvimento da sociedade industrial. Verifica-se ainda a vinculagao
da mentalidade consumista sobre a relagdo lidica com a qual o individuo introjeta
valores e atitudes comportamentais estereotipados. A constatagdo desse fato remete a
uma questdo importante sobre as formas com as quais a ideologia mercantil, ao se
apresentar na particularidade, oculta a légica da mercadoria que ¢ a totalidade e a

origem de sua constitui¢ao.

Acredita-se que o entendimento desse tipo de manipulagdo ideologica, que permeia a
ludicidade humana na atualidade, nao se reduz a denuncia dos processos de

manipula¢do. Trata-se de uma compreensdo mais atenta de tais processos com a
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cumplicidade das condi¢des histdricas que permitem o retorno da barbarie como aquela
praticada em Auschwitz. Nas palavras de Adorno (20003, p.120), “se a barbarie
encontra-se no proprio principio civilizatério, entdo pretender se opor a isso tem algo de
desesperador”. No entanto, exatamente em funcdo da constatacdo desse desespero € que
tal reflexdo torna-se necessaria. Se o gérmen da barbarie continua vivo no modo pelo
qual a cultura contemporanea exclui as experiéncias formativas em troca das possiveis
cifras que isso possa render, a existéncia humana fica ameagada e o retorno ao horror
que permitiu os campos de concentragdo nazistas se repete em ocorréncias de barbarie
ainda presenciadas pela humanidade. Muito além da mera constatagdo de Theodor
Adorno nos seu célebre ensaio ‘Educacdo apds Auschwitz’, a perda de reflexdo critica

sobre a repeticao da violéncia iminente torna-se mais real do que possa parecer.

Nesse sentido, se aquilo que constitui a expressao humana tem sido entremeado por um
contundente valor econdmico, a compreensdo do que seriam 0s sentimentos € as
sensagOes de prazer, como alegria, beleza, amor, sexualidade, € mesmo a dimensao da
alteridade, passam a adquirir uma vestimenta mercantil no seu significado atual. O
ladico, compreendido como atividade prazerosa que permite a expansdo da
sensorialidade, a ampliagdo de capacidades perceptivas e como recurso da
aprendizagem vinculada a formagdo do sujeito, tem contemporaneamente, nas formas
sutis de manipulagdo, parte significativa de legitimacdo e manutengdo da estrutura
social de consumo. Pelo relaxamento e distra¢ao da psique do individuo, seus conteudos
internos vao sendo seduzidos e nomeados pelas formas autoritarias de linguagem que a

sociedade de consumo estabelece com o sujeito. Enunciados como “Seja feliz...”,

2 ")

“Beleza ¢é...”, “Amar €...”, “... Brincando vocé pode ser mais bonita!”, entre tantos
outros, assim como recursos audio visuais, estimulos apelativos por meio de formas e
cores, movimento de aproximacao e distanciamento de foco da camera, sensacdo de
privacdo, caréncia a gratificagdo etc, instigam a percepcao pelos recursos ludicos que
estabelecem. No entanto, esses elementos, que supostamente induzem instancias ludicas
que proporcionariam prazer ao sujeito como escolhas individuais, ocultam, na realidade,

nomeagdes de carater econdmico que as determinam.

A perspectiva de andlise das questdes levantadas por este estudo vale-se de uma

vertente tedrica que, ao analisar aspectos da realidade social, evidencia a cumplicidade
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existente entre as instancias objetivas e subjetivas inerentes a formacdo humana. Na
introducdo da obra ‘Educacdo e Emancipacao’, traducao de textos de Theodor Adorno,
por Leo Maar, € pertinente a assertiva do comentarista ao demonstrar que: “as relagdes
sociais ndo afetam somente as condi¢des da produg¢do econdmica e material, mas
também interagem no plano da ‘subjetividade’ (2003, p.19). A producdo tedrica
relacionada aos processos de manipulagdo cultural realizada pelos pensadores da
primeira geracdo da denominada Escola de Frankfurt fornecem, nesse sentido, o
encaminhamento metodoldégico e um suporte mais adequado para responder as

problematizagdes e inquietagdes do presente objeto de estudo.

A partir das questdes tedricas apresentadas, a estruturagcdo deste feito se estabelece em
trés etapas que situam uma breve contextualizacdo histérica da sociedade atual, as
categorias de analise como base de reflexdo do objeto de estudo proposto e a dimensao
ludica como possibilidade formativa de emancipacdo do sujeito na sociedade
contemporanea. Portanto, tem-se como perspectiva um avango nas discussoes sobre o
tema apresentado para melhor compreender a dimensao lidica como importante fator da
dinamiza¢ao dos sentidos e da forma de aprendizagem. Importa, inclusive, compreender
esse processo em sua contraparte, considerando-se as praticas ladicas alienantes no

contexto da industria cultural.

O resultado das leituras e a sistematizacdo das idéias pesquisadas possibilitaram a
estruturacdo dos questionamentos e de reflexdes criticas, os quais se condensam nos

quatro capitulos que estruturam este estudo e que se apresenta conforme segue:

O primeiro capitulo situa alguns antecedentes historicos relacionados a sociedade
industrial que deram a formatag¢ao do atual modo de organizagdo social ao se evidenciar
aspectos da construcdo de uma mentalidade pragmatica que se sobressaiu no bojo da
consolidagdo desse modelo produtivo. Tal aspecto pode ser observado, por exemplo,
nas assertivas realizadas sobre o Tailorismo, o Fordismo e os recursos para melhor
organizacao das rotinas do trabalho. Na atualidade, essa forma peculiar de conceber o
mundo imprime ao ser humano um ambiente social que promove sua adaptacdo as

esferas de producdo de forma extremamente sutil. Assim, por um acentuado utilitarismo
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econdmico, os individuos foram sendo induzidos a uma forma de integra¢do concebida

como naturalizada as esferas consumistas.

O segundo capitulo apresenta os pressupostos tedrico-metodologicos sobre os conceitos
frankfurtianos de razdo instrumental, ‘industria cultural’ ¢ ‘semiformagao’,
evidenciando sua relacdo com a realidade objetiva. Discutem-se ainda as implicagdes de
um modelo de organizacao social em que a racionalidade aplicada e reduzida a uma
questdo técnica amplia-se para o plano social como racionalidade politico-ideologica. O
fato determina uma cultura mercantilizada como conseqiiéncia historica da organizacao
produtiva bem como implicagdes na formagdo da identidade do sujeito em funcdo de

um processo civilizatdrio reduzido a uma perspectiva mercantil.

No capitulo trés, verifica-se como a ludicidade humana tem sido administrada em sua
forma de expressdo. Pela imposi¢ao/indu¢do do ludico hd uma subsuncio da
subjetividade a objetividade ideoldgica, o que acarreta a fragmentagcdo das instancias
ludicas e, por conseguinte, do ser humano frente as pressdes que recebe das esferas de
consumo. O sujeito embotado em sua percepgdo fica incapacitado de reconhecer, no
meio circundante, as condi¢des que geram a barbarie. Nao se atentando para isso, o
individuo tem sua subjetividade abastecida por formas estereotipadas de ser e de existir

que dificultam nomear formas da barbarie ocultadas no contexto social.

No capitulo quatro, demonstram-se as sutilezas com que as instancias mercantis usam
da ludicidade para vincular a expressao humana aos projetos de expansdo comercial.
Para tanto, foram utilizados anuncios publicitdrios nos quais foi possivel perceber
formas de apropriacdo do ludico por componentes ideoldgicos inerentes a industria
cultural. Essa perspectiva de analise permitiu verificar o comprometimento da formacao
cultural do sujeito e o fortalecimento da identidade do individuo pela perda de atragao
por processos de aprendizagem mais consistentes em termos da perspectiva ética e do
convivio social, entre outros. Para possibilitar o melhor entendimento sobre os
mecanismos em que o ludico € apropriado como forma de ajustamento do homem a
sociedade mercantil, buscaram-se, em Nietzsche, as consideragdes acerca do ultimo-
homem e o além-do-homem. Entende-se, que ao minar a vontade de poténcia que ha no
ser humano, se expandem as possibilidades de se sustentar o gérmen da barbarie que

esta presente na ideologia consumista do modelo industrial de produgao.
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Esse trajeto possibilitou estabelecer uma interlocucdo entre o tema dessa pesquisa € a
educagdo, tendo em vista o problema levantado pelos frankfurtianos ao tecerem suas
criticas a racionalidade instrumental estabelecida pela sociedade industrial, qual seja, a
emancipagdo do sujeito limitada por formas regressivas de vivéncias sociais. O ludico,
pensado sob essa perspectiva, poderia proporcionar processos educativos com maior
consisténcia, valorizando o que ha de emancipador em uma formacgao cultural critica.
As atividades ludicas poderiam, nesse contexto de questionamento social, ajudar a
formatar processos educativos que coloquem em suspensdo as relagdes sociais que a
industria cultural tende a naturalizar por mecanismos de manipulagdo interferentes na

percepgao que o sujeito tem do mundo.

Acredita-se que estdo nas condigdes objetivas as determinantes que levaram a
ludicidade humana a assumir a conformagdo que se apresenta na contemporaneidade.
Assim, ¢ de suma importancia refletir sobre as relagdes de manipulagdo social ocultadas
na expressao ludica mercantil que interferem no modo do individuo submeter-se as
exigéncias das atividades industriais e que necessitam serem melhor compreendidas e
explicitadas. Entender criticamente os elementos pelos quais a sociedade manipula e
usurpa o sujeito de si, pela reproducdo de seus estereotipos, em termos educacionais,
transcende a propria no¢do de ludico ou os questionamentos realizados a partir dele.
Implica compreender uma dimensao existencial alienada e consumista, a que sucumbiu
a realidade na esfera capitalista. Educar criticamente, dotando o educando de um arsenal
tedrico que o capacite a analisar a sociedade em que estd inserido, torna-se condigdo
essencial para viabilizar o seu resgate, enquanto agente historico, e a perspectiva de

superacao desse modelo de organizagdo social expropriativo.
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1. CAPITULO I

SOCIEDADE INDUSTRIAL

E a ilha desconhecida, perguntou o homem do leme, A
ilha desconhecida ndo passa duma ideia da tua
cabeca, os gedgrafos do rei foram ver nos mapas e
declararam que ilhas por conhecer é coisa que se

acabou hda muito tempo...

José Saramago

1.1 Antecedentes historicos

A constituicao da sociedade industrial foi um processo que durou varios séculos. Nesse
periodo, varios foram os acontecimentos historicos que se sucederam da derrocada do
feudalismo até o estabelecimento dos elementos sociais que delinearam o modo de
producdo industrial. A emergéncia e a constituicdo do capitalismo estdo diretamente

relacionadas a crise do sistema feudal.

No entanto, ndo sera realizada, nos limites deste estudo, a descricio de todos os
pormenores envolvidos em tal processo, mas serdo considerados aspectos relevantes ao
entendimento desse trajeto historico no que se refere a contextualizag¢do historica e ao
desenvolvimento de uma discussdo do tema ‘Ludico e Experiéncia Formativa’ objeto

estabelecido para a pesquisa em questao.

Marcado por avangos e recuos, o percurso que estabeleceu a nova relagdo do poder
dominante na perspectiva da burguesia em ascensdo teve seu inicio em meados do
século XI que, na perspectiva de Arruda (1988), foi o periodo no qual o sistema feudal
deu sinais de esgotamento. Nesse momento historico, tentando amenizar os efeitos da
crise do modelo social feudal, iniciou-se o0 movimento das Cruzadas, alimentado por
uma vasta quantia de sujeitos marginalizados, formado tanto por servos como por

senhores feudais (Arruda, 1988). Com um montante populacional a disposi¢do, a Igreja
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Catolica convocou a primeira Cruzada no final do século XI, com a motivacdo de

conquistar a “Terra Santa” invadida pelos Turcos.

A ocupacdo da Palestina pelos turcos foi o episdédio apontado pela Igreja como o motivo
das intempéries sociais na Europa naquele momento histérico (Reap, 2001). As
Cruzadas, tendo se estendido até o século XIII, tiveram grande impacto sobre as
dinamicas de trocas nas rotas pelas quais os cruzados transitavam. Nos entroncamentos
dessas rotas os comerciantes paravam para realizar negocios, fazendo com que as feiras

medievais de cunho provisorio, gradativamente, se tornassem permanentes.

Ao redor dos castelos fortificados, os comerciantes iam se estabelecendo, ao acordar
com os senhores feudais que estes lhes concedessem protegdo e o direito para
realizarem suas atividades mediante pagamentos monetarios. Dessa maneira, foram
surgindo os burgos, centros urbanos onde a manutenc¢ao da vida ocorria pelo comércio e
pela troca e ndo pela produgdo de subsisténcia como nos feudos. Com a evasdo dos
servos para os centros urbanos, aos poucos, os senhores feudais perdiam sua forca.
Somado a isso, no século XIV, a Europa foi acometida por tempos ruins para o plantio,

em razao da seca, e pela peste negra que dizimou um ter¢o da populagdo européia.

Com a burguesia em crescente ascensdo e a nobreza em decadéncia, um processo que ja
estava em andamento desde o século XII na Franca ganhou apoio em outros reconcavos
europeus: a consolidacdo das monarquias nacionais. A burguesia, interessada em
unificar as referéncias de pesos ¢ medidas para facilitar o comércio, investe na
centralizagcdo do poder no monarca, pois via na figura do rei uma forma de garantir seus

interesses mercantis.

Passada a crise do século XIV, a economia européia voltou a crescer, contudo esbarra
nos limites de convivéncia entre a classica dinamica feudal e o comércio, buscando os
caminhos de sua expansdo. A estagnacdo do cultivo agricola, motivada pelo modelo
produtivo baseado na subsisténcia, o excesso de intermediarios no transito € no
comércio das mercadorias vindas do Oriente e a escassez de metais para cunhar moedas
provocam um estrangulamento do mercado europeu, contendo o ritmo do crescimento

econdmico. Para solucionar tal entrave, a expansao maritima, nos séculos XV e XVI, foi
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vista como uma forma de alargar os mercados europeus e como possibilidade de

encontrar outro caminho para o comércio com o Oriente.

As contradi¢des geradas no interior do feudalismo por sucessivas e mal digeridas crises
politicas; e, exteriormente, pela expansdo comercial, levaram-no a um estado de tensao
tal que o desenrolar dos fatos culminou com o Movimento Renascentista, nos séculos
XV e XVI, iniciado na Italia. Nesse periodo historico, ocorreram transformacoes
sociais, cientificas, culturais, religiosas e politicas todas responsaveis pela constituicdo
de uma nova visdo do mundo e do homem em oposi¢ao as formas mais dogmaticas de

interpretacdo da realidade, tipicas na Idade Média.

Arruda (1988) evidencia como caracteristicas principais do Renascimento o
racionalismo, o individualismo, o antropocentrismo e, ainda de forma primitiva, o
heliocentrismo com Copérnico em meados do século XVI. Esses aspectos demonstram
uma releitura sobre a visao de mundo medieval que até entdo tinha destaque na maneira

de se perceber a realidade. Os humanistas desse periodo

Haviam passado da critica dos textos antigos para a assimilacdo dos
valores sociais daquela época; num proximo passo usariam esse
poder de critica para analisar as proprias condigdes em que viviam. A
atividade critica foi uma das caracteristicas mais marcantes do
movimento humanista (Arrupa, 1988, p.33).

A incorporagdo dos valores do classicismo, aos poucos, confluiu para a preocupagao
com o mundo concreto ¢ para a capacidade do homem compreender e transformar a
natureza em seu proprio beneficio. Na concepg¢do do historiador Carvalho (1974), o
Renascimento ¢ um periodo caracterizado pelo principio de se acreditar somente no que
poderia ser comprovado com a experimentacdo, uma forma de conceber a realidade que
surgia em oposi¢cdo aos dogmatismos medievais. “Num primeiro momento, de 1500 a
1570, o primeiro lugar ainda é ocupado pela Fé; num outro periodo, de 1570 a 1660, ‘Fé
e Arte’ perdem terreno diante da ‘Ciéncia’ que procura ver a natureza no homem, no
animal, na planta, isto ¢, a realidade natural” (Carvalho, 1974, p.91). Nao somente a
ciéncia, mas ela em especial, se torna o elemento fundamental para melhor se questionar

o valor, a importincia e o mérito da visao teologica da Idade Média.
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As vérias descobertas no campo da fisica, da quimica, da astronomia e da biologia
deram ao homem novas possibilidades e perspectivas em relagdo a si € ao mundo. As
invengdes e inovagdes como a polvora, a imprensa, a bussola, juntamente com a
expansdo maritima e comercial, proporcionaram, ao homem do século XVI, um
dominio maior sobre os elementos naturais. A consciéncia sobre os mecanismos e leis
que regem a natureza foi sindbnimo de vantagem comercial para a burguesia. No entanto,
essas descobertas ocorriam pela organizagao do viver pratico, sem uma metodologia
mais sistematizada aplicada ao processo de experimentacdo. Esse fato provocou, entre
os séculos XVI e XVII, a necessidade de se avangarem nas discussdes sobre o método

cientifico.

Ao partir desse principio, Francis Bacon (1567-1656), em uma de suas mais conhecidas
obras, “Novum Organum”, expressa a necessidade de uma nova concepg¢do de natureza

e as possibilidades de produzir conhecimento:

Todos aqueles que ousaram proclamar a natureza como assunto
exaurido para o conhecimento, por convicgdo, por vezo
professoral ou por ostentacdo, infligiram grande dano tanto a
filosofia quanto as ciéncias. Pois, fazendo valer a sua opinido,
concorreram para interromper e extinguir as investigacdes
(Bacon, 1973, p.11).

Bacon, em seus escritos, defendia um método de observacdo da natureza que
possibilitasse a manipulacdo desta e que o resultado fosse a aplicacdo pratica dos
recursos naturais em beneficio humano. No entanto, a concep¢do burguesa que se
constituia nesse momento histérico, visando um pragmatismo em nome do lucro,
contribuiu para a formacao de uma mentalidade em que os investimentos na elaboragdo

do conhecimento cientifico privilegiassem uma utilidade comercial.

No entanto, as discussdes referentes ao método avangaram para outros patamares. A
matematica, com René Descartes (1596-1650), passou a incorporar € a conduzir o olhar
sobre a natureza. Como forma de ter maior previsibilidade e clareza em relagao aos
fenomenos naturais, o calculo e a metrificacdo foram considerados referéncias mais
precisas para melhor controld-los. Com o pensamento cartesiano, a realidade passou a

ser explicada e manipulada segundo os preceitos de uma racionalidade matematizada.
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Na Inglaterra, buscava-se rearranjo em meio as transformagdes sociais. La estava em
transito, entre outros fatos dos séculos XVI e XVII: o cercamento e monopdlio das
terras para a criacdo de ovelhas, desarticulando incisivamente o processo feudal; a
Revolugdo Gloriosa de 1688, que viabilizou a inser¢do da burguesia no parlamento para
legislar a favor do liberalismo; a quebra da hegemonia da Igreja Catodlica, com o
surgimento do Anglicanismo. Nesse ambiente historico, no qual entravam em conflito
as formas de ser e existir do mundo feudal em decadéncia e o capitalismo em formagao,
pensadores tentavam reorganizar no plano filoso6fico as mudangas socialmente
estabelecidas pela alteracdo das bases produtivas em uma perspectiva liberal. Figuras
como Thomas Hobbes (1588-1679), com base nas novas teorias sobre o contrato, € o
pensador inglés John Locke (1632-1704), com conceituagdes e teses dotando de maior
organicidade o pensamento liberal, entre outros, buscaram legitimar o sistema
capitalista em ascensdo por meio de argumentos e idéias. Esse movimento de cunho
filosofico fazia-se necessdrio para que a burguesia se consolidasse de modo mais

contundente como classe hegemonica.

E no quadro previamente exposto que estdo inseridas as analises de Locke (1978). Ao
defender as teses sobre a lei de natureza, ele escreve sobre o conceito de propriedade,
definindo-o em um sentido bastante amplo, ou seja, referindo-se a tudo o que pertence a
cada individuo: sua vida, sua liberdade, seus bens. Assim, ao nascer, na concepcao
desse pensador, a primeira coisa que 0 homem possui como propriedade ¢ o seu proprio

corpo.

Locke considerava os homens como obra de um Criador, no entanto, acreditava que as
acdes que os impelem e que deveriam constituir sua razo estariam contidas no plano da
lei de natureza, por conseguinte, o filésofo conseguiu legitimar a propriedade privada,
como também trouxe para o plano material as discussdes inerentes ao trabalho. Na sua
concepg¢do, como vontade, o trabalho ¢ algo divino mas, como dever, ¢ algo humano.
Mediante as reflexdes feitas por Locke, no século XVII, estrutura-se um pensamento
sobre o trabalho, com base no qual os homens consideravam a venda da forga de
trabalho um direito, algo necessario para alguns manterem suas vidas. Pela lei de

natureza, legitimou-se a nog¢ao de trabalho assalariado.

25



26

A mao-de-obra disponivel em razdo dos cercamentos das terras, com a legitimagdo
filosofica do trabalho assalariado, pelos resultados obtidos pela burguesia, com a
Revolucao Gloriosa de 1688 e a conseqiiente expansao comercial, somados aos avangos
na ciéncia; ddo a burguesia inglesa, no século XVIII, liberdade legitima sobre a
propriedade privada, elemento que faltava para que ela definitivamente se consolidasse.
Se nao bastasse, no decorre desse século, o mundo ainda assistia a uma transformagao
radical das técnicas produtivas, com o surgimento da maquina a vapor. Esse evento
ficou historicamente conhecido como Revolugdo Industrial, o qual levou a afirmacao do

capitalismo como modo de produ¢do dominante.
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1.2 Desenvolvimento industrial

Para melhor compreensao do desenvolvimento da industria no século XVIII, a partir da
Revolugdo Industrial, deve-se reportar aos antecedentes histdricos referentes a época da
manufatura. Periodos compreendidos entre os séculos XIII ao século XVIII foram, em
relagdo ao setor produtivo, um periodo caracterizado pela gradativa e crescente
fragmentacao do trabalho, fato que fez com que o trabalhador perdesse a experiéncia

efetiva sobre a totalidade da produgdo.

A manufatura superou o artesanato, € um dos motivos foi a necessidade de se aumentar
a produtividade causada pela elevagdo da demanda comercial resultante do
desenvolvimento das atividades mercantis estimuladas no periodo das Cruzadas. A fuga
em massa de servos dos feudos para as cidades mais prosperas fez com que, aos poucos,
os artesOes se reunissem em corporacdes (Marx, 1998). Essa forma de organizagdo do
trabalho contribuiu para que o problema da produtividade fosse momentaneamente
resolvido. No entanto, segundo Palangana e Bianchetti (2006, p.4), a divisdo do
processo de confeccdo da mercadoria causada pela manufatura fez “[...] aparecer uma
classe de trabalhadores que perdeu sua qualificagdo mais geral”. Com a manufatura a,
maioria dos artesdos foram destituidos de uma compreensdo do processo global de
producdo da mercadoria, bem como dos meios produtivos, pois nas corporacdes de
oficios, tanto o saber global como os meios de producdo ficavam nas maos do
capitalista, que, nesse periodo especifico da historia, ainda dominava, enquanto saber
constituido, todo o processo de confecgdo da mercadoria. Dito de outra forma, a
constitui¢do de experiéncias mais integras entre sujeito e objeto foi sendo legada a um

numero cada vez menor de pessoas.

A divisdo do trabalho contribuiu para elevar a produtividade a um custo menor, como
também forneceu os elementos necessdrios para a constru¢do das primeiras maquinas.
“A pratica manufatureira simplifica, aperfeicoa e diversifica as ferramentas adaptando-
as a funcdes exclusivas e especiais. Com isso, objetiva uma das condigdes necessarias a
maquinaria: a combinagdo de instrumentos simples” (PaLanGana; BiancherTi, 2006, p.4).
Com a expansdo comercial, os descobrimentos, as crises internas do modelo social

feudal, a efetivacdo dos estados nacionais e o processo de ascensdo da burguesia, a
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manufatura ndo conseguiu mais saciar as necessidades e demandas de consumo, mesmo

com as maquinas, ainda bastante rudimentares, incorporadas as rotinas produtivas.

Com a manufatura apresentando sinais de limitag¢des, o enfoque dado ao procedimento
cientifico levou o homem a intervir, no final do século XVII, de forma mais consciente
e contundente nos mecanismos ¢ ferramentas utilizados na elabora¢ao das mercadorias
sob a forma de organizagdo manufatureira. Uma das conseqiiéncias da aplicacdo do
conhecimento de uma forma pratica aos sujeitos foi, no século XVIII, a Revolucao
Industrial, marcada pela introdu¢do da méquina a vapor no processo produtivo, em 1769
com James Watt (1736-1819)'. A mudanga na rotina industrial determinou um avango

significativo no que diz respeito ao modo como o homem passou a manter a sua vida.

A modernizagdo das maquinas pela incorporagdo do conhecimento cientifico foi uma
etapa decisiva da transicdo de um momento “pré-capitalista” para um estado em que se
estabelecem as caracteristicas® sociais fundamentais que faltavam para o capitalismo se
impor como forma de organizagdo social. Consoante Canédo (1985), as transformagdes
iniciadas na Inglaterra — ber¢co da Revolug@o Industrial — espalharam-se para o mundo
como uma fisdo nuclear, transformando ndo somente as relagdes de trabalho, mas a
sociedade. A autora evidencia um aspecto importante de tal processo historico ao
constatar que “[...] durante muitos séculos, a ciéncia esteve separada da técnica. Os
aperfeicoamentos das ferramentas de trabalho eram resultantes de descobertas técnicas

feitas ao acaso, sem ligacdo com a investigagdo racional aplicada a pratica” (1985, p.6).

Desse momento histérico em diante, a ciéncia passa a fazer parte do mundo produtivo e

cada vez mais suas descobertas sdo incorporadas a industria que, por sua vez, se

' Entre os séculos XVII ¢ XVIII, vérias foram as descobertas que giraram em torno da aplicagdo do
conhecimento cientifico ao cotidiano. A exemplo disso tem-se, em 1680, o uso do embolo feito por
Christian Huygens (1629-1695); em 1701, a primeira maquina de semear, por Jhetro Tull (1674-1741);
1726 relogios de precisdo e crondmetros, por Jonh Harrison (1693-1776); em 1752, Benjamin Franklin
(1706-1790) inventou o para-raios; entre 1759 e 1761 a construgdo do primeiro grande canal, Worsley-
Manchester, pelo Duque de Bridgewater (1736-1803); em 1773 a descoberta do oxigénio no ar por Joseph
Priestley (1733-1804); a Propulsdo por hélice, em 1784, por Joseph Bramah (1748-1814), entre outros
tantos exemplos que poderiam ser citados (SiLva, 1992, p.50-51).

2

De acordo com Canédo, a Revolug@o Industrial delineia e melhor define os seguintes aspectos ainda nao
existentes antes de tal evento: “progresso técnico continuado, capitais mobilizadores para o lucro,
separacao mais clara entre uma burguesia possuidora de bens de produ¢@o, um corpo técnico encarregado
de gerir o capital e o proletariado” (1985, p.6). A introdu¢do da maquina como meios produtivos da ao
empresario a possibilidade de controle quase que total do ritmo da produgdo. O proletario, por assim
dizer, torna-se mais um elemento que constitui a maquina.
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desenvolve e se afirma. Com a maquinaria, afirma Marx (1984, p.17) a “[..]
substituicdo da forca humana por forcas naturais e da rotina empirica pela aplicacao
consciente das ciéncias da Natureza [...] agora, [torna-se], portanto, uma necessidade
técnica ditada pela natureza do préprio meio de trabalho”. A técnica e a ciéncia
passaram a ter uma espécie de relacdo simbidtica que resultou em constantes avancos

tecnoldgicos dos meio produtivos.

A burguesia emergente, com a ciéncia aplicada ao cotidiano, contribuiu para a formagao
de uma mentalidade em que, como demonstra Marx (1998), os investimentos na
elaboragdo do conhecimento cientifico privilegiassem uma utilidade comercial. No
entendimento desse pensador, “[...] a burguesia ndo pode existir sem revolucionar,
constantemente, os instrumentos de producdo e, com elas, todas as relacdes da
sociedade” (Marx, 1998, p.13). Nessa vertente, com a transformagdo dos meios de
produgdo por intermédio da Revolugao Industrial, a ciéncia foi definitivamente posta a
servico do capital ao buscar o aperfeicoamento tecnologico dos processos produtivos

privados.

O que se sucedeu apo6s a vinculacdo do conhecimento ao sistema produtivo foi a
intensificacdo das contradigdes entre as classes que passaram a constituir a sociedade
industrial. O século XIX seria, portanto o palco em que os resultados das
transformagdes ocorridas na Inglaterra teriam maior eco, tais como as longas e
extenuantes jornadas de trabalho que ultrapassariam as 14 horas didrias em alguns
casos, salarios miseraveis, desqualificagdo do proletariado, entre outros; fatores que
também determinaram uma vida pauperizarda dos elementos béasicos a sua manutengao;
aliados a falta de possibilidade de participacdo nas institui¢des politicas e a
impossibilidade do sujeito constituir experiéncias formativas mais substanciais em suas

relagdes cotidianas questdes que serdo discutidas mais adiante.
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1.3 Razao, lampada para meus pés

Concomitantemente ao desenvolvimento da industria, viu-se no cenario historico dos
séculos XVII e XVIII uma espécie de ressignificacdo do conhecimento que se iniciou
com o Renascimento Cultural Italiano no século XV e, motivado pelos debates sobre
método e ciéncia acarretou, entre outras conseqiiéncias, o Movimento [luminista e a

Revolucao Francesa.

O Iluminismo nasceu em meio a ebulicdo histérica em que a Europa se encontrava na
transi¢do entre o feudalismo e o capitalismo, no entanto teve maior expressao €
definicdo como movimento somente no século XVIII. Suas caracteristicas eram
marcadamente transformadoras, no sentido de oporem-se a concep¢do de mundo e
homem oriunda das formas de ser e existir na Idade Média. O titulo “Século das Luzes”
surge exatamente pelo oposicionismo que os pensadores faziam a época que
consideravam como era das trevas, do dogmatismo e da fé supersticiosa remetendo aos

varios anos de existéncia feudal (Matos, 1997).

Preocupados com a expansdo do conhecimento, os Iluministas propunham a
dissemina¢do de uma cultura pautada no labor cientifico como forma de superagdo da
elaboracdo teoldgico-dogmatica inerente as tradigdes medievais. Com o modo de
entender o mundo ampliado em virtude dos novos métodos de observagdo da natureza,

buscava-se que esses saberes fossem melhor difundidos.

Contudo, segundo Matos (1997, p.120,121), foi Emmanuel Kant (1724-1804) que,
influenciado pelo inglés Jonh Locke e pelos enciclopedistas franceses, “[...] tragaria o
projeto de um saber universal, uma racionalidade capaz de ‘esclarecer’, ‘clarificar’,
‘iluminar’ [...] Neste horizonte, Kant levara a bom termo o projeto das luzes criticando
o uso dogmadtico da Razdo”. Com Kant, iniciou-se, no campo da filosofia iluminista
uma contundente critica as formas e usos da razdo. Conforme continua explicando a

autora sobre os escritos kantianos, o esclarecimento® humano, via uso da razdo, era a

® Theodor Adorno (1903-1969) e Max Horkheimer (1985-1973), apesar de tecerem uma série de analises
e criticas sobre a razdo iluministas e o uso feito pelo conhecimento depois do Iluminismo, baseados em
Kant, definem o que viria a ser o esclarecimento no contexto do “Século das Luzes”: “No sentido mais
amplo do progresso do pensamento, o esclarecimento tem perseguido sempre o objetivo de livrar os
homens do medo e de investi-los na posi¢do de senhores” (HorkHEIMER; ADORNO, 1985, p.19).
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missdo geral do iluminismo no sentido da emancipagdo e da autonomia humanas.
“Razdo pela qual o projeto iluminista visava desenvolver tanto a ciéncia objetiva com

relagdo a natureza quanto a moralidade universal e sua lei” (Maros, 1997, p.133).

A metafora da iluminacdo da razdo era entendida como a substancia cuja constituicdo
permitiria superar os elementos de obscurantismo herdados da Idade Média que,
segundo os pensadores da época, bloqueavam a evolugdo do homem. O ser humano,
mediante o uso da razdo, deveria buscar as respostas para questdes que tradicionalmente
eram justificadas pela fé. Criou-se, no plano filos6fico, uma ruptura mais contundente
em relacdo a concepgdo teoldgica de mundo ainda bastante forte em varios locais da

Europa nos séculos XVII e XVIII (Toucuarp 2003).

Apesar dos ideais iluministas terem extravasado os limites fisicos europeus, eles
tiveram uma acdo impar sobre o pensamento politico francés, local em que o
movimento teve grande repercussao social pela influéncia e a¢do dos enciclopedistas
(HomsBawn, 1996). A Franga apresentava um ambiente historico em que as divergéncias
entre os resquicios politicos e estruturais dos representantes do Antigo Regime e as
formas burguesas de organizagdo social ndo conseguiam mais coexistir com tamanha
proximidade. Por isso a cisdo causada ao pensamento politico-filosofico da época pelas
intervengoes iluministas foi um elo que deu maior coesdo a burguesia e ao campesinato
local, sendo decisiva ao influenciar a Revolugdo Francesa (1789-1799), sob os

imperativos dos principios universais de “Liberdade, Igualdade e Fraternidade”.
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1.4 O conservadorismo burgués

Apo6s a Revolugao Gloriosa, no século XVII, e as Revolugdes Industrial e Francesa, no
século XVIII, as idéias liberais deixaram de ser apenas um movimento de contestacdo
em relagdo aos valores medievais, passando a ser uma forma institucionalizada de
orientagdo coletiva pautada no liberalismo econdmico. Nessa perspectiva, o século XIX
presenciaria uma transformagdo brutal na conducao das transformagdes sociais. Com a
consolida¢do do Estado Liberal, entrou em cena, com grande vigor, a livre concorréncia
acompanhada de uma legislacdo propria, ou seja, leis que passaram a contemplar uma

concepcao de mundo em uma perspectiva liberal.

Até o presente momento, pode-se notar que, historicamente, a burguesia teve um
importante papel revoluciondrio. No bojo do desenvolvimento desse periodo,
empreendimentos realizados na arte, na filosofia, na ci€ncia expressam o modo que essa
classe emergente buscou superar os valores feudais. No entanto, a partir do momento
em que ela se configura hegemonicamente como a dirigente social, com a centralizacao
dos meios de producao e concentragdo da propriedade em algumas poucas maos, houve
a necessidade de maior estabilidade social para viabilizar o crescimento econdmico.
Assim, conforme demonstra Leonel (1994) ao analisar tal contexto historico e questdes
referentes a educagdo, que nos autos, documentos, teses e ensaios que sdo escritos por
maos liberais nessa fase, percebe-se que o século XIX, principalmente sua primeira
metade, “[...] corresponde ao periodo da Restauragcdo” (p. 154), porquanto se buscava
um ambiente historico favoravel a promog¢ao da producao. Por isso, conter o espirito
revolucionario dos trabalhadores tornava-se eminente. A ordem social era necessaria

para promover a producdo privada.

Nessa vertente, Augusto Comte (1798-1857), um dos icones da filosofia positivista,
simbolo e expressdo do direcionamento social no momento histérico em questdo,
ajudou a constituir o espirito dessa nova fase burguesa. Ele criou um sistema filosofico
em que, apesar de afirmar que a relagdo entre os homens organizou a modernidade,
argumentava que a historia era regida por leis naturais, proprias. Desse modo,
intencionalmente, o homem ndo poderia modifica-las. Comte afirmava que a historia
deve seguir uma logica natural, por esse motivo, em sua perspectiva, os conflitos sociais

de sua época era a ruptura do encaminhamento das leis naturais que regem a historia.
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Assim, o filésofo propds uma regra geral para demonstrar a seqliéncia que,
impreterivelmente, cada ramo da humanidade e de seus conhecimentos deveriam passar.
Tal regra ficou conhecida como a “Lei dos Trés Estados™. Segundo a organizagéo de tal
principio, a verdadeira explicacdo dos fendmenos, seria o carater essencial do discurso
positivo e deveria tornar todos os fendmenos, sujeitos as leis naturais invaridveis,

inclusive os de cunho social.

Nessa relagdo, a imaginacao ¢ constantemente subordinada a observagdo, pois somente
pelo ato ou efeito de observar ¢ que o homem, na perspectiva positivista, pode
apreender as relagdes de um determinado fendmeno e, naturalmente, suas leis. De tal
modo, “o verdadeiro espirito positivo consiste, sobretudo em ver para prever, em

estudar o que ¢ a fim de concluir o que serd” (COMTE, 1983, p.50).

Um dos legados comtianos a humanidade foi a interferéncia sobre o modo de perceber
determinadas formas de organizag¢do social como resultado de um processo histdrico
natural e ndo como resultante de processo historico da acdo humana. Concebida como
natural a existéncia da contradicao entre capital e trabalho, Comte considerou a luta de
classes como algo antinatural, como uma deturpagdo dos valores morais socialmente
necessarios para a vida humana. Em fun¢do do exposto, as doutrinas positivas

concebiam a organizacao social como um produto acabado.

Nesse sentido, a solugdo apontada por Comte foi intervir no que ele considerava a
origem das desordens que afetava o progresso social: os aspectos mentais que
determinavam uma série de desvios morais os quais se manifestavam nos conflitos e na

desordem social, sendo que, para ele, os trabalhares de sua época eram os culpados.

4 Na divisdo feita por Comte ao demonstrar as etapas de configuragdo do conhecimento, segundo as teses
do positivismo, ele define o estado teoldgico como o primeiro passo na busca do conhecimento
verdadeiro. Nele, o cognocente seria capaz apenas de identificar os fendmenos como resultados de a¢des
sobrenaturais. O passo intermedidrio seria o metafisico, no qual haveria uma modificagdo em que os
agentes sobrenaturais seriam substituidos por forgas abstratas. A sua funcdo seria apenas servir de
transi¢do para que, naturalmente, fosse possivel atingir o terceiro estagio, no qual onde realmente se
encontraria o conhecimento, o “estado positivo”. - As defini¢des contidas nesse estudo sobre os estagios
elementares descritos na “Lei dos Trés Estados” é uma sintese sobre o que encontramos em Comte no
“Curso de Filosofia Positiva” In: Os Pensadores, p.3-8.
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Apesar da importante contribuicdo na definicdo de um movimento e de um momento
historico, Augusto Comte ndo foi o unico a materializar em teses e discursos os tragos
pragmaticos e contra-revoluciondrios do pensamento burgués a partir da primeira
metade do século XIX. No entanto, o que ele deixou como heranca a posteridade ¢
expressao de uma substancial tendéncia do movimento dado a sociedade pela classe
dominante daquele momento historico em diante. As influéncias do positivismo nos

atingem at¢ a atualidade.

34



35

1.5 Do trabalho mecanizado a sociedade de consumo

Entre os séculos XIX e XX, o mundo assistiu a uma verdadeira revolugao tecnoldgica.
A maquina a vapor, icone da Revolucdo Industrial no século XVIII, em muito pouco
tempo de existéncia, foi relegada a um uso pouco cotidiano. Nessa etapa da
transformacdo dos meios produtivos, o conhecimento cientificamente elaborado tornou-
se fator decisivo. Contudo, essa razdo metodicamente construida passou a ser percebida
de forma pragmatica, utilitarista. A sua vinculagdo com o esclarecimento no sentido da
proposta I[luminista resultou na descoberta de teorias e leis aplicadas a transformagao da

natureza € na interven¢ao no mundo pratico.

Nos primordios do século XIX, as novas e freqiientes descobertas que os avangos da
ciéncia proporcionavam, gradualmente, foram integradas de forma definitiva ao
desenvolvimento tecnologico aplicado ao sistema industrial. A prosperidade passou a
ser determinada, na concepg¢do da burguesia conservadora que emergiu nesse momento
histérico, pela unido entre os resultados da ciéncia e o restabelecer da ordem no plano
social. Tal equagdo proporcionaria o ambiente mais proximo do ideal para se atingir o
progresso econdmico. No acalorado debate entre as forcas produtivas desse periodo, as
perspectivas de aplicacao do conhecimento na vertente comteana ganharam vigor. Mais
e mais pensadores como os ingleses John Stuart Mill® (1806-1873), liberal e defensor do
utilitarismo como principio de felicidade, e Herbert Spencer® (1820-1903), assim como
o positivismo evolucionista, ajudaram a definir os elementos sociais ainda um tanto

fragmentados em tal momento historico.

Concomitante ao clima de retencdo revoluciondria para os quais os processos historicos
se dirigiam no inicio do século XIX, a maquinofatura comecou a apresentar limitagdes a
expansao comercial devido a sua forma de articulacdo interna. Apesar de ela ser uma
forma rudimentar da organizacao do trabalho, o controle e a geréncia da produgdo ainda
eram diluidos e atrelados ao ritmo adotado pelo trabalhador. O controle da produgdo nas
maos dos produtores configurava-se, segundo Bravermam (1977), como um grande

problema que restringia a produtividade e o lucro.

5 A obra na qual o pensador discutiu sua tese sobre o utilitarismo ¢é “Utilitarianism", datada de 1863.
6

Na obra “Hipotese do desenvolvimento” (1852), Spencer desenvolveu sua tese sobre o positivismo
evolucionista.
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Com base nas premissas do conservadorismo, € em nome do progresso ¢ das novidades
no campo da ciéncia, surgem no final do século XIX e inicio do século XX, dois novos
principios determinantes do funcionamento da industria moderna: o Taylorismo e o
Fordismo’. Concebidos como formas de administragio cientifica, buscava-se na maior
eficiéncia de aplicagdo técnica do conhecimento, o aumento de produtividade e o
acimulo de capital. De forma geral, o que se viu, com esses dois sistemas, foi a
aplicacdo de métodos de gerenciamento aperfeicoados em relagdo aos modelos de

direcdo e organizagdo do trabalho existentes até entdo.

Na tentativa de solucionar os entraves nas formas de gerenciamento e administragdao da
industria, Frederick Taylor (1856-1915), como informa Palangana e Bianchetti (s/d),
sistematizou e organizou varias idéias ja em transito na Inglaterra e nos Estados Unidos
sobre como melhor controlar e adequar a forca de trabalho comprada do proletariado,

apresentando algumas inovagoes.

Com margem na premissa citada, o taylorismo visava orientar o trabalhador em seus
“[...] passos, movimentos, tempos e formas de execucdo de tarefas, tudo passa a ser
medido, cronometrado, enfim, controlado” (Parancana; Biancherti, s/d, p.8). Cada
operario receberia instrucdes precisas sobre o que deveria ser feito, sobre como
procederia, em que quantidade de tempo, quais os mecanismos ¢ ferramentas, entre

outras.

Apesar de o taylorismo ter apresentado uma inovadora proposta de gerenciamento
industrial ao sistematizar alguns principios administrativos, posteriormente, com alguns
avangos feitos as propostas de Taylor, Henrry Ford (1863-1947) inaugurou as linhas de
montagem no ano de 1913, em Detroit, nos Estados Unidos. Ford nao apenas aprimorou
as bases da administrag@o cientifica como projetou avangos técnicos aplicados a linha

de montagem. Com isso, pode-se elevar a produtividade a patamares até entdo ndo

" Delconti assim resume ¢ diferencia os dois modelos de intervengdo industrial: “O taylorismo baseou-se
numa separacdo entre as tarefas de concep¢do e de execucdo, acompanhada de um parcelamento das
tarefas, devendo cada operdrio executar apenas alguns gestos elementares. J& o fordismo, partindo dos
principios tayloristas, baseava-se na mecanizacdo do processo de trabalho” (2005, p.23). O fordismo
ainda foi caracterizado pela existéncia de um sistema no qual grandes maquinas ajudavam a garantir a
unidade do processo de trabalho e ditavam aos operarios o ritmo produtivo.
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presenciados e a custos financeiros menores do que os conseguidos com as antigas

formas de organizacgao e divisao do trabalho e de processo produtivo.

Se por um lado o capitalista articulava-se para obter ganhos com aperfeigoamentos das
dindmicas produtivas, por outro fazia concessdes para conseguir a adesdo de parte do
proletariado a tais inovagdes. Nesse sentido, nas duas primeiras décadas do século XX,
principalmente nos Estados Unidos da América, segundo Delconti (2005), haveria uma
forma de unido de interesses entre empregadores e empregados. Em uma répida

sobreposi¢do de fatos, o autor expressa o seginte:

Quando passou a assumir um compromisso com a burguesia, o
proletariado fez uma espécie de imensa barganha, renuncia a luta pela
transformagdo comunista da sociedade em troca da garantia de
direitos. Submetendo-se a logica e ao comando do capital, o
proletariado renunciou a luta revolucionaria para tomada do poder em
troca dos beneficios que a burguesia estava disposta a lhe oferecer,
garantindo sua seguridade social. Além da sua assisténcia social, o
proletariado passou a conquistas de outras garantias como uma
relativa estabilidade de emprego, um crescimento de seu nivel de vida,
uma redugdo de seu tempo de trabalho e a satisfacdo de necessidades
fundamentais como habitagdo, saude, educacdo, formagdo
profissional, cultural e lazer (2005, p.23).

Essa forma de pacto entre capitalista e proletariado langou uma parcela dos
trabalhadores para as esferas do consumo. A possibilidade de seguranga e de
estabilidade financeira deu a classe operdria uma nova perspectiva de transito na

sociedade industrial®.

Com o conhecimento cada vez mais integrado e aplicado ao cotidiano das rotinas
econdmico-produtivas ¢ a vida pratica dos seres humanos em uma perspectiva
mercantil, os valores burocraticos da administracdo industrial e da psicologia
organizacional ganharam dimensdes sociais para além das paredes das fabricas. O fato
resultou em interferéncias maiores nas relagdes do sujeito com o mundo, limitando as
possibilidades de aquisicdo de experiéncias formativas integras e ndo fragmentadas
como a rotina produtiva. Sob essa perspectiva, a hierarquiza¢ao de cargos na empresa, a

descrigdo e a atribui¢cdo de tarefa de cada setor produtivo, as rigidas e excessivas regras

¥ No entanto, a histdria revela que essa forma de “acordo” entre as classes ndo foi hegemdnica, pois, caso
contrario, ndo seria possivel ter assistido a eventos como as revolugdes socialistas na antiga Unifo
Soviética e em Cuba em momentos posteriores a implantagdo do toylorismo/fordismo.
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e os regulamentos elaborados pela direcdo da fabrica, aos poucos, invadiram a
intimidade do lar e a estrutura da familia. As formas burocraticas dos sistemas
financeiros passaram a integrar o dia-a-dia individual por meio de uma racionalidade
altamente pragmatica. Sob o imperativo da utilidade foram disseminados processos
culturais de contetidos massificados e formas planificadas de lazer como resultado da

construcao da sociedade industrial.

Aquilo que nasce como cultura para a administracdo do interior da industria atingiu
esferas maiores, determinando dindmicas culturais de ambito social também
administrado. Em consonancia com a massa de bens de consumo duraveis e nao-
durdveis que o taylorismo/fordismo inaugurou enquanto possibilidade de produgdo
nasceu uma cultura, fruto desse processo. Além de conformar o sujeito as formas do
labor mecanizado, essa cultura surgiu para ajudar a resolver uma nova necessidade do
sistema capitalista que aparece juntamente com o aperfeicoamento técnico-
administrativo mencionado anteriormente. Essa necessidade foi definida por que Paul
Lafargue (1841-1911) com o seguinte paradigma: “[...] o grande problema da producao
capitalista ja ndo consiste em encontrar produtores e decupilar as suas for¢as, mas em
descobrir consumidores, em excitar os seus apetites e criar-lhes necessidades facticias”
(LArarRGUE, 1977, p.41). Como uma espécie de profeta, Lafargue projetava um futuro
ndo muito distante de sua realidade aos rumos que tomaria a sociedade capitalista. O
encaminhamento histérico do final do século XIX esbogava ao pensador alguns

possiveis caminhos que estariam por vir no século seguinte.
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2. Capitulo 11

SOCIEDADE DE CONSUMO

Fazer falar o petrificado e emudecido, cujas nuances
sdo indicios tanto da violéncia quanto da possivel

liberacdo

Theodor W. Adorno

2.1 Das promessas da razio a razao instrumental

Juntamente com as mudancgas econdmicas e produtivas ocorridas e com o surgimento da
burguesia, tém-se também decisivas alteracOes na forma de se compreender o
conhecimento produzido pela humanidade. Nesse sentido, as contingéncias historicas
nas quais a razao e a cultura se modificaram em relag¢do a concepcao feudal caminharam
em paralelo com a ascensdo social burguesa. Em vérios momentos da Idade Moderna,
os avangos da ciéncia confundiram-se com necessidades concretas do ambiente
historico em que ocorreram; a exemplo podem-se mencionar os avangos na metalurgia e
na fundi¢do, a comunicacdo e as formas da imprensa, a expansdo maritima e o
aperfeicoamento de instrumentos e técnicas de navegacgdo, o aperfeigoamento relativo as
questdes produtivas, a unificagdo de pesos e medidas para facilitacdo da compra e da

venda, entre outros.

Assim, conforme afirmam Max Horkheimer (1895-1973) e Theodor Adorno (1903-
1969), importantes representantes da primeira geracdo da Escola de Frankfurt, em um
ensaio intitulado “O Conceito de Esclarecimento”, “[...] o programa do esclarecimento
era o desencantamento do mundo” (1985, p.19). As necessidades historicas naquela
ocasido impunham as formas criticas do pensamento como instrumento revoluciondrio,
de libertacdo e a emancipagdo humana, tendo seu dpice no movimento [luminista no
século XVIII. Essa nova forma de entender a razdo projetava-se como promessa do

homem tornar-se senhor de seu destino, mediante o uso de suas capacidades cognitivas.
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O objetivo de desvelar os enigmas da natureza e, conseqiientemente, dotar de
esclarecimento o ser humano com o conhecimento cientifico moderno €, no entanto,
gradativamente desviado da nocao coletiva da aplicacdo dos seus resultados para o uso
do conhecimento elaborado a finalidades particulares. Com o advento da Revolucao
Industrial, inaugura-se um pragmatismo tamanho no plano das idéias fazendo com que
as promessas Iluministas de emancipagdao do sujeito mediante o uso da razao
transformem-se em uma forma de racionalidade direcionada hegemonicamente ao fazer
pratico. Em tal contexto, com base nos escritos de Adorno (1985; 1996; 2003), entende-
se por emancipagdo a possibilidade de o sujeito desenvolver suas capacidades
cognocentes visando a autonomia e a liberdade, ou seja, o fortalecimento do ego no
sentido de ampliar sua capacidade de refletir sobre a realidade e de sua auto-reflexao
critica. No sentido Iluminista esclarecimento (Aufkldrung) significa a saida do homem
de sua menoridade, da qual o culpado ¢ ele proprio. A menoridade € a incapacidade de o
sujeito fazer uso das proprias capacidades reflexivas sem a dire¢do de outro individuo.
A eficiéncia da razdo voltada a uma dimensdo pragmatica torna-se um dos componentes
utilizados pela burguesia para estabelecer-se como classe dominante. Desse modo,
quanto mais a capitalismo determinava-se como forma de organizacdo social mais a
proposta Iluminista de desencantamento do mundo ia distanciando-se de suas
promessas, estabelecendo-se com um impedimento formal e objetivo em relacdo ao

sujeito construir para si experiéncias formativas, ao visar sua emancipagao.

A perspectiva liberal de mundo, quando materializada na forma de Estado Liberal, apos
a Revolucao Gloriosa no século XVII e a Revolugao Francesa no século XVIII, ja trazia
em si os elementos filos6ficos da aplicacdo pratica do conhecimento em uma vertente
pragmatica. O Estado, ao legislar em nome do liberalismo, organizou politicamente a
vida pratica da sociedade com margens no utilitarismo econdmico. Questdes filosoficas
que faziam parte das discussdes em voga no auge da implementacdo do liberalismo, no

século XVIII, ja4 eram conhecidas desde os séculos XVI ¢ XVII com Maquiavel’,

 Como esse pensador ndo havia sido mencionado anteriormente neste estudo, a presente nota torna-se
necessaria para um rapido esclarecimento sobre o que interessa a se respeito para o contexto em que o
filosofo ¢ citado. Nicola Maquiavel (1469-1527), em uma de suas obras “O Principe”, talvez a mais
conhecida, inicia uma mudanga na concepcao de politica que resultara na categoria do poder absoluto nas
maos do monarca em um Estado cujas leis ndo sdo mais subordinadas a moral crista, mas a normas éticas
fundamentais e implicitas no direito natural. Conforme demonstra Escorel (1979), o individuo estaria
subordinado ao Estado. Este, por sua vez, teria sua acdo limitada pela lei natural que corresponderia a
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Hobbes e Locke, entre outros. As referéncias historicas que determinariam o direito
como lei natural e inaliendvel, o contrato como acordo social, a legitimacao do trabalho
assalariado e da propriedade privada, os quais foram legalizados com um Estado
formatado por sujeitos representantes das alas liberais da sociedade, foram heranca dos
pensadores que antecederam o clima das grandes revolugdes burguesas do século
XVIII. Com isso, o liberalismo avangou no plano social por intermédio de codigos e leis

elaborados na figura do Estado Moderno.

Fruto desse transito, o século XIX tornou-se o momento histérico em que o
conhecimento produzido pelos homens foi revestido pelo imperativo da utilidade. Ser
util tornaria-se o fator preponderante a producao e a aplicagdo do conhecimento. O
conhecimento cientifico, que até o [luminismo tinha uma relacdo com a verdade, no
sentido de esclarecer os elementos que determinam o funcionamento dos fatos para ndo
entendé-los apenas no plano dogmatico, perdeu tal caracteristica. O interesse do
universo burgués, que entdo ja se determinava de forma consolidada, subjugou o
conhecimento ao imperativo do lucro. A verdade com a qual o conhecimento passou a
ter relacdo ¢ a que revela os enigmas da natureza para melhor manipulé-la em nome da
rentabilidade que isso pudesse trazer. Desse contexto, emergiu uma forma de conceber o
conhecimento como mais um instrumento a servigo das questdes econdmicas € nao em
prol da vida humana'. Resultante do processo historico descrito, tem-se uma
racionalidade empregada como elemento que proporciona transformagdes dos artificios
que compdem a cadeia produtiva, voltada a promoc¢ao do comércio e da propriedade

privada.

instancia superior ao Estado. O cidaddo ou membro da comunidade, poderia recorrer a essa lei maior
sempre que o poder temporal, personificado na figura do Estado, por ventura atentasse contra seus
direitos essenciais considerados inalienaveis. Obviamente, a amplitude do pensamento de Maquiavel
estende-se para além do exposto, tanto em uma visdo reduzida a propria obra como em sua repercussao
historica.

10

Nao estdo sendo negadas as melhorias que o conhecimento cientifico trouxe a vida humana, tais como a
energia elétrica e a enormidade de eletrodomésticos que sua descoberta e manipulagdo proporcionaram; e
0s avangos na agricultura, na medicina, nas formas de engenharia, entre outros. E certo que a ciéncia
proporcionou a humanidade melhorias extremamente significativas; o que esta em jogo ¢ a racionalidade
que a direciona hoje, o modo como ela ¢ utilizada, a principio, como fator para o desenvolvimento
comercial, com o desenvolvimento das potencialidades humanas ficando relegados a um plano
secundario.
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Pucci (1997), baseando-se em teses frankfurtianas sobre a constru¢do do pensamento
moderno, demonstra que, no trajeto historico que compreende a queda do feudalismo a
progressiva implantacdo do capitalismo, havia, na razdo burguesa, as dimensoes
emancipatoria e instrumental caminhando juntas, havendo, porém, privilegio da
primeira. Todavia, a proposta burguesa de superar as “trevas” do dogmatismo, foco de
varios anos de luta, foi ofuscada na mesma proporcao em que a burguesia ascendeu ao

poder como classe dominante.

Diante desse contexto, Horkheimer e Adorno (1985) afirmam que a razdo elaborada na
era moderna que emergiu, entre outras razoes, com a finalidade de questionar e negar os
dogmatismos medievais, converte-se ela propria em uma forma de mitificagao do real.
Tal afirmacdo ¢ feita, na perspectiva de andlise dos autores, mediante a forma
reducionista da aplicacio do conhecimento as circunstidncias praticas e a vida
economica. Horkheimer e Adorno (1985, p.14), logo no prefacio de uma de suas mais
conhecidas obras intitulada “Dialética do Esclarecimento™ alertam para o fato de que “a
falsa clareza ¢ apenas uma outra expressdo do mito”. Desse forma, o conhecimento
desvia-se de seu objetivo emancipatorio original, transformando-se em seu contrario: na
razdo como instrumento a servico da producdo. Nessa vertente, a tese basica dos
frankfurtianos em relagdo a razdo reduzida a uma perspectiva instrumental demonstra
que o maior engodo causado por essa perspectiva de racionalidade deve-se ao fato de
ela ser apresentada como a forma de conhecimento mais segura, capaz de superar os
misticismos € as supersticiosas formas de compreender a realidade. Em decorréncia
dessa contradicdo, a razao instrumental converte-se na propria negagao da possibilidade
de estabelecerem-se experiéncias formativas na era moderna, pois ¢ solapada do plano

cultural, por meio de utilitarismo econdmico, sua vertente critica.

Assim, ao conceber a Razdao Instrumental como o modelo emancipatério do
conhecimento, criou-se um circuito no qual houve uma espécie de “[...] hipertrofia do
aspecto logico da razdo analitica e calculadora” como observa Matos (1997, p.153). No
bojo da constitui¢do e da consolidacdo do modo de organizagdo capitalista, a nogao
cartesiana do conhecimento foi expandida a todo o mundo. Ao absolutizar o aspecto

matematico da razdo, foi estabelecida uma percepcdo de mundo em que “[...] as
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manifestagdes empiricas da natureza e da sociedade devem e podem, segundo essa
orientagdo tedrica, ser submetidas nas sentencas gerais, encaixando-se no sistema

teorico montado a priori” (Freirag, 1989, p. 38).

O mundo privado, ao qual o conhecimento no inicio do século XIX passou a ter maior
comunhado, ocultou parcelas importantes dos processos e das dindmicas sociais ao ser
concebido de maneira positivista. Entre elas foi camuflada a cadeia de elementos
histéricos que determinaram a constru¢do de um conhecimento com a finalidade de
produzir e reproduzir a sociedade tal qual ela se apresenta hoje. A afirmagdo pode ser
atestada com base em descrigdes e relatos feitos por Marx (1984) a respeito dos efeitos
da maquinaria sobre o trabalhador, os quais evidenciam como o capital, a partir do
século XIX, inviabilizou a construcdo de parte importante da interioridade do sujeito e
de suas experiéncias em relacdo a sociedade ao passar a conceber o mundo pela dtica da

mercadoria e do comércio, dotando dessa mesma carga significativa a vida humana''.

Gabriel Cohn, importante comentarista de Adorno, afirma que a configuragdo da razao
na perspectiva instrumental levou-a a uma espécie de “paralisia da reflexdo”, e para
Adorno, segundo Cohn, (1994, p.15) “[...] a parada da reflexdo corresponde o
movimento desenfreado, compulsivo, do progresso que arremete as segas”, ou seja, nao
foi auséncia de movimento e produ¢do humana, mas uma forma alienada e alienante de
movimento e de producdo que passou a imperar de modo quase hegemodnico. Em tal
contexto, a subsun¢do da reflexdo ao monopolio do mercado teve como conseqiiéncia

processos de aculturacao também mercadorizados. Inicialmente nomeado como cultura

'O momento historico a que estd se fazendo meng¢o remete ao contexto da industrializacdo em que as
maquinas definitivamente passam a determinar o ritmo produtivo. As conseqiiéncias diretas de tal
efetivagdo do uso da maquinaria na vida humana no contexto capitalista, Marx analisa e faz a seguinte
assertiva: “A maquinaria também revoluciona a mediag@o formal das relagdes do capital, o contrato entre
trabalhador e capitalista. Com base no intercAmbio de mercadorias, o pressuposto inicial era que o
capitalista e trabalhador se confrontariam como pessoas livres, como possuidores independentes de
mercadorias [...]. Mas, agora, o capital compra menores ou semidependentes. O trabalhador vendia
anteriormente sua propria forga de trabalho, do qual dispunha como pessoa formalmente livre. Agora
vende mulher e filho. Torna-se mercador de escravos (1984, p.23)”. Percebe-se que a generalizagdo da
aplicabilidade da légica da mercadoria ultrapassa a sua propria dimensdo e revela outro aspecto da
integracdo da ciéncia as forgas produtivas. Com a utilizagdo do conhecimento acumulado a sofisticag@o
das maquinas e aparatos tecnoldgicos ligados as rotinas das fabricas, houve a possibilidade do uso de
mao-de-obra cada vez menos qualificada, fazendo com que o homem tem suas forg¢as usurpadas pelos
movimentos das engrenagens com idades cada vez mais tenras.
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de massa, em uma perspectiva frankfurtiana, sua corrente condutora “ndo ¢ a da
“cultura”, mas tao pouco ¢ a das “massas”, visto que ambos os termos sdo produzidos
conforme a mesma ldégica socialmente dominante, da produgdo/circulacio de

mercadorias” conforme demonstra Cohn (1994, p.20-21) acerca do tema.

Ao analisar os aspectos regressivos da razdo como instrumento de producao,
Horkheimer e Adorno passaram a refletir sobre essas caracteristicas nos bens culturais
na era em que o capital iniciava de forma mais contundente producdo em massa. No
tramite de suas reflexdes, eles perceberam que o que estava sendo chamando de Cultura
de Massa na verdade ndo tinha tal formatagdo, porque ndo poderia ser considerada
realmente cultura nem tdo pouco procedia das massas. Fruto do contexto capitalista,
essa racionalidade estabelecida com finalidades instrumentais passa a determinar um
modelo de aculturagdo. Desse processo, o século XX vé nascer uma cultura demarcada
para retro-alimentar o sistema produtivo como resultado de uma concepgao pragmatica
do conhecimento. Essa cultura contaminada pela ideologia dominante, produzida e
veiculada em larga escala, determina o seu conteudo massificante voltado a diversao e
distragdo como lazer e preenchimento do horario livre do sistema produtivo industrial
que se expande na mesma propor¢ao em que delineia a forma de organizagdo social. O
modo com o qual essa cultura ¢ administrada fornece os elementos que Max
Horkheimer e Theodor Adorno denominaram posteriormente, em 1947, de ‘industria

cultural’.
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2.2 A Ideologia camuflada: O caso da Industria Cultural

Com a burguesia consolidada na figura do Estado liberal, a racionalidade pragmatica
inerente ao pensamento cartesiano passa a ser enfatizada como forma de explicar a
realidade dos fatos. A natureza, inclusive a humana, torna-se objeto de manipulagdo
cientifica por meios de critérios e leis matematicos. Tal caracteristica estabeleceu-se
como conseqiiéncia do processo de vinculagdo do conhecimento as questdes privadas e

o uso da razdo subsumida a sua aplicagdo técnica.

Como conseqiiéncia da racionalidade descrita, a humanidade viu consolidar-se uma
concepcdo de mundo decorrente da forma de organizagdo burguesa do mundo, porém
responsavel por determinar a sociedade capitalista, fruto de um longo processo de
arranjos e desarranjos sociais, como algo acabado, natural. Dessa visdo peculiar sobre o
mundo resultou uma espécie de conformacdo da consciéncia individual sobre as origens
da atual forma de organizacao social. Essa maneira peculiar de entender a realidade
circundante ao sujeito, pautada em uma maneira especifica de entender o mundo, o
homem e a forma de ser no mundo, ficou conhecida nos meios filos6ficos, socioldgicos

e politicos como ideologia.

Na atual fase do capitalismo, a ideologia, na tentativa de convencer os sujeitos, por
meio de um falseamento da realidade, de que a atual estrutura social ¢ a melhor ou
mesmo a Unica possivel, determina niveis de regressdo em relagdo as experiéncias
formativas do sujeito. Ela ndo ¢ apenas um conjunto de idéias ou representagdes da
cultura ou de alguma modalidade da consciéncia social, conforme afirma Cohn (1994)
sobre a perspectiva adorniana em relacdo ao tema. A ideologia, segundo o critico, “[...]
¢ um processo responsavel pela propria formagdo da consciéncia social” (p.11); pois
“[...] a ideologia apresenta os dados da experiéncia social como ‘imediatos’, como
dados sem mais, quando na realidade sdo ‘mediados’ por um processo que os produziu”
(Conn 1994, p.11). Exatamente por essa caracteristica de inviabilizar o tempo necessario
ao sujeito para que a realidade saia do conjunto de vivéncias individuais e efetive-se
como experiéncia, a ideologia burguesa, atualmente, se impde como fator regressivo a

possibilidade do desenvolvimento das potencialidades humanas e da vida coletiva.
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Assim, pode-se dizer que a sua eficiéncia ideologica ¢ medida na mesma propor¢do em
que consegue vedar as possiveis arestas que permitem ao sujeito perceber o resultado

das atividades sociais como producao histodrica.

No capitalismo atual, a ideologia manifesta-se pela mediacdo da mercadoria, que
incorpora em sua forma acabada todos os processos necessarios a sua producao, porém,
apresenta-se desvinculada deles. A respeito desse aspecto de ocultamento de
determinantes sociais em relagdo a ideologia, Cohn comenta que, na troca e comércio da
mercadoria, a incorporagdo da forca de trabalho e todas suas resultantes aparecem

apenas como produto da livre troca de equivalentes. Nessa vertente,

O dado ideoldgico é o dado da experiéncia social que ndo se
reconhece como particular e se dissolve no geral. Nao se trata de
instrumento nas maos de alguém — classe ou individuos — nem de
cortina para ocultar alguma outra coisa, mas de falsa experiéncia
social. Falsa porque ¢é incapaz de reconhecer e realizar sua propria
verdade, que ¢ a de ser resultado de uma atividade social determinada
(Conn, 1994, p.11 ¢ 12).

A ideologia surge pela dinamica relacdo entre os homens e o cenario historico que
constitui a realidade objetiva e ndo como uma forma de conspiracdo de um grupo ou
classe social. Assim sendo, a experiéncia social somente pode ser falsa se a sociedade,
em todos seus modos representativos, sofre as influéncias de uma concepgao de mundo
que torna opaca a visdo do individuo. Logo, em uma sociedade em que tudo passou a
ser mercadorizado, ndo somente os bens de consumo sucumbiram a tais influéncias mas
também as produgdes espirituais e todas as outras manifestagcdes humanas. Ou como
enfatiza Cohn (1994, p.13) sobre a aplicagdo dos designios econdmicos a vida humana:

“[...] a sociedade passa ser ela propria ideologia”.

Em seus distintos niveis de organizacdo, um dos aspectos que mais intrigaram a
primeira geracao de pensadores da Escola de Frankfurt, em especial Adorno, foi a
ideologia personificada como Cultura. Expressdo reluzente desse processo, a cultura
deixada como heranca pelas linhas de montagem recebeu os acabamentos da producao

em série. No contexto historico industrial contemporaneo, a elaboracao cultural deixou
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de ser valorizada como elemento que condensa a produc¢ao espiritual da humanidade em
suas distintas formas de elaboracao para tornar-se, também, uma mercadoria nas esferas

da circulagao.

Na medida em que o carater monopolista do capital se acentuou, mais o imperativo do
lucro também se efetivou, determinando a relagdo de troca para além dos mercados e
centros financeiros. Assim, via disfarce cultural, a ideologia aparentemente ¢ diluida,
penetrando e transitando pela sociedade de modo mais fluido. A cultura ¢ assim
profundamente afligida pelos elementos de significagdo e de linguagem identificados
com as idéias dominantes, fator que a reduz a uma nocdo pragmatica de carater
mercadologico. Em tal contexto, ela passa a receber os investimentos dos recursos
tecnologicos que enfatizam aspectos quantitativos na producdo cultural em detrimento

da qualidade do contetido disseminado.

A difusdao em escala massificada da cultura na era industrial produzida a partir do século
XX, sob a terminologia de cultura de massa, busca definir a natureza mercantil que
passa a caracterizar a producdo dos bens culturais seguindo a logica da produgdo de
mercadorias. Hohekheimer e Adorno, para designarem essa cultura profundamente
marcada por propriedade mercantil, repensam tal denominagdo no sentido de melhor
evidenciar a ideologia econdmica que a constitui. Com o intuito de evitar possiveis
confusdes em relacdo a terminologia anterior e de melhor caracterizar a redugdo dos
aspectos culturais ao valor de troca, nos modelos da economia vigente, os pensadores

cunham a expressao industria cultural.

A escolha pelo novo termo tem ligagdo com as caracteristicas que a cultura possui na
era da producdo em massa. Conforme observa Cohn (1994, p.19), a industria cultural
ndo pode ser considerada cultura, porque estd “[...] subordinada a logica da circulacao
de mercadoria e ndo mais a sua propria’, nem pode, tdo pouco, ser considerada
industria, pois “[...] tem mais a ver com a circulagdo do que com a producao”. Mostrar
essa contraditoria situagdo em um mesmo momento €, conforme indica o autor,
evidenciar o carater ideoldgico desse modelo de aculturacdo e suas conseqiiéncias a

humanidade.
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2.3 Industria cultural e a paralisia da experiéncia

Para Adorno (1996), negar o 6cio ao trabalhador, fato conseqiiente da organizagao
social do trabalho nos primdrdios da industrializagdo, foi um dos fatores decisivos para
que o modelo produtivo emergente construisse os fundamentos para se fixar de modo
hegemonico. Ao ndo ter espago para construir uma subjetividade mais consistente e
fortalecida, o proletariado foi assumindo a alienacdo objetiva como uma parte

fundamental de sua constitui¢do subjetiva.

Essas desarticulagdes da constru¢do da identidade atingiram o ser humano de modo tao
intenso a ponto de Adorno indicar tal aspecto como uma barreira aos movimentos
proletérios, os quais buscavam, no século XIX, alteragcdes no modelo produtivo visando

o socialismo. A esse respeito, o pensador faz o seguinte comentério:

O progresso da formagdo cultural que a jovem burguesia assumiu em
relagdo ao feudalismo ndo flui, de modo algum, tdo diretamente
quanto aquela esperanca sugeria. Quando a burguesia tomou
politicamente o poder na Inglaterra do século XVII e na Franga do
XVIII, estava, do ponto de vista econdmico, mais desenvolvida que o
sistema feudal. E também mais consciente. As qualidades que
posteriormente receberam o nome de formagdo cultural tornaram a
classe ascendente capaz de desempenhar suas tarefas econdmicas e
administrativas. A formagdo nao foi apenas sinal da emancipacdo da
burguesia, nem apenas o privilégio pelo qual os burgueses se
avantajaram-se em relacdo as pessoas de pouca riqueza e aos
camponeses. Sem a formacgao cultural, dificilmente o burgués teria se
desenvolvido como empresario, como gerente ou como funcionario.
Assim que a sociedade burguesa se consolida, as coisas ja se
transformam em termos de classes sociais. Quando as teorias
socialistas se preocuparam em despertar nos proletarios a consciéncia
de si mesmos, o proletariado ndo se encontrava, de maneira alguma,
mais avangado subjetivamente que a burguesia. Nao foi por acaso
que os socialistas alcancaram sua posigdo-chave na historia
baseando-se na posicdo econdmica objetiva, € ndo no contexto
espiritual (1996, p.392- 393).

Entende-se que seria melhor ndo interferir na longa citagdo para que a idéia central do
autor sobre o tema ndo se descaracterizasse. No entanto, convém ressaltar que as
consideragdes revelam um diferencial importante da burguesia no momento histérico
em que ela se fez revolucionaria, viabilizando a sustentacdo do modelo industrial, qual

seja, a subjetividade fortalecida no sentido de ser consciente de si como classe.
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Na vertente analitica com que a Escola de Frankfurt construiu sua tese, € possivel dizer
que uma das fontes da sujei¢ao humana as formas de organizagdes sociais regressivas €
autoritarias, na atualidade, ¢ justamente a construcdo histérica de um modelo de
aculturacao danificado, prejudicado. Para admitir a tese de que se possa reconhecer a
industria cultural como cultura seria necessario consentir a possibilidade de sua
mediacdo com os contetidos historicos que a produziram. O acentuado imediatismo e a
assimilacdo ideoldgica que a caracteriza, no entanto, rompe essa propriedade de
mediacdo entre o individuo e a sua realidade circundante. Esse procedimento cultural,
assim demarcado, determina aquilo que Adorno denomina de semiformagdao em seu
ensaio intitulado ‘Teoria da Semicultura’. O autor demonstra o comprometimento da
cultura como elemento emancipatorio, resultando em uma formagdo prejudicada do
sujeito que inviabiliza a natureza civilizadora a que a cultura se destina. Fruto da
sociedade industrial, a semicultura, portanto, emerge como resultado da ideologia
mercantil. Ela ¢ ao mesmo tempo expressao do modelo produtivo industrial e, no
formato em que ele se consolidou, integra e adapta o sujeito aos seus principios
econdomicos. Segundo demonstra Adorno (1996), “Isso se consegue ao ajustar o
conteudo da formacdo, pelos mecanismos de mercado, a consciéncia dos que foram
excluidos do privilégio da cultura” (Aporno, 1996, p.394). Como resultado desse

mecanismo, tem-se a despotencializacdo das for¢as que movimentam a historia.

Ao proporcionar um modelo formativo cujo objetivo € tornar o sujeito cada vez mais
integrado e identificado ao modelo capitalista, tem-se ndo mais a deformag¢do do ser
humano, mas sim sua semiformacéo. E nesse ponto que a industria cultural passa a ter
seu maior peso ¢ interferéncia. Com vérias geragdes de proletarios integradas a esfera
produtiva pelas contingéncias da realidade objetiva, o acordo feito entre parte dos
trabalhadores e burguesia com a implanta¢do da Fordismo'?, o 6cio ndo foi mais negado
em absoluto. Os trabalhadores nos inicios do século XX conseguiram a reducgdo das

jornadas de trabalho e uma série de direitos trabalhistas que lhes assegurou ndo somente

12 . - . . .
A esse respeito retomar o topico 1.5 ‘Do trabalho mecanizado a sociedade de consumo’, neste mesmo

estudo.
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o direito ao lazer mas até mesmo a possibilidade de o proletariado aproximar-se do

consumo naquela época.

Aquilo que parecia um ganho para o trabalhador acaba por converter-se em uma nova
forma de engodo. Com essa espécie de pacto, o capital deixa de se preocupar com as
forgas produtivas que ja estariam asseguradas e passa a buscar formas mais efetivas para
escoar a producdo. A burguesia entdo investe em maneiras de intervir junto ao
trabalhador em seu momento de ndo trabalho, visando estimular-lhe o desejo de
consumo. O capitalismo direciona, entdo, investimentos para projetos de urbanismo,
arquitetura, estética, logistica, entre outros, para melhor acolher o sujeito na logica da
producao e na circulacdo de mercadorias. Houve o incentivo a formas de lazer e de
entretenimento que apresentassem carater de diversdo e descanso em relagdo ao dia de

trabalho, mas que, de fato, pudessem servir de promog¢ao do consumo.

Por esse viés, a formacdo da consciéncia foi sendo modelada segundo a otica do
mercado. A cultura, principal responsavel em mediar as cargas subjetivas do individuo
com as instancias objetivas, adquiriu carater fetichizado. A ideologia mercantil sob a
mascara de cultura, pouco a pouco, assumiu carater de uma parcela significativa da
identidade subjetiva, pois, tal qual observa Adorno (1978, p.288): “toda praxis da

industria cultural transfere, sem mais, a motivagao do lucro as criagdes espirituais”.

Nesse sentido, a produgdo cultural que emana do capital na sua era de produgdo em
esferas massificadas prescreveu aos sujeitos um espécie de torpor de sua agdo reflexiva;
pois, conforme evidenciam Horkheimer e Adorno, “[...] os produtos da industria
cultural podem ter a certeza de que até mesmo os distraidos vao consumi-los
alertamente” (1985, p.119). Por intermédio dos elementos culturais que alimentam a
passividade do individuo como receptor de informacdes, difundindo a semicultura,
freia-se a possibilidade da formagdo do sujeito, integrando, mesmo que parcialmente, o

individuo ao todo social mercantilizado.
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2.4 Da emancipacio do sujeito a debilidade do ego

Para melhor situar a perspectiva de analise desse topico, bem como sua importancia e
relevancia, serdo necessarias algumas elucidagdes teodricas sobre a concepgao freudiana
acerca da constituicdo ¢ da formacdo da identidade na relacdo entre sujeito e cultura.
Busca-se, no entendimento da construgao da subjetividade, evidenciar a contribuicao do
meio em que o sujeito estd inserido e as possiveis interferéncias em sua constitui¢ao
interna. Nesse sentido, torna-se necessario um didlogo mais proximo a alguns elementos
tipicos da psicanalise bem como com alguns de seus conceitos para ajudar a responder

com maior propriedade, aos questionamentos que motivaram este estudo.

Diante do exposto, vale ressaltar que, as pesquisas desenvolvidas por Sigmund Freud
(1856-1939), ao descrever a constituicdo e o funcionamento do aparelho psiquico,
tornam-se importantes nesse momento para ampliar a compreensdo da acdo dos
mecanismos ideoldgicos de manipulacao social que atuam no individuo na atualidade.
Apesar de ndo ter sido esse o foco das pesquisas de Freud, a relacdo que sera

estabelecida com sua obra nesta pesquisa terd o citado enfoque.

Dessa forma, em “O Ego e o Id”, obra datada de 1923, o pesquisador demonstra que a
constitui¢do e a maturagdo do aparelho psiquico dependem de sua maturagao biologica e
do contato que o sujeito tem com o meio circundante. No desenvolvimento da estrutura
psiquica basica, composta por trés elementos, o Id, o Ego e o Superego', Freud
demonstra que existe uma dindmica relacdo entre os contetdos internos e inatos

residentes no Id, a principio, com a constitui¢do do Ego e Superego, os quais tém maior

Y A defini¢io que D’Andrea faz desses componentes da psigue humana ajudara a esclarecer seu
entendimento: “O Id ¢ a parte original desse aparelho a partir do qual posteriormente se desenvolvem as
outras duas. (...) E a totalidade do aparelho psiquico do sujeito ao nascer e esta voltado para a satisfacio
das necessidades basicas da crianga no comego de sua vida. A atividade do id consiste de impulsos que
obedecem ao principio do prazer, isto ¢, que buscam o prazer e evitam a dor na medida que estas
sensagoes sdao definidas pela propria natureza do organismo. (...) O Ego — Ao defrontar-se com as
demandas do meio, a crianga precisa gradualmente redirigir os impulso do id, de modo que estes sejam
satisfeitos dentro de outro principio que ndo o do prazer: o principio de realidade. (...) No entanto ambos
os principios visam o mesmo fim — alcangar o prazer ¢ evitar a dor. Portanto, pode-se considerar o
principio da realidade como o principio do prazer modificado pelo desenvolvimento da razdo. (...) O
Superego — A proporgio que se desenvolve, a crianga descobre que certas demandas do meio persistem
sob a forma de normas e regras estabelecidas. Desta forma, o ego tem que lidar repetidamente com os
mesmos tipos de problemas e aprender a encontrar para estes solu¢des socialmente aceitaveis. O
individuo, entretanto, ndo precisard, indefinidamente, parar para pensar cada vez que isso ocorrer. A
decisdo far-se-a automaticamente pois as regras e normas impostas pelo mundo externo vdo se
incorporando a estrutura psiquica, constituindo o superego” (1982, p.12-13).
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relacdo com os conteudos internos adquiridos pelo contato do sujeito com o meio social

em que ele se insere. Nas palavras de Freud, o Ego

¢ aquela parte do id que foi modificada pela influéncia direta do
mundo externo, por intermédio do Pcpt.-Cs."; em certo sentido, é
uma extensdo da diferenciagdo de superficie. Além disso, o ego
procura aplicar a influéncia do mundo externo ao id e as tendéncias
deste, e esforca-se por substituir o principio de prazer, que reina
irrestritamente no id, pelo principio de realidade. (...) O ego
representa o que pode ser chamado de razdo e senso comum, em
contraste com o id, que contém as paixdes. (edi¢do eletronica, s./p.)

Entram aqui dois conceitos bastante relevantes para esse estudo: Principio de Prazer e
Principio de Realidade. Segundo afirma Freud, o funcionamento do aparelho psiquico
estd intrinsecamente relacionado com a noc¢do do prazer e do desprazer. O sujeito ja
nasce com a ansia de evitar a dor e buscar o prazer, faculdade definida no conceito
“principio de prazer”. Ao passo que o individuo cresce, a maturacdo bioldgica e a
relacdo como o meio externo fazem com que ele adquira uma outra dimensdo sobre o
“ser” no mundo. A busca do prazer passa a sofrer a censura das normas socialmente
estabelecidas e internalizadas pelo sujeito. Nessa dindmica psiquica entre as demandas
internas e externas ao sujeito, o ego constitui-se por intermédio de uma estreita relacao
daquilo que o individuo apreende do meio externo pelas vias de acesso a seu interior: os
sentidos. Uma de suas principais fungdes ¢ a de mediar as necessidades provenientes do
sujeito e as possibilidades de satisfagdo em relagcdo ao mundo externo. Os processos de
aculturacdo que colaboram para a constituicdo egoica concorrem também para a

construgdo do “principio de realidade™"’.

Obviamente, para além do que foi apresentado, Freud trouxe inimeras contribui¢des a
psicologia por intermédio das pesquisas que realizou. No entanto, para o presente

estudo, tais esclarecimentos sdo suficientes. Conforme exposto, se o ambiente cultural

14

Pcpt — Cs € o sistema perceptual, ou seja, os drgdos dos sentidos, caminho de acesso do mundo externo a

interioridade do sujeito.
15

No ensaio “Formulac¢des sobre os dois principios sobre o funcionamento mental”, de 1911, Freud
enfatiza a funcdo do ego ao realizar a seguinte afirmacdo: “Tal como o ego-prazer nada pode fazer a ndo
ser querer, trabalhar para produzir prazer e evitar o desprazer, assim o ego-realidade nada necessita fazer
a ndo ser lutar pelo que ¢ util e resguardar-se contra danos. Na realidade, a substituicdo do principio de
prazer pelo principio de realidade ndo implica a deposi¢ao daquele, mas apenas sua protecdo. Um prazer
momentaneo, incerto quanto a seus resultados, ¢ abandonado, mas apenas a fim de ganhar mais tarde, ao
longo do novo caminho, um prazer seguro”.
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tem a forga descrita por Freud na constru¢do mental do sujeito, se estd na cultura a saida
do sujeito de sua relacdo mais primitiva e infantil com o mundo, pela possibilidade de
internalizar as regras de civilidade que o pensador atribuiu ao principio de realidade,
torna-se importante refletir sobre o resultado de uma cultura administrada e seus
aspectos ideologicos na formagdo do sujeito; porquanto, os produtos da industria
cultural estdo em circulagdo por todo o globo sob as mais distintas e sutis vestimentas:
desde uma simples nota de um panfleto até as mais sofisticadas odisséias
cinematograficas que abusam dos valores simbdlicos nos usos de efeitos e recursos

tecnologicos.

Nessa vertente, a cultura mercantil procura oferecer ao sujeito algo que, aparentemente,
o transporte do cotidiano desgastado do mundo do trabalho para as esferas do
entretenimento, mas ao final do processo de seu suposto lazer, vivenciou o mesmo
cotidiano mercantil a que estd subsumido no fazer pratico do dia-a-dia. No
planejamento sistematico de producdo e circulagcdo dos bens culturais, o sujeito tem sua
percepgdo cada vez mais adestrada para a conformagdo com o todo ideologico. Sobre
esse aspecto, Horkheimer e Adorno, ao analisarem filmes sonoros, fazem a seguinte
afirmagdo: “[...] o filme ndo deixa a fantasia e ao pensamento dos espectadores
nenhuma dimensao na qual estes possam, sem perder o fio, passear e divagar no quadro

da obra filmica [...]” (1985, p.119).

Essa peculiaridade da industria cultural nao se restringe ao filme sonoro como também
demonstram os autores. Parafraseando-os, cada setor da cultura mercantil articula-se
individualmente e todos os setores conjuntamente. Em razao dessa organicidade interna
da industria cultural, a percepc¢ao individual sofre a interferéncia de todas as instancias

midiaticas. Assim, os produtos culturais ofertados as massas

Sdo feitos de forma que sua apreensdo adequada exige, ¢ verdade,
presteza, dom de observacdo, conhecimentos especificos, mas
também de tal sorte que proibem a atividade intelectual do
espectador, se ele ndo quiser perder os fatos que desfilam velozmente
diante de seus olhos. O esforco, contudo, esta tdo profundamente
inculcado que ndo precisa ser atualizado em cada caso para recalcar a
imaginagdo. Quem esta tdo absorvido pelo universo do filme — pelos
gestos, imagens e palavras —, que ndo precisa lhe acrescentar aquilo
que fez dele um universo, ndo precisa necessariamente estar
inteiramente dominado no momento da exibicdo pelos -efeitos
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particulares dessa maquinaria. Os outros filmes e produtos culturais
que deve obrigatoriamente conhecer tornaram-no tdo familiarizado
com os desempenhos exigidos da atencdo, que estes tém lugar
automaticamente (1985, p.119).

Nessa relagdo com a cultura mercantil, o ego vai se tornando debilitado por uma
formacao que o fragiliza no &mago de sua constitui¢do, ou seja, na sua relagdo com uma
cultura que, na verdade, ¢ expressdo diluida da ideologia mercantil. A percepcao
individual torna-se embotada ndo somente no processo de recep¢do dos conteudos
externos, mas na forma de o sujeito perceber os proprios conteudos internos. O ego,
como ja mencionado, responsavel em mediar aquilo que constitui as necessidades
pucionais do individuo com as possibilidades de satisfagdo em relagdo ao contexto
social que o envolve, recebe uma roupagem que nomeia esses desejos com cargas de
significagdo fetichizadas. A percepcao do sujeito torna-se desgastada por receber
exaustivamente a ideologia da sociedade industrial pelas sutilezas que compdem e
organizam a industria cultural. Tanto a percep¢ao do individuo sobre si mesmo como a
percepgao em relacdo a sua forma de ser no mundo ficam submetidas a processos de

reproducao simplistas da totalidade.

Conforme afirma Freud, o ego busca domar os aspectos mais primitivos do id conforme
ocorre sua matura¢do'®. No entanto, se a cultura é regressiva, visto que deixou de ser
cultura e se tornou mais uma mercadoria, a construcdo do ego sofre também uma
regressao na sua constituicdo. Com a exclusao dos momentos de diferenciacdo da
formagdo cultural, o sujeito passa a ter a percepcdo dos fendomenos da realidade
prioritariamente pela por¢do ideoldgica que compde suas experiéncias. Na perspectiva
da andlise frankfurtiana, a percepcdo torna-se fragilizada em razdo da lente que
direciona seu foco: a cultura mercantil. Assim, “inevitavelmente, cada manifestacao da
industria cultural reproduz as pessoas tais como as modelou a industria em seu todo. E

3

todos os seus agentes, do ‘producer’ as associagdes femininas, velam para que o

16

Segundo afirma Freud em “O Egoa e o Id” “a importancia funcional do ego se manifesta no fato de que,
normalmente, o controle sobre as abordagens a motilidade compete a ele. Assim, em sua relacdo com o
id, ele € como um cavaleiro que tem de manter controlada a forca superior do cavalo, com a diferenga de
que o cavaleiro tenta fazé-lo com a sua propria forga, enquanto que o ego utiliza forcas tomadas de
empréstimo. A analogia pode ser levada um pouco além. Com freqiiéncia um cavaleiro, se ndo deseja ver-
se separado do cavalo, ¢ obrigado a conduzi-lo onde este quer ir; da mesma maneira, o ego tem o habito
de transformar em ag@o a vontade do id, como se fosse sua propria”. (edigdo eletronica, s./p.)
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processo da reprodugdo simples do espirito ndo leve a reprodu¢do ampliada”

(HorkHEIMER; ADORNO, 1985, p.119).

Ao sujeito ¢ ofertada uma possibilidade de vivéncias em que, no final do processo, parte
significativa da expressdo humana ¢ absorvida pela estereotipia dos sentidos. O ego
deixa de nomear as necessidades reais do sujeito por ter o imperativo mercantil
determinando as demandas individuais. O capitalismo, em fun¢do do logro com que
impde processos de aculturacdo mercantilizados, formata a consciéncia individual
produzindo os consumidores de que necessita. Conforme demonstra Marx (1978) em
“Para a Critica da Economia Politica”, a organizagdo da sociedade industrial ndo fabrica
mais apenas as mercadorias para o consumo, mas 0s consumidores para as suas
mercadorias. As necessidades individuais ndo sdo mais contempladas pelos produtos

fabricados, mas a cada produto desenvolvido ¢ criada uma necessidade individual.

O principio de realidade que deveria proporcionar ao sujeito sua emancipagdo como ser
individual e coletivo, por ajudar a desenvolver a alteridade necessaria para o bem
comum, produz o seu oposto. A industria cultural, devido ao fato de levar as ultimas
conseqiiéncias as questdoes adaptativas do sujeito ao modelo social vigente, determina
uma constituicdo do ego bastante fragilizada. Ao excluir os momentos de diferenciacao
da realidade da formacdo cultural, nega-se a possibilidade da formacao critica pela qual

o sujeito se fortalece e se constitui como identidade.

55



56

3. CAPITULO 111

SOCIEDADE DA DIVERSAO

Possuimos, é verdade, impérios corrompidos,
Com velhos povos de esplendores esquecidos.
Semblantes ruidos pelos cancros da emocao, e

por assim dizer, belezas de evasdo

Charles Baudelaire

3.1 O Ludico

A civilizacdo, com suas ambigiiidades e mudancas acarretadas pelas transformacgdes
sociais, fixou, entre outras coisas, altercacdes na relacdo do sujeito com a dimensdo do
prazer ¢ do ludico. No entanto, no bojo da constitui¢do da modernidade, formas de
controle e de inducdo do gesto e do gosto proprias do momento histérico foram sendo
estabelecidas. As relagdes humanas passaram a ser envolvidas pela dinamica social
industrial e, assim, a ludicidade foi transformada em sua forma de ser compreendida e
experienciada. Desse modo, pensar tais mudangas, a esséncia do que seja o ludico na
atualidade e seu potencial formativo, tem como imperativo delimitar uma identidade
que demonstre aspectos fundamentais sobre o sentido do seja a ludicidade na
perspectiva que se estabelece a analise feita neste estudo. Em razio de tal premissa,
buscou-se realizar uma delimitagdo sobre o conceito de ludico em que fosse possivel
perceber o sentido atribuido ao termo em momentos historicos distintos. Essa trajetoria
permitird partir do exterior do que a ludicidade ¢ hoje e penetrar em seu interior, em sua
propria estrutura, visando captar sua forga e perceber o que ¢ feito contra ela hoje, ou
seja, compreender como o sujeito ¢ fragilizado em sua fonte vital de energia

transformadora.
Oriundo da palavra ludus do latim, ladico € o termo que visa agregar em si 0 conjunto

de atividades humanas que remete a uma dimensao de divertimento e de arejamento do

espirito. Freqiientemente associado ao termo jogo, pode-se verificar que, em suas
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origens latina e etimologica, vinculam-se ao termo significados como folga, distragdo,
exercicio fisico, espetaculo, jogos publicos, apresentacdo teatral, brinquedo, graca,
escola, aula, prazeres sensuais, zombaria. E interessante notar uma diferenciacio feita
entre os termos ludus e iocus, derivando do primeiro o termo ludico como ja
mencionado ¢ do segundo o termo jogo. Usualmente associados um ao outro na
moderna Lingua Portuguesa como termos sindnimos, no latim existe uma relagdo muito
sutil de aproximagdo e distanciamento entre as expressdes ludico e jogo. O primeiro,
prioritariamente, designa ‘jogos fisicos’ em oposi¢ao ao segundo que esta relacionado a
forma de ‘gracejos e brincadeiras de cunho verbal’. Nessa perspectiva, ludo ¢ a palavra
de interseccdo entre as duas terminologias. Em seu significado existe uma aproximacao
no sentido dado as duas palavras anteriores, ou seja, a no¢ao de ambigiliidade presente
em um mesmo momento ou atividade. Assim, /udo pode ser tanto um jogo de
adivinhagdo bem como um jogo de treinamento militar, refere-se ainda ao ato de
escrever, tocar, cantar ou simplesmente rir e gracejar, ou mesmo ao ato de representar,
iludir e lograr. Essa distingdo entre os termos torna-se necessaria para perceber

historicamente o trajeto da compreensao do conceito e da fun¢ado social do ludico.

Assim, segundo observa Duflo (1999), por varios séculos, da antiguidade grega até fins
da idade média, o ludico foi taxado de tema pouco importante para a maioria dos
filésofos se envolverem em discussdes mais contundentes e profundas, porquanto ndo
era considerado um objeto realmente digno de ser pensado. Apesar disso, as atividades
ludicas e seu valor foram temadticas constantemente retomadas em pequenas passagens €
episodios nos escritos filosoficos desse periodo. Essa ambigiiidade sobre a compreensao
do ludico ocorria, pois, apesar de compreendido como indigno como um tema destinado
as discussoes filosOficas, a atividade Iludica era entendida como fundamental

contraponto para o sujeito refazer o vigor necessario para retomar a tarefa da reflexo.

Ha um estudo interessante de Lauand (2000) em que apresenta as conjecturas de Tomas
de Aquino (1227-1274), século XIII, sobre o ludico na vida humana, a necessidade do
brincar e os vicios e as virtudes no jogar. Conforme o comentarista, Aquino vai além do
que havia sido pensado sobre o tema até entdo, visto que sistematiza uma discussao
ampliada sobre o tema. Em seus escritos, segundo comenta Lauand, Aquino deixa
explicito que a dimensdo ludica se caracteriza como algo primordial para a formagao

¢tica e moral do homem e por tal concep¢do leva a um fortalecimento da alteridade
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como experiéncia necessaria ao ser humano em relacdo a vida coletiva e o convivio
social. Assim, Lauand (2000) demonstra que, para Aquino, o ladico “¢ uma virtude
moral que leva a ter graga, bom humor, jovialidade e leveza no falar e no agir, para
tornar ao convivio humano descontraido, acolhedor, divertido e agradavel”. Para ser
virtude, como mencionado, um fator importante deve ser acrescido: a virtude entendida
como a arte do comedimento. Nesse sentido, a inexisténcia da virtude, no que tange a
discussao de Tomas de Aquino sobre o ludico, reside tanto na auséncia das emanacgdes

ladicas como no excesso do seu exercicio.

Posteriormente entre os séculos XVI e XVII, com base em estudos realizados por Duflo
(1999) acerca do tema jogo, os matematicos ddo uma nova interpretacdo sobre as
questdes ludicas, havendo uma revisdo sobre a concepcao de tal fendmeno. O ludico
deixa de ser considerado uma atividade de menor valoragdo e ganha um patamar mais
elevado, digno da atengdo dos “homens de bom senso”. A causa dessa valoracdo, para o
estudioso, decorre de dois fatores: o fato de o prazer estar ligado as agdes praticadas, o
que proporcionaria maior envolvimento do sujeito em determinada acgdo; e, por outro
lado, o fato de, no jogo, o espirito cultivar livremente suas habilidades, e dessa forma,
“sem o constrangimento da necessidade e do real, oferece condi¢des puras de exercicio

de engenhosidade” (DurLo, 1999, p.25).

A partir dos estudos de probabilidade, estratégias e calculos, Leibniz (1646-1716), nas
consideragdes de Duflo (op cit), menciona que o trabalho mental provocado pela
atividade ludica e os conflitos gerados no momento de seu exercicio podem ser
comparados com a sabia atividade de observar a natureza para prever suas
possibilidades de mudancgas. Nessa perspectiva, Duflos afirma que (op cit, p.26), “ao
impor o trabalho do pensamento, o jogo ensina a pensar’. Em fun¢do dessa premissa,
da-se énfase aos jogos de raciocinio e, neles, o exercicio da previsao, da visdo
estrategista e da habilidade em dissimular e trapacear sdo vistos como beneficios
causados pelo jogo e estdo em um mesmo patamar de validade e necessidade do
aprendizado humano. Por tais estimulos, o jogo ¢ visto com uma forma de transformar
atividades consideradas de grande exigéncia ao intelecto, em algo divertido e, nesse
sentido, o prazer ludico faria com que o individuo que se deixe levar realizasse célculos
que ndo seriam feitos por iniciativa propria (DurLo, 1999). Nesse sentido, por meio da

perspectiva matematica existente na €poca, as atividades ludicas poderiam ganhar
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legitimidade ao serem comprovadas cientificamente sua importancia e l6gica, como, por
exemplo, o jogo de cartas e questdes referentes a estatistica e a probabilidade. A
mentalidade cartesiana, que ja ha algum tempo vinha dando um olhar moderno sobre o
mundo, se impunha como mecanismo para aferir valoragdo e fungdo aos jogos e as

atividades ludicas.

Nessa relagao entre o tradicionalismo que perdia sua for¢a ¢ o moderno que ascendia
sobrepondo-se as conhecidas convengoes, verifica-se que, na Antiguidade Classica e
uma parte significativa da Idade Média, o ludico era compreendido como uma questdo
secundaria enquanto tema das discussoes filosoficas. No entanto, a sua for¢ga mantinha-
se vital nas relagdes entre 0 mundo contemplativo e o0 mundo objetivo. Sua presenca era
necessaria para que o sujeito pudesse ter arejamento mental suficiente para se dedicar ao
exercicio da reflexdo. Para além desse aspecto, na vida da Polis grega, por exemplo, a
atividade ludica era parte integrante da formacao do cidaddo a partir da dimensao teatral
como a catarse provocada pelas representagdes tragicas, favorecendo as reflexdes do
sujeito sobre sua existéncia para a vida coletiva. Segundo demonstra Lauand (2000), na
Idade Média, verificam-se alguns usos da ludicidade como experiéncia formativa, sobre
a pedagogia nesse momento historico. Assim, Alcuino (735-804), por meio de
adivinhas, charadas e anedotas, cuidava da educacao do Imperador Carlos Magno (747-
814); Rosvita (935-1000), com uma finalidade catequética fez com que o teatro
reapareca no cenario medieval, alegorizando em suas personagens o conflito césmico
entre o céu e o inferno; Petrus Alfonsus (1062-1110) introduz a fabula na literatura
medieval com finalidade de disseminar os valores religiosos e por fim D. Alfonso

(1221-1284) com o primeiro tratado para o jogo de xadrez.

Entretanto, ¢ com Tomas de Aquino que o tema ganha forga, pois ele atribui as
atividades ludicas o peso de parte significativa da formagao moral e ética do sujeito, ou
seja, aquilo que se submete aos valores nos quais devem predominar na conduta do ser
humano as tendéncias mais convenientes ao desenvolvimento da vida individual e
social. Nessa vertente, o ludico, na vida humana, experienciado com comedimento,
ajudaria o sujeito a desenvolver o senso de alteridade, viabilizando a formacao politica
do sujeito. De fato, o ludico seria um contraponto e um complemento da formacao

reflexiva e da contemplacgao.
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Apesar de Aquino, apud Lauand (2000), fazer uma apologia a um ladico relacionado ao
mundo religioso, que visava um conhecimento com fim em si mesmo, sua visdo sobre o
prazer, visto que o exercicio ludico ¢ uma forma de exercicio do prazer, trouxe uma
outra conotacdo a construcdo do pensamento. O arejamento reflexivo que Aquino
defendia somado, as ebulicdo historica da época, certamente provocaram altera¢des na
forma do homem se perceber. O inevitavel avango da burguesia e do sujeito curioso,
que buscava uma explicagdo nao dogmatica para a concretude do mundo material, teve
que apreender esse espirito mais flexivel. O ludico que Aquino apresentou, ainda
limitado por algumas amarras teoldgicas, proporcionou pequenos avangos na constru¢ao
do conhecimento que cada vez mais tencionou para o rompimento das explicagcdes
religiosas; ou seja, “[...] o brincar do homem que busca o conhecimento deve significar
também o reconhecimento desta nota essencial na visdo-de-mundo de Tomads: o

mistério. [...]” (Lauanp, 2000).

O Renascimento, movimento historico cultural que se estabeleceu posteriormente a
Aquino, ja recebia seus primeiros tragos. A relacdo de um conhecimento com fim em si
mesmo comegava entdo a se modificar e a ser vinculado as questdes praticas da vida. O
desconhecido e o0 ja pensando comecam a ser revisitados, € o olhar do homem moderno
passa a ser a nova medida para sanar as necessidades e os problemas da época. O ludico,
como fator que acolhe o inusitado e areja o espirito para a relacdo com esse elemento

inesperado, comega a permear os primeiros passos da ciéncia que se principia.

Com o decorrer do avango cientifico ¢ o desenvolvimento da sociedade burguesa, as
mudangas provocadas na forma do homem existir determinam também uma outra
relacdo com a dimensdo ludica, a qual recebe entdo adjetivos novos. O ladico torna-se
objeto de estudos e adquire um contundente valor racional aferido pela reflexdo
matematica. O pensamento cartesiano, que ajuda o sujeito dessa época a organizar um
mundo em que o dogma nao impere como fator decisivo, influencia na concepcao de
ludicidade que compde o cenario histérico. E interessante observar, a partir dos estudos
de Duflo (1999), que a forma como Leibniz exaltava a vivéncia lidica do homem do
século XVII e XVIII remete a uma atividade que contribuiria para melhorar o
desempenho do comerciante em suas atividade financeiras. Com margem no homem de
negdcios, novos argumentos além dos matematicos justificam a importancia do ludico

como o exercicio da dissimulacdo e a trapaga por meio do jogo de cartas. Ao relacionar-
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se com a vida econdmica no cotidiano, o mercador precisava estar preparado para lidar

com as distintas situagdes em que poderia ser induzido a realizar um mau negoécio.

Nessa vertente, a experiéncia lidica comeca a receber um olhar pragmatico em que sua
aplicagdo estaria diretamente ligada com um aprendizado que poderia ser usado na vida
pratica para obtencdo de ganhos relacionados a vida mercantil e privada. O que se
percebe € que o jogo, como atividade ludica do ‘ensinar a pensar’, torna-se instrumento
da visao de mundo burguesa em plena ascensdo nesse periodo, visando a sua efetivacao
como modo operante da vida coletiva. A perspectiva da experiéncia ludica vai sendo
cada vez mais permeada pelas determinagdes burguesas que se afirmavam como modelo

social dominante.

A consolidag¢do da sociedade capitalista entre séculos XVIII e XIX passa a determinar
ao ludico, assim como a dimensdo cultural e¢ a cientifica, uma visdo de mundo
instrumental. O conhecimento aplicado a industria provoca modificagdes a maquinaria,
comegando a incorporar sujeitos com pouquissima qualificacdo como mao-de-obra. As
longas jornadas de trabalho, variando em média 12 a 14 horas por dia, puderam ser
aplicadas para todos os empregados da industria, ou seja, homens, mulheres e criangas.
O Iludico adquire mais uma roupagem além das que ja foram mencionadas. Paul
Lafargue (1841-1911) em sua obra intitulada ‘O Direito a Pregui¢a’, ao analisar o
processo do trabalho na era industrial, refere-se a um fato que ilustra o clima existente
como forma de apropriacdo do ladico no processo produtivo aplicado ao trabalho

infantil:

No primeiro congresso de benemeréncia realizado em Bruxelas,
Scrive, um dos mais ricos manufactureiros de Marquette, nas
proximidades de Litte, afirmou, sob os aplausos dos membros do
congresso € com a mais nobre satisfagdo de um dever cumprido: <<
Nos introduzimos alguns meios de distracgdo para as criangas.
Ensinamo-las a cantar durante o trabalho, e também a contar
enquanto trabalham: isso distrai-as e fa-las aceitar com coragem as
doze horas de trabalho de que precisam para arranjarem meios de
subsisténcia>> sic (1977, p.18).

O que pode ser percebido, a partir dos relatos de Lafargue (1977), € o modo como o
industriario faz uso da ludicidade com o objetivo de envolver o sujeito a rotina da

producao de mercadorias. O individuo deixa de ser o foco ao se falar de ludico, tendo
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como prioridade o valor econdomico agregado ao uso do ser humano como objeto e do
ludico como mecanismos de adaptagcdo e integracdo do sujeito a concepcao de vida
industrial. A possibilidade de o individuo ter experiéncias formativas que fortalecam
sua interioridade e o prepare para a vida politica, para a vida coletiva, vai sendo, pouco
a pouco, minada por formas de aplicagdo ladicas'’ cada vez mais burocraticas. Somada
a outros fatores, como as jornadas de trabalho elevadas, a formagao humana, reduzida a
uma qualificacdo técnica voltada essencialmente para a rotina produtiva, vai sendo
reduzida a possibilidade do 6cio na vida do trabalhador. A dimensdo social do ludico,

nesse sentido, sofreria outra contundente alteracao.

Com o trabalho mecanizado estabelecido e a organizacdo do trabalho ganhando o
amparo da ciéncia para melhor administracdo dos meios produtivos, a producdo seriada
ganha folego e acelera seu ritmo. Tal transformacdo do modelo industrial, no final do
século XIX e inicio do XX, consegue proporcionar ganhos ao burgués, provavelmente
inimaginados nos inicios da industrializagdo. Nesse ambiente em que a superproducgao
de bens de consumo se efetiva, modifica-se o sentido socialmente atribuido ao ludico.
Tal aspecto historico determina uma forma de entendimento sobre o tema que resultara
na concepcao de Adorno e Horkheimer, no conceito de industria cultural. Em um
ambiente social administrado para a produgdo industrial, a perspectiva formativa foi
sendo excluida do cotidiano do sujeito. Tendo em vista a organizagdo da sociedade
capitalista, o espago destinado ao 6cio, momento em que o sujeito poderia se constituir,
¢ negado. Os sentidos e a percep¢ao do sujeito passam a ser bombardeados por
inimeros estimulos com caracteristicas aparentemente distintas, mas que preservam a
esséncia do conservadorismo econdmico burgués. O ludico entdo comeca a ser utilizado
para conformar o sujeito ao modelo produtivo em seu momento de ndo trabalho e a
compensar o desgaste fisico imprimido pelo cotidiano mercantil. A dimensdo formativa
do ludico ¢ diluida e os aspectos adaptativos do sujeito ao todo da sociedade industrial
predominam. Nesse sentido, o conceito de ludico na contemporaneidade ¢ subsumido as
questdes ideoldgicas que reforcam e sustentam a manutengdo do modelo social vigente.
Compreender tal faceta do ludico na atualidade torna-se fundamental para que se possa
refletir sobre um modelo formativo que vise a emancipacdo humana. Em razao do

exposto, as reflexdes realizadas neste estudo tomam como fundamento os aspectos que

70 que na verdade ndo se reduz a ludicidade humana, ou seja, ¢ um fato que abrange as diversas
possibilidades formativas que a humanidade tem que foram cooptados pela sociedade industrial como
forma de promover o desenvolvimento econémico produtivo.
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constituem a constru¢do teoérica dos pensadores da primeira geracdo da Escola de
Frankfurt para que se possa verificar a diluicdo do sujeito nesse ambiente historico e

pensar novos caminhos que busquem superar o modelo social vigente.
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3.2 Luadico e Embotamento perceptivo, da alteridade e a vida coletiva ao

liberalismo econdomico

A assertiva do filosofo Walter Benjamin (1892-1940), nas andlises da poética de
Charles Baudelaire (1821-1867), de que “a técnica submeteu, assim, o sistema sensorial
a um treinamento de natureza complexa” (BenjammN, 1989, p.125) ¢ uma constatagdao
extremamente contundente acerca do capitalismo e de sua forma de organizagao social.
O que chama a aten¢do em tal proposta ¢ a atualidade com que o tema analisado por
Benjamin no inicio do século XX apresenta-se ainda hoje, no século XXI. Segundo
afirma Franco (2003), o pensador buscou verificar na lirica de Baudelaire as formas de
percepgao social daquilo que o poeta captou da atmosfera industrial de seu tempo para

demonstrar algumas das conseqiiéncias negativas de tal modelo social a vida humana.

Para demonstrar o condicionamento da percepcao do homem frente as determinantes
historicas, Benjamin desenvolve dois conceitos que se tornam importantes para o
entendimento da andlise do embotamento da percep¢do na atualidade; para tanto cria
sua a tese sobre as nogdes de experiéncia e vivéncia. A experiéncia remete a situagdes
que viabilizam o contato do sujeito com a realidade o tempo suficiente para que
apreenda de fato um aprendizado que o remeta a constituicdo de suas proprias
experiéncias. No segundo caso, pela imediatez com que os fatos e as informagdes sdo
langados ao sujeito, ndo hd o tempo necessario para a assimilagdo dos estimulos.
Segundo demonstra Franco (2003), o individuo se vé “obrigado a responder
instantaneamente a tais estimulos ameagadores, os quais, por seu impeto e fugacidade,
impedem o sujeito de assimila-los” (p.165). O comentarista faz ainda uma mencao

interessante ao afirmar que as vivéncias sdo espécies de ‘experiéncias danificadas’.

Desse modo, se, no século XIX, o condicionamento do sistema sensorial estava
diretamente relacionado ao cotidiano produtivo no interior da industria, pois
determinava niveis de adestramento do operariado a dindmica e ao ritmo das maquinas,
contemporaneamente a conformacao da percepc¢do transcendeu para a esfera social e se
impde como necessidade de o modelo social escoar sua producao. Nas duas situagdes,

como o foco nao ¢ o ser humano, mas as instancias econdmicas, as formas de
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recuperagdo ideoldgica pelas vivéncias apresentadas pela industria cultural tém por
principio camuflar as relagcdes sociais para inviabilizar ao individuo a construcao de

uma experiéncia historica com base na realidade dada.

Em tal contexto, as experiéncias que envolvem uma dimensdo ludica, ao serem
ofertadas como forma de prazer efémero e reduzido a si mesmo, isolam-se do todo
historico, solapando da constituicao da interioridade individual uma parte significativa
da formagdo de suas experiéncias. Com a mesma rapidez com que se consome € se
almeja o bem-estar, a alegria e a diversdo, divulga-se uma série de informacgdes
simplistas em cujas idé€ias se perdem a complexidade e importancia dos temas. Questdes
extremamente profundas da subjetividade do sujeito do século XXI sdao abordadas pela
cultura fetichizada em fun¢do da motivacdo econdOmica e ndo pela atualidade e
pertinéncia do tema para proporcionar uma reflexdo sobre aquilo que sdo as dores
humanas sofridas na atualidade. A passividade com que vém sendo tratados os
elementos que possibilitariam a constituicdo de sujeitos com maiores habilidades para a
convivéncia coletiva ¢ um profundo indicativo da banalizacdo da vida humana no atual
modelo produtivo. As auséncias e saudades causadas pela partida dos pais em fun¢do do
trabalho sdo temas explorados para, por meio da delicadeza e da plasticidade com que
sdao apresentados nos slogans publicitarios, provocarem o enternecimento pela oferta
econdmica anunciada. A familia, devido aos dilemas que enfrenta na modernidade, tema
constante nas esferas supostamente cristds e também nas econdmicas, tem seu olhar
garantido pela industria cultural onde a mostra idealizada e harmoniosa por meio da
estabilidade garantida em razao da dona de casa atenta e dedicada que ndo se esqueceu
de por a mesa do café da manha com a manteiga “x”. As criangas que brincam e se
divertem, chafurdando-se na lama, com a mae despreocupada e contente, pois criaram o

sabdo em po que elimina todas as sujeiras sem esfor¢o nem preco extras.

Elementos da ludicidade humana sdo utilizados como forma de manipulagdo e de
orientacdo dos sentidos e da percepcdo de forma ideologizada. Uma série de
experiéncias danificadas permeia a construgdo do sujeito em que o real e o fantastico
sao deslocados para um didlogo mercantil que se presta a atribuir valores e necessidades
humanas aquilo que tem interesse e motivagao estritamente mercantil. Por um constante

jogo de tensdo e relaxamento com a percep¢do do individuo por meio dos bens
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culturais, articulam-se situagdes em que a midia dissemina os valores dominantes como
hegemonicos e de interesse coletivo. No entremeio de tal oscilagdo perceptiva,
conceitos mercantis sao associados a sensacoes de euforia, bem-estar, angustia, alegria,
tristeza e adrenalina, sempre tendendo a uma forma de padronizag¢do dos significados de
aspectos importantes da subjetividade. Formado por tais elementos, no plano individual,
debilita-se uma formagdo critica justamente pela deformagdo perceptiva educada a

perceber somente o que satisfaz o sujeito de modo mais facil e imediato.

Ao se tomar como base as reflexdes da filésofa Marilena Chaui (2003), ¢ importante
salientar que, no nivel das sensacdes o processamento da informagdo ainda ndo atingiu
organizacdo suficiente como sintese do que se sente. Ela ¢ apenas uma forma
decomposta da realidade que chegou ao ser humano pelas portas de acesso a seu
espirito. Sobre essa questdo, Chaui menciona que “a passagem da sensagdo para a
percep¢ao €, nesse caso, um ato realizado pelo intelecto do sujeito do conhecimento,
que confere organizagdo e sentido as sensacdes” (2003, p.133). Nesse caso, reportar-se
as conclusdes de Freud sobre a constitui¢do da identidade do sujeito, pode-se afirmar
que a industria cultural, ao se utilizar de elementos lidicos mesclados as informagdes
divulgadas, afere e direciona o foco primario do que o individuo deve perceber e
compreender sobre um determinado fato. Logo, ja nas primeiras instancias em que o
conhecimento se processa para formar a subjetividade do sujeito e seu conteudo
reflexivo, o arcaboucgo ideoldgico faz-se presente. Na tentativa de distrair e entorpecer
os sentidos humanos, a sociedade liga a percepgao individual aos projetos de expansdao
comercial. A maneira totalitaria com que se impde aos sentidos uma conotagdo
comercial no didlogo daquilo que ¢ interno com o que € externo ao sujeito leva-o a
renunciar a propria individualidade “que se amolda a regularidade rotineira daquilo que

tem sucesso, bem como o fazer o que todos fazem” (Adorno, 1991, p.88).

Em um texto intitulado ‘Juliette ou Esclarecimento e Moral’'®, Horkheimer ¢ Adorno,
utilizando-se das categorias kantianas de andlise, discutem o tema da percepcao,
descrevendo uma determinada dindmica ou “esquematismo” para a producdo do

conhecimento:

18 Excuso II: Juliette ou Esclarecimento e Moral In.. HORKHEIMER, Max; ADORNO, Theodor.
Dialética do esclarecimento. Rio de Janeiro: Jorge Zahar Ed., 1985.
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O entendimento imprime na coisa como qualidade objetiva a
inteligibilidade que o juizo subjetivo nela encontra, antes mesmo que
ela penetre no ego. Sem esse esquematismo, em suma, sem a
intelectualidade da percepgdo, nenhuma impressdo se ajustaria ao
conceito, nenhuma categoria ao exemplar, ¢ muito menos o
pensamento teria qualquer unidade (HorkHEMER E Aporno, 1985,
p.82).

Os autores nao param na demonstracao do caminho em que se processa o conhecimento
elaborado. Em outro momento de suas analises, os filosofos demonstram que a
sensorialidade ¢ abordada com finalidade especifica “para a subjugacdo”, e nessa
vertente “A verdadeira natureza do esquematismo, que consiste em harmonizar
exteriormente o universal e o particular, o conceito e a instancia singular, acaba por se
revelar na ciéncia atual como o interesse da sociedade industrial” (HORKHEIMER;
AporNO, 1985, p.83). Assim, o falseamento da relagdo entre o universal e o particular
gera ndo apenas um mero torpor ou atordoamento dos sentidos, mas um conflito entre o
que o sujeito apreende da realidade ideologizada e aquilo que realmente configura como

realidade objetiva.

Com a perspectiva meramente utilitarista, o ladico ¢ utilizado, conjuntamente com
outros mecanismos, para formatar uma vasta gama de elementos sinestésicos
perceptivos em uma vertente alienada. Os componentes sensoriais ou pré-racionais que
indicaram o inicio da cadeia reflexiva sobre a realidade ja sdo, a principio,
condicionados pelos aparelhos conceituais antes que a percepcao ocorra. De tal modo,

mencionam Horkheimer e Adorno:

Kant antecipou intuitivamente o que s6 Hollywood realizou
conscientemente: as imagens ja sdo pré-censuradas por ocasido de sua
propria produgdo segundo os padrdes do entendimento que decidira
depois como devem ser vistas. A percepcdo pela qual o juizo publico
se encontra confirmado j& estava preparada por ele antes mesmo de
surgir (op cit, p.83).

Para os autores, existe um trago caracteristico na industria cultural que se estabelece
como sua ossatura, como sua base de sustentacdo. Tal delineamento, tipico da cultura
industrial, contribuiu para que a realidade socialmente evidenciada pela midia
apresentasse um carater de falseamento da identidade do universal e do particular. Este

atributo fora nomeado por Horkheimer e Adorno (1985, p.123) como “sucedaneo”, ou
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seja, algo que se apresenta como verdadeiro, mas na realidade ¢ imitacdo em
substituicdo ao que, pretensamente, se quer evidenciar. Em outras palavras, o
estereotipo € justamente o que, na atual fase do capitalismo, naturaliza as relagdes
historicas e promove o embotamento dos sentidos. De tal modo, pode-se pensar além
das narrativas hollywoodianas; a percepcdo preparada para receber os produtos da
industria cultural ocorre porque os sentidos, segundo afirmam os autores, ja se
encontram ideologicamente condicionados antes mesmo que a percepcao ocorra. Assim,
as musicas populares que abragem os dilemas afetivos de forma extremamente simplista
e vulgar, os desenhos que abusam dos efeitos e estimulos dudio-visuais para apreender o
espectador, os brinquedos infantis carregados de elementos e efeitos tecnoldgicos, as
propagandas que buscam mexer com 0s anseios mais basicos e primitivos de cada um,
entre outros exemplos, tém uma agdo que, conjuntamente, ajudam a conformar e definir
o foco da aten¢do do sujeito em um objeto de consumo. O ludico, em tal situacdo,
presta-se a manter a coesdo social do sistema, pois em cada particularidade que a
industria cultural cria reproduz a totalidade das relagdes produtivas, sendo servida ao

consumidor como se fosse especiaria rara.

Por meio de signos carregados de significados ideoldgicos, relagdes sociais sao
ocultadas, sendo desviado o foco para uma realidade social apresentada apenas em sua
aparéncia. Os recursos de linguagem de que a industria cultural faz uso, em fun¢do do
jogo de palavras, imagens e sons ¢ o sentido fetichizado a eles atribuido, impdem
cotidianamente aos individuos uma realidade em que a verdade dos fatos torna-se
corrompida. O ludico, em tal processo, sofre o peso das demandas ideoldgicas e
dificulta a possibilidade de o sujeito observar a diferenciacdo entre a realidade objetiva
que se mistura aos elementos falaciosos criados para alimentar o comércio e a
circulacdo de mercadorias. A a¢do, a velocidade e a dindmica acelerada nos bens
culturais sdo exploradas, no contexto da sociedade administrada, para envolver e seduzir
a percepcao individual e direcionar a atengdo para uma determinada narrativa que em
seguida ¢ escamoteada para a indugdo ao consumo de um determinado objeto. Nessa
perspectiva, o sujeito tem corrompida também a sua percepcdo sobre o mundo,
porquanto o ludico, explorado excessivamente em sua vertente de maior agao, exclui ou
limita, exacerbadamente, os espacos da ndo ag¢do e do ndo fazer pelos quais seria
possivel estabelecer cargas reflexivas mais elaboradas e contundentes do individuo

sobre sua acdo no mundo ¢ do mundo sobre si. Assim, parafraseando Adorno ao
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escrever sobre a musica na sociedade de consumo, se o sucedaneo, como aparente
totalidade dos fatos, ¢ adequado para a percep¢ao desconcentrada, ¢ certo, no entanto,
que a percepcdo desconcentrada torna impossivel a apreensdo das multiplas

determinantes que envolvem os fatos. Seguindo o raciocinio, o autor continua:

O modo de comportamento perceptivo, através do qual se prepara o
esquecer ¢ o rapido recordar da musica de massa, ¢ a
desconcentragdo. Se os produtos normalizados e irremediavelmente
semelhantes entre si exceto certas particularidades surpreendentes,
ndo permitem uma audicdo concentrada sem se tornarem
insuportaveis para os ouvintes, estes, por sua vez, ja nido sio
absolutamente capazes de uma audi¢do concentrada. Nao conseguem
manter a tensdo de uma concentragdo atenta, € por isso se entregam
resignadamente aquilo que acontece e aflui acima deles, e com o qual
fazem amizade somente porque j4 o ouvem sem atengdo excessiva.
(...) S6 se apreende o que recai exatamente sob o facho luminoso
(Aporno, 1991, p.96).

A retomar a tese de Benjamin, segundo a qual o sujeito, ao ser bombardeado por
estimulos com acentuado imediatismo, torna-se reduzida a possibilidade de o individuo
desenvolver experiéncias que fortalegam a constituicado de seu ego. Em tal contexto, o
aparelho sensorial fica subjugado a reprodu¢do das instancias econdmicas que sobre ele
exercem influéncias. Nesse caso, por dindmicas que levam a uma sobreposicao de
momentos de excitacdao e relaxamento da percep¢do humana, como as que ocorrem nos
filmes de agdo, terror e suspense e nas narrativas da teledramaturgia brasileira, voltadas
ao preenchimento simplista do tempo livre, limita-se a possibilidade de o sujeito
constituir sua experiéncia lidica de modo mais auténtico, porque a ludicidade, sob o
imperativo do lucro, se limita a um principio de utilidade econdmica. No cotidiano do
trabalhador, os wusos feitos da Iludicidade para fins econdmicos, além dos ja
mencionados, podem ser verificados nos rituais que se destinam as festividades e as
datas comemorativas, em que os ambientes sdo preparados para envolver o sujeito nas
esferas consumistas. A casinha do “Papai Noel”, o “Coelho da Pascoa”, o dias das
criangas, as homenagens as maes, aos pais € aos namorados, em suma, as historias que
mexem com o imagindrio e a fantasia popular sio momentos direcionados a alimentar a
expressdo dos sentimentos, a troca de afeto, o exercicio da convivéncia em um plano
mercantil. O sujeito € levado, por um ambiente cultural administrado, a ser envolvido
por uma aura em que a luminosidade, as musicas, 0s cenarios € as personagens de

ocasido sdo recursos ludicos empregados com a mais elevada dose de pragmatismo para
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aliciar os desejos, voltando-os ao consumo alienado. Para a industria cultural, toda
forma de acessar o mundo das representacdes simbdlicas do individuo € coerente no
sentido de se valerem de tais aspiracdes intimas para manter a hegemonia do atual modo
de organizacdo social. No percurso em questdo, quanto mais atento aos mecanismos de
seducdo o consumidor estiver mais distraido estard o sujeito em relagdo as questdes
ideoldgicas, logo, mais facilmente seus desejos e impulsos serdo cooptados por tal

dimensio utilitarista'®.

Também concebido como mercadoria, segundo a visdo marxista de andlise, o ser
humano entra na mesma rede de produgdo e consumo. Relagdes humanas vao se
adequando aos mesmos moldes das relagdes comerciais e tornam-se tdo descartaveis
quanto os produtos consumiveis. No encantamento perceptivo pelos excessos de
estimulos fixa-se a efemeridade do olhar sobre o outro, como valor e generalizacao,
diluindo a possibilidade de vinculos mais profundos entre os sujeitos. Na volatilidade
com que se busca o prazer na atualidade, tem-se ndo a sua efetiva realizacdo mas uma
compensagdo ao esvaziamento da interioridade conseqiiente da organizacdo histdrica do
modelo social vigente. O principio de alteridade necessario para que a vida coletiva se
organize de modo mais justo aos seres humanos fica submetido as instincias
administradas da sociedade atual. A sensibilizagdo e a educacao do sujeito para a vida
em sociedade vao sendo ofuscadas pela luminosidade dos holofotes da industria que
ligam ao progresso das instancias privadas os rituais de convivéncia e o plano cultural.
Em nome daquilo que ¢ util a propriedade privada e aos grandes trustes econdmicos, as
necessidades humanas, que sublimadas em um plano cultural mais responsavel e
elaborado viabilizariam a ordena¢do da vida coletiva de modo mais igualitario,
padecem. “O homem unidimencional”, diria Marcuse (1979, p.28), ndo percebe que na
“reproducdo espontanea, pelo individuo, de necessidades superimpostas ndo estabelece
autonomia; apenas testemunha a eficacia dos [mecanismos de] controle” (op ciT) e
coesdo social. Dessa forma, o processo de aculturagdo, que deveria formar sujeitos em

melhores condi¢des de relacionarem-se e de criarem vinculos entre si, visando a uma

19 A esse respeito, ironicamente, Horkheimer e Adorno tecem a seguinte analogia: “A fuga do quotidiano,
que a industria cultural promete em todos os seus ramos, se passa do mesmo modo que o rapto da moga
numa folha humoristica norte-americana: é o proprio pai que estd segurando a escada no escuro. A
industria cultural volta a oferecer como paraiso o mesmo quotidiano. Tanto o ‘escape’ quanto o
‘elopement’ estdo de antemdo destinados a reconduzir ao ponto de partida. A diversdo favorece a
resignacdo, que nela quer se esquecer” (1985, p.133).
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coletivagdo dos elementos que mantem a vida, ¢ reduzido a uma categoria utilitarista e

adaptativa ao modelo social vigente.
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3.3 Ludico e Industria Cultural: o mercado dos bens culturais, a diversao e o

consumismo

O século XIX ¢ um momento histérico no qual os escritos lockianos sobre a
propriedade em o “Segundo Tratado Sobre o Governo” sdo levados as ultimas
conseqiiéncias. O corpo torna-se ndo somente uma propriedade do préprio sujeito, mas
um objeto no que tange a circulag¢do e ao livre comércio e, portanto, submetido a todas
as intempéries ¢ leis da economia. Vale ressaltar, que nessa época ja se pode perceber os
usos do ludico como mecanismo de adaptagdo do sujeito ao sistema produtivo, no caso,
desde a mais tenra idade; como se pode observar nas estratégias do Sr. Scrive, citadas

no topico 3.1 deste estudo por meio de algumas das andlises de Paul Lafargue.

Posteriormente, ja no século XX com o Tayloriasmo/Fordismo, hd uma diminui¢ao da
jornada de trabalho. Todavia, o tempo livre dos trabalhadores comeca a ser preenchido
por formas de lazer e de entretenimento tipicos da sociedade industria; ou seja, a
formacao cultural assume, cada vez mais, o perfil de industria cultural, traduzida pelos
seus sucedaneos e simulacros. Formas ideologizadas de existéncia passaram a ser
disseminadas por distintos canais de comunicacdo em massa. O consumo de
mercadorias, por intermédio de figuras estereotipadas e de arquétipos que se configuram
como modelos identificatorios, contribuiu para estabelecer uma relagao consumista

entre sujeito e realidade circundante.

A 1deologia mercantil comeca a ser diluida, saindo da mera circulagdo de mercadoria
para a cultura como refor¢ador do processo produtivo. De acordo com Horkheimer e
Adorno (1985, p.118), “o mundo inteiro ¢ forcado a passar pelo filtro da industria
cultural”. Em tal processo, a diversdo deixa de ser uma forma de relaxamento que
colabora para a constru¢do da interioridade do sujeito, tornando-se uma extensao da
objetividade mercantil. Como demonstram os autores, o sujeito ¢ condicionado a formas
de entretenimento que proporcionam uma identificacdo imediata com a realidade

mercantil.
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A industria cultural procura “[...] ocupar os sentidos dos homens da saida da fabrica, a
noitinha, até a chegada ao relogio do ponto, na manha seguinte, com o selo da tarefa de
que devem se ocupar durante o dia [...]” (op cit, p.123). Assim, a cultura mercantilizada
¢ uma extensdo da totalidade do proprio sistema produtivo. Ela oferta ao sujeito, no seu
momento de descanso, o mesmo cotidiano do trabalho. No entanto, o que a midia
evidencia em um primeiro plano sugere que o sujeito ¢ deslocado da rotina produtiva,
quando na verdade, em seu lazer lhe ¢ ofertado algo com as mesmas caracteristicas
constitutivas. Adorno (1996) ao expor sua tese sobre a teoria da semicultura, indica que
na cultura fetichizada sdo eliminados os momentos de diferenciagdo na compreensao da
realidade e em seu lugar ‘aparece o sucedaneo’. Por isso, 0 momento do trabalho ¢ o do
nao-trabalho adquirem uma simbidtica e estreita relacdo em que um retroalimenta o

outro.

Estabelecida a compreensao do ludico, cuja finalidade se volta ao utilitarismo
economico, “[...] ndo sdo os guizos da carapaga do bufao que se pdem a tilintar, mas o
molho de chaves da razdo capitalista, que mesmo na tela liga o prazer aos projetos de
expansdo” (HorkHEMER E Aporno, 1985, p.133). O ludico, outrora concebido como
“signo de liberdade” (Soares, 2002, p.56) ¢ reconfigurado como “signo do sucedaneo.
Nessa perspectiva, a sociedade industrial, na concepcao de Adorno (1994), além de
explorar o sujeito no proprio ambiente de trabalho, produziu um modelo cultural
pasteurizado, com finalidades adaptativas, visando a preencher e a administrar o seu
tempo livre. No lazer planificado, ao se processarem supostas sensagdes de
recomposi¢ao do individuo de seu cotidiano produtivo, os sucedaneos do ludico
reforcam a idéia de que, na diversdo e no entretenimento, ha formas de revigorar o
espirito desgastado pelo dia-a-dia. Para tanto, os usos da tecnologia para a produ¢do do
entretenimento na contemporaneidade supervalorizam os recursos e efeitos especiais em
detrimento do conteudo disseminado. A norma que regulamenta a concepg¢dao dos
produtos ofertados as massas em seu lazer ¢ a de “[...] reproduzir rigorosamente o
mundo da percep¢do quotidiana [...]” (HorkHEIMER; ADORNO, 1985, p.118). Por meio da
midia, sdo difundidas informagdes, conselhos e padrdoes que aliviam o peso de um
cotidiano produtivo redundante e desgastante. Porém, nesse processo, ao ser logrado o

suposto relaxamento, a percep¢ao humana e seu psiquismo tornam-se mais vulneraveis,
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e parte significativa da constituicdo subjetiva ¢ aliciada por um ambiente ideoldgico

consumista.

Nas formas de lazer e entretenimento tipicos do capitalismo na atualidade, o sujeito
deixou de ser apenas um consumidor de mercadorias e servicos, passando a consumidor
o valor de troca implicito na identificagdo do sujeito aos esteredtipos relacionados ao
produto consumido. Sob o poderio da acdo midiatica, os bens culturais sao
ressignificados com o objetivo de facilitar sua assimilagdo, adquirindo tracos
ideologicos profundos. O ludico entra nesse mesmo eixo caracteristico da industria
cultural e vai sendo reduzido apenas a um valor de consumo. Ele ndo deixa de estar
presente nos componentes ideolodgicos, mas torna-se um contundente reforcador da
ideologia. Os parques de diversdes, as apresentacdes das duplas sertanejas e dos grupos
de pagode, os programas televisivos destinados ao publico infantil e jovem, os jogos de
futebol, entre outros, acabam tendo seu real sentido manipulado pela industria cultural,
e os elementos ludicos que estdo envolvidos em tal processo aparecem como
amenizadores da carga reflexiva inerente a formacao cultural. Seu objetivo maior ¢
deslocado para o entretenimento e a diversdo construidos para distrair de modo alienado
e para promover o consumo massificado. A percep¢do humana e o sentido atribuido ao
que lhe ¢ inerente confluem para demonstrar ao sujeito que ele apenas possui transito na
relagdo com o outro, segundo os investimentos mercantis realizados sobre si mesmo. As
tentativas de um renascimento do humanismo, verificadas em séculos de histéria da Era
Moderna, tém, na atualidade, confluido para o embotamente da humanidade do homem
em funcao da hipervaloragao da economia de mercado. O resultado de tal esquematismo
¢ que, na concep¢do de mundo liberal, a humanidade ¢ reduzida a “[...] produtores e
consumidores, em busca de trabalho e diversdo [...]” (HorkHEMER; ApORNO, 1985, p.
113). Em um ambiente social como o descrito até entdo, o ludico € redirecionado em
forma de prazer estereotipado que reforg¢a a adaptagdao do individuo e a sua aceitagdo
natural a situacdo social hostil em que se encontra. Adequar-se ao sucedaneo apresenta-
se como o foco em que o sujeito fragilizado em sua constitui¢do interna se concentra
para, no microcosmo do cotidiano, ter a sensagdo de estar fashion ou integrado ao

macrocosmo social.
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Em virtude do modo como se organizou a sociedade industrial contemporanea, por sua
visdo unidimencional e utilitarista do mundo, o ser humano foi sendo induzido a
incorporar tendéncias totalitarias em sua forma de expressdo. Esse fato fica constatado
ao se perceber que para, atender aos interesses do capital, hd a exigéncia de se
manipular o Iudico em suas mais diversas formas de expressdo. Com a perspectiva de
condiciona-lo as convengdes burocraticas da sociedade mercantil, tem-se, no controle de
sua expressao, um modo de manipulacdo do gosto individual necessario para tornar o
ser humano mais ajustado as formas do controle estabelecido pela ldgica econdmica

conseqiiente do modelo industrial que passou a determinar a vida social.

Situagcdes como as consideradas anteriormente demonstram o quanto, por meio da
perspectiva ludica, criam-se, recreiam-se € se reforcam comportamentos autoritarios e
subservientes. Pela constante repeticdo de condutas estereotipadas travestidas de
diversdo e entretenimento, 0 movimento e a percep¢ao sao educados sob a perspectiva
do comando alheio. O sujeito adquire o hébito de incorporar a fala do outro, da
orientagdo das liderancas como movimento proprio e parte constitutiva da
individualidade. Tal afirmag@o pode ser constatada em templos religiosos, na formacao
das torcidas organizadas para o futebol nos campeonatos nacionais, nas apresentagdes €
eventos das “estrelas” da musica nacional e internacional, no aparecimento de gangues ¢
grupos neo-nazistas, por exemplo. Com um ambiente que acolhe o individuo, criando o
sentimento de pertencimento a um grupo, sdo estabelecidos rituais que buscam dar
coesdo a essas formas de coletividades mencionadas. Os recursos utilizados para tanto
passam pela musica, jogos, brincadeiras e formas de linguagem sempre havendo uma
lideranca que conduza o grupo para o objetivo supostamente coletivo. Convém notar
que, muitas vezes, as sutilezas dos gestos do lider sdo imitadas pelo grupo, lembrando
os cumprimentos nazistas a suas liderancas, obviamente resguardadas os devidos
distanciamentos historicos. A introje¢do de tal estereotipia como forma de criar
identidade propria concorre para a mé formagao da subjetividade, pois, ao se absolutizar
a identidade do outro como se fosse a propria, elimina-se a possibilidade de formar
interioridade auténtica. Inicialmente, os modelos identificatorios sdo necessarios para
que o sujeito ainda em formacdo se perceba pelo exemplo alheio, ou seja, aprenda
aquilo que mais lhe causa afinidade, atracdo e prazer, possibilitando a constitui¢do da

propria identidade. A grande cilada consiste na apreensdo dos modelos ideologicamente
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construidos e a redu¢ao das vivéncias individuais a tais modelos administrados. O fato,
posteriormente, traz reverberagdes profundas no plano social, porquanto desarticula a
acao coletiva em nome do bem comum, em fun¢do da debilidade da formagdo de

identidade individual.

Assim sendo, a relagdo que a ludicidade estabelece com a contradi¢io®, em um
contraponto entre fantasia e realidade na sociedade industrial, ¢ cooptada e sucumbe aos
apelos mercantis pelos quais assume uma dimensdo consumista utilizada para
desarticular a atengdo do sujeito de seus aspectos ideoldgicos, para, no entanto, torna-lo
atento ao valor mercantil ¢ ao consumo do produto. Pode-se verificar, em cada
pormenor, que os elementos de ambivaléncia da ludicidade utilizados pela industria
cultural resultam em sua desarticulagdo. Naquilo que reside sua forca subversiva de
carater emancipatério do valor de troca, capaz de lancar o sujeito para outras
possibilidades de vivéncias ndo convencionadas, que € provocar a percepcdo para
perceber a contradicdo ¢ os momentos de diferenciacdo ¢ ofuscada pelo pragmatismo
reinante. Alids, a propria ludicidade, a partir da sociedade industrial, tornou-se o
pragmatismo personificado por determinar o “como” deve ser o ludico para ser ludico.
Conforme indica Adorno “quanto mais inexoravelmente o principio do valor de troca
subtrai aos homens os valores de uso, tanto mais impenetravelmente se mascara o
proprio valor de troca como objeto de prazer” (1991, p.84). Com base na constata¢do do
pensador frankfurtiano, pode-se afirmar que o proprio consumo alienado tornou-se
ludico em razao da estreita relacdo entre os signos mercantis € as maneiras pelas quais
as multiplas faces da ludicidade humana sdo cooptadas para movimentar a esfera

econdmica.

» Por exemplo, no circo, o palhago ao mesmo tempo em que é a personificagdo do grotesco, lida com
elementos da realidade fazendo dessa a sua caricatura. O trapezista desafia as leis da gravidade. O
domador desafia a bestialidade das feras selvagens e a humana ostentagdo de dominar a natureza. O
trovador, o repentista, o musico jogam e provocam seus interlocutores com a sonoridade das letras e das
rimas. Nos quadros ¢ filmes, existem elementos alegéricos que desafiam o espectador, pois se apresentam
como metaforas nem sempre bem explicitadas.
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3.4 Ludico e semifomacio

Com os usos da cultura subsumida a uma finalidade mercantil, as conseqiiéncias a
formagdo do sujeito sdo avassaladoras. A industria cultural, com seus produtos que
exigem do individuo apenas o necessario para que ele ndo escape dos limites do senso
comum, produz um espécie de cultura pasteurizada. A reflexdo ¢ solapada por formas
de intervencdo que exigem da mente humana a menor por¢do de suas capacidades
cognitivas. Entre a realidade e o sujeito, a cultura mercantil estabelece um grande
imediatismo de mensagens pautadas por um maniqueismo que determina como escolha

aquilo que ¢ induzido como gesto, verdadeiro ou natural.

O ludico em tal contexto recebe a roupagem daquilo que ¢ efémero, fugaz. Sao
excluidas das experiéncias ludicas a especulacdo e a reflexdo, pois a expressiao
utilitarista que ela adquiriu limitou as possibilidades do sujeito desenvolver uma
percepgao capaz de verificar os momentos de diferenciagdo, de vivéncias do original, do
inusitado, estados pelos quais a logica do sempre igual, do tudo semelhante, da copia,

tdo caracteristica da industria cultural, € menos valorizada.

A ludicidade humana ¢ manipulada de tal forma que suas caracteristicas sao utilizadas
em nome do liberalismo econdmico. A libertinagem, o jogo entre os opostos, 0
inesperado, o grotesco, o diferenciador, o novo, o inusitado, o cémico, a contradi¢do sdo
elementos que saem da formagao individual para serem projetados nas distintas formas
de midia, em programas e propagandas, em nome da rentabilidade pretendida. As
composi¢des da industria cultural, que, pelos excessos de estimulos sensoriais, embotam
os sentidos, excluem a necessidade do pensamento elaborado por meio da constante
veiculacdo das associagdes habituais. O embotamento perceptual determina também o

embotamento reflexivo.

O ludico apreende em si as caracteristicas da subversdo, porque de certa forma,
desmonta o convencional por elementos anarquicos e de fuga do planejado, viabilizando
uma reestruturagdo daquilo que € o usual e colaborando para a aproximagao dos sujeitos
em funcdo da necessidade mutua de desenvolver suas experiéncias ludicas. Mesmo nas

questdes aparentemente solitarias, como a apreciagdo de uma obra de arte, o dialogo
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entre o autor e os seus possiveis interlocutores acontece pela mediacdo estética. Por
exemplo, na literatura, pela organizacdo das palavras e os signos, dos jogos simbolicos,
comparativos ¢ metaforicos o ladico sai do nivel do imediatismo da leitura fatica e
apelativa, tipicas dos enredos publicitérios, para langar o leitor a forma mais elaboradas
do raciocinio. Torna-se possivel a revisdo de conceitos, valores e imagens. Inauguram-
se novas falas por onde a percepcao pode apreender a realidade, posta como afirmativa
e acabada, como algo que estd contida em uma dinamica histoérica. Deslocadas do plano
da alteridade para o da sociedade de consumo, as caracteristicas de rebeldia do ludico
concorrem para a inser¢do do sujeito na sociedade de consumo. O relaxamento ladico
funciona, no contexto da sociedade industrial, como uma forma de seducao dos sentidos
e da racionalidade para que o sujeito seja langado as raias do consumo alienado. O
ladico perde sua forga dialética para ser valorizado como principio utilitarista,

pervertendo os elementos pelos quais a subjetividade se constitui.

Ao se colocar em relevo as dimensdes culturais em que a diversdo e o entretenimento
apresentam-se como um prolongamento da ideologia mercantil, pode-se entender o
ludico com algo que refor¢a a semiformacao da consciéncia dos homens, tendendo ao
seu falseamento. No entretenimento suave, as contradigoes sociais sdo falseadas ou
ocultadas por formas de linguagens em que aquilo que diverge da logica capitalista ¢
ofuscado. No prazer dos sentidos, encontra-se a porta de entrada em que o ideologico se
fala; e, sob 0 monopdlio privado dos elementos que proporcionam gozo espiritual, as
taxas de exigéncias intelectuais sao diminuidas. Nessa perspectiva, alguns elementos
contraditorios da realidade sdo evidenciados, ndo como sintomas de patologias sociais
historicamente constituidas, mas como a propria doenca. Formas de discussdes sobre
moral, ética e alteridade emergem na midia, sem, no entanto, por em questdo um

modelo social que se cria e se recria na auséncia ou na ambivaléncia de tais valores.

Da mesma forma, o lidico perde sua caracteristica de tensdo com o real e adquire como
personalidade predominante o relaxamento da critica sobre a realidade. Adorno (1991,
p. 80), sobre a fetichizagdo da musica na contemporaneidade afirma que, “se realmente
ninguém mais ¢ capaz de falar, ¢ obvio também que ja ninguém ¢ capaz de ouvir”. Se as
vivéncias proporcionadas a cada pessoa sdo altamente reducionistas ao prazer imediato
e a aparente variedade e possibilidade de prazeres, separam-se as experiéncias ludicas

individuais do todo. O minimo de conhecimento converte-se em parametro para as
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analises individuais de todos os fatos. O falar e o ouvir ficam limitados a uma 6tica em
que idéias auto-referentes convertem-se em opinido séria € contundente sobre temas de
grande relevancia a formacao ética da sociedade. Ter opinido “propria” sobre algo soa
como erudi¢do; ecletismo que camufla e conforma uma interioridade mutilada por

inumeras experiéncias sociais danificadas.

Adorno, ao questionar e apontar as limitagdes causadas ao ser humano em relacao a
conduta autoritaria adotada pela burguesia em sua postura contra revoluciondria,

comenta o que se segue:

As ordenacdes praticas da vida, que se representam como se
favorecessem o homem, concorrem, na economia do lucro, para
atrofiar o que ¢ humano, e quanto mais elas se estendem, tanto mais
podam tudo o que ¢ delicado. Pois a delicadeza entre seres humanos
nada mais ¢ do que a consciéncia da possibilidade de relagoes isentas
de interesse (1992, p. 34).

Elaborar os caminhos que levaram a humanidade a * atrofiar o que ¢ humano” constitui-
se condicdo fundamental para se pensar o hoje. Para tanto se torna um movimento
importante compreender as sutilezas pelas quais a sociedade contemporanea se articula
a fim de dar vazdo as formas de falseamento da realidade que cerca cada sujeito. O
“ofuscamento” dos sentidos, frente ao ludico “pervertido”, configura-se como uma das
artimanhas utilizadas na sociedade industrial para tentar perpetuar a sua hegemonia.
Logo, ler as entrelinhas historicas que definem na atualidade os elementos ludicos,
proporcionara uma possibilidade de reler o passado e o presente, trazendo

possibilidades para um futuro em que talvez outro possa ser o norteador.
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4. CAPITULO IV

A NECESSIDADE DO LUDICO

Uma coisa so é necessdrio ter: um espirito leve por natureza ou um espirito tornado leve pela

arte e pela ciéncia

Fiedrich W. Nietzsche
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5.1 Ladico e mensagem subliminar: as sutilezas da conformacio perceptiva e a

ideologia como informacao

http://enresinados.weblog.com.pt/arquivo/levis.jpg 28/11/2006

Retirado de um site da Internet, esse antincio impacta por dois niveis de mensagens que
amalgamadas, se projetam com maior intensidade apelativa. A fusdo erodtica e a
demanda perceptiva, nesse caso, remetem ao corpo nu da modelo, com a silhueta em

evidéncia em uma pose aparentemente trivial, servindo de ‘isca’ para provocar

81


http://enresinados.weblog.com.pt/arquivo/levis.jpg

82

sensacdes e reagdes do receptor. Estabelecido o didlogo de sedugdo entre receptor e
anuncio, em fun¢do do movimento que a imagem apresenta pela forma e disposi¢ao do
corpo, o foco do olhar vai sendo levado ao logotipo em destaque na parte inferior da
propaganda. No instante em que o sujeito percebe de que se trata o anincio — calca
jeans — a percepe¢ao € langada para um novo estagio em que um outro nivel de sensagdes
perceptiva € inaugurado. A imagem estampada na nadega da modelo nua, o desenho do
bolso de uma conhecida marca de Jeans, condensa os simbolos de rebeldia, juventude e
liberdade que marcou os anos 60. Tendo em vista o contexto geral do anlincio e as
filigramas e subliminaridades de sua constituicdo, a percep¢do ¢ levada a harmonizar a
sensagdo de que o Jeans da marca Levi’s, assim como a pele, ¢ um 6rgdo integrante do
corpo € nao um acessorio. Essa relagdo simbidtica entre sujeito e objeto demonstra o
quanto o processo de consumo efetiva-se por um jogo de sensacdes que organiza e
direciona o psiquismo humano a incorporar o objeto consumido de forma natural, como

necessidade identificada ao produto.

O valor de uso do jeans ¢ confundido com seu valor de troca, e a necessidade de
consumo sugerida, no dado imediato, ¢ a de se adquirir a roupa da grife em destaque.
Desse modo, a partir de um objeto ‘x’, no plano fantasioso do sujeito, questdes
ideoldgicas da sociedade de consumo tendem a sedimentar sensacoes e idéias ao nivel
da constitui¢do dos desejos individuais. No entanto, em um nivel secundério de inducao
do gosto, mas tdo relevante como o anterior, como as necessidades reais do sujeito nem
sempre sdao suficientemente abastecidas por formas de consumo estereotipadas, o

consumo imediato do jeans amplia-se para o plano do consumismo em geral.

Em tal circunstancia, a ludicidade é empregada como recurso de linguagem, pois, ao
jogar com o sujeito entre o inusitado e o conhecido, entre o real e o fantasioso, inaugura
uma relacdo entre a ideologia da sociedade industrial e a intimidade das demandas
internas do sujeito. O atributo ludico, nessa perspectiva, da industria cultural passa a ser
utilizado como mecanismo de integracdo do sujeito a ldgica da mercadoria que se

caracteriza como totalidade social.

Veja-se outro exemplo.
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http://img133.imageshack.us/img133/5922/skol025ut.jpg 28/11/2006

Nesse anuncio, pode-se perceber uma mistura de bom humor e sensualidade que se dilui
na analogia e associacdo feita a cerveja ‘Skol’. As cores de diagramacao da propaganda
sdo todas feitas para que o arejamento cOmico proporcionado pelas frases®' na parte
superior do anuncio sejam associadas ao consumo do produto. De cor dourada, a pele da
modelo vincula-se a cor da cerveja que, na versao popular, enquanto jargao e cliché,
recebe a denominacdo de ‘loura’ e adjetivos femininos em geral. As silhuetas
apresentam o mesmo movimento do copo que mais comumente ¢ utilizado nos bares do
Brasil para servir cerveja e choppe. Assim, a modelo passa a representar, de forma
simbolica, o proprio copo de cerveja. De tal modo, por analogia, o sujeito tem a
possibilidade de, ao consumir o produto, consumir a ‘loura’ que foi engarrafada pelos

fabricantes da cerveja em destaque no anuncio.

2l Trés sdo as frases: “Se o cara que inventou o sutid bebesse Skol, ele ndo seria assim.”, com o fecho

como conhecemos atualmente, “Mas assim.”, com um botao de ‘eject’ no lugar; sendo assim “Com Skol,
tudo fica redondo”.
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O ludico ¢ utilizado nesse caso na forma bem humorada em que o enredo publicitario ¢
organizado para induzir o sujeito a ter a impressao de que a cerveja em questdo ajuda o
sujeito a ter mais leveza na vida, visto que, afinal, “Com Skol, tudo fica redondo”. A
rotina e o cotidiano, o marasmo do trabalho, os desentendimentos afetivos, o desejo mal
simbolizado, em suma, a vida com pouca cor ganha brilho e ‘glamour’ com dose de

ajuda da amiga de todas as horas: a cerveja ‘Skol’.

No ultimo caso que se pretende mencionar neste estudo, existem sutilezas muito

interessantes na composi¢ao geral do antincio:

Nei £ e

:(' £

OQUE TODA MULHER BUSCA NUM RELACIONAMENTO
AGORA VOCE ENCONTRA

NOS SABONETES PALMOLIVE BOTANICALS: TRANSPARENCIA.

3 e EDOS DA NATUF A PARA
p(lllnl__)!l\f'e NOVAR SUA PELE E SENTIDOS.

Botanicals A

Revista Boa Forma, ano 15, n°4, Edi¢ao 154, abril/2000, Editora Abril.

Verifica-se que a parte superior do informe publicitario reserva-se a evidenciar toda

uma atmosfera que remete a um ambiente calmo, sereno, tranqiiilo, livre de problemas e
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de preocupagdes. As janelas ao fundo, a luz refletida na 4gua, os olhos claros da
modelo, as paredes e a banheira brancas indicam que, certamente, a paz e a serenidade
imperam no recinto. Pode-se observar ainda** no olhar, na expressio do rosto € na
disposi¢ao do corpo da modelo voltados para o lado do sabonete, algo que imprime a
sensacdo de que o produto supostamente personifique o objeto desejado, enlagando a
modelo como em um agradavel abrago; o qual se encontra em evidéncia no produto que
a modelo segura sobre o colo, o sabonete da marca Palmolive Botanicals. Na linha dos
olhos, descendo verticalmente, encontra-se uma tarja de cor verde que apresenta a
marca do produto a ser comercializado, o produto envolvido em embalagens
transparentes, acompanhados do seguinte jargao: “Segredo da natureza para renovar sua
pele e sentidos”. As cores sempre muito singelas e harmonicas, como os tons de
amarelo em consonancia com a pele bronzeada da modelo, ou o verde, dialogando com
o sabonete e os olhos da figura feminina que serve como referéncia de mulher moderna.
De modo interessante as cores do produto no roda-pé do antincio sdo co-participantes da

mesma logica: transparéncia fundida a tons de verde e amarelo.

Uma outra referéncia que marca de forma mais objetiva a elaboragdo do antncio ¢ o
fato de que todas as sensagdes transmitidas pelas imagens, unidas aos dizeres em
evidéncia, logo abaixo da imagem, “O que toda mulher busca num relacionamento
agora vocé encontra nos sabonetes Palmolive Botanocals: Transparéncia”, provocam
certa cumplicidade por parte do receptor da mensagem, que ¢ participante da intimidade
do banho e da expectativa afetiva simbolizada na figura feminina que se encontra no
anincio. O intimismo criado pela atmosfera publicitaria mescla-se a estereotipos
estampados nos pormenores da propaganda. Nesse caso, a alegria, o bem estar, o
romantismo e o contentamento da modelo confundem-se com os sentimentos almejados
pelo interlocutor, que dialoga visceralmente com o antncio. O produto entdo passa a ser
a referéncia para que o sujeito possa vir a ter um relacionamento que, conforme sugere a
frase estampada na regido central do anuncio, seja acompanhado do “acessorio basico”

que toda mulher busca: transparéncia.

2 No antncio, consta a seguinte frase: “O que toda mulher busca num relacionamento agora vocé
encontra nos sabonetes Palmolive Botanicals: Transparéncia”
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O fato de ela estar sozinha na banheira, mas enlagada pelo produto anunciado e ndo a
uma figura humana real pode remeter para o icone da liberagdo sexual e a
independéncia feminina: estar bem acompanhada tnica e exclusivamente de si mesma.
Sob essa vertente, a propaganda remete a historia das lutas femininas por espaco e
igualdade na forma de a mulher relacionar-se consigo mesma. A transparéncia almejada
nas relacdes interpessoais, mas fragmentada pela competitiva vida capitalista que nos
distancia do outro e nos remete a perda de intimidade, parece ser contemplada pela
forma com que o conjunto de informag¢des do enredo publicitdrio € organizado,

remetendo a uma atmosfera de tranqiiilidade e bem-estar individual.

O campo informativo da propaganda desencadeia varias possibilidades de significagdo
da mensagem ideoldgica, porém sem perder o nexo mercantil inerente ao marketing
pretendido. Como em um jogo de imagens criadas em um caleidoscopio, a apreensao
da narrativa do anuincio da-se na relagdo entre o todo social e as vivéncias particulares
do sujeito, conservando a forma da intencionalidade consumista. Assim, a compreensao
sobre as relagdes afetivas ocorre por uma forma de interpretacdo que, por sua vez, ilude
o psiquismo do individuo. Ao contrario do sujeito ter maior transitividade em relacdo ao
outro ap0Os a percep¢do ¢ a razdo decodificarem a mensagem da propaganda, dele se
distancia ainda mais. Ao atribuir seu desejo de afeto a um objeto mercantil, o sujeito
enfraquece a sua capacidade de estabelecer vinculos e fortalece uma forma de
organizagdo social que se sustenta pela diluicdo e subsun¢do do sujeito ao modelo
produtivo. A ideologia da sociedade industrial alarga-se, ganhando félego e expansao

no microcosmo da vida social.

Importa salientar que, nesse processo, os mecanismos de seducdo efetivam-se de
maneira extremamente ludica sobre um ego fragilizado por uma ma formagao cultural,
atingindo as camadas mais profundas do psiquismo humano. O processo de
objetificacdo perceptiva do sujeito apresenta-se como natural e ndo como manipulacao
da intimidade psiquica. Ocorre, dessa forma, uma espécie de cumplicidade do sujeito
com o processo de expropriacdo perceptiva que acaba por comprometer o seu ato de
escolha pelo diferente, pois reage com aceitacdo e passividade as sutis formas de

inducdo do gosto.
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Os ardis empregados pela industria cultural para capturar o consumidor, nos trés
discursos citados®, passam pelo crivo da apropria¢do lidica. O comico e o tragico, o
real e o fantasioso, o habitual e o inusitado, o instintivo ¢ o racionalizado aparecem
como elementos que surpreendem o sujeito, todavia, suspendendo determinados
aspectos reflexivos que determinam uma dimensdo alienadamente consumista. No
entanto, a estrutura principal consumida ¢ a reprodugdo da esfera social mercantil, a
ideologia que da sustentagdo para a sociedade segundo os moldes atuais. O potencial
criador e transformador do sujeito, que poderia tornar a sociedade organizada para a
realizacdo do individuo, dele se vale para sedimentar a organizacdo da sociedade de

consumo.

O ludico assim mercantilizado limita as possibilidades de o sujeito ter acesso as
experiéncias ladicas auténticas que poderiam leva-lo a superar limitagdes de cunho
ideologico que impedem o seu proprio potencial humano. Debilitado na sua
estruturagdo interna, esse processo torna o sujeito suscetivel a uma adesao alienada a
guetos sociais de cunho autoritdrio, como o neo-nazismo, o Skin head, a ku klux klan e
as tribos urbanas que se estabelecem seguindo determinados estereotipos sociais
contemporaneos. A exemplos dessas tribos, podem ser mencionados os grupos de
pagode que, por meio da danga e da musica, promovem a disseminacao e o cultivo da
semicultura; os grupos do rap que na trilha do rip rop que, aparentemente visam a um
canal de expressdo da periferia por intermédio da arte, mas que contribuem para
conservar a propria marginalizacdo ao manter uma linguagem e expressao no senso
comum e na légica da copia e do sempre igual; os fié¢is da igreja que, nos encontros
religiosos, cantam, batem palmas e comungam formulas desgastadas de valores e ideais
de uma vida idilica além da terra: mas, que, por meio de tal exercicio de convivéncia,
compensam uma parcela do esfacelamento intimo causado pela rotina produtiva

industrial.

Por formas ideoldgicas de inducdo e conexdo do ludico a mercadoria e as formas
neoliberais de compreensao da realidade, o sujeito tende a tornar-se mais resistente as

mudancas e transformagdes por ser condicionado a ter prazer na repeti¢ao € no consumo

» O fato de restringir-se a andlise a apenas trés anincios € a uma Unica forma de veiculagdo de
informagdes reside na constatagdo de Horkheimer e Adorno (1985) de que os recursos mididticos
utilizados pela industria cultural (radio, jornais, revistas, televisdo, entre outros), se articulam
individualmente ¢ conjuntamente. Alids, segundo sugerem os autores, cada parte do conjunto tem uma
dindmica propria, mas que estd, ideologicamente, ligada as outras partes, retomando o conjunto.
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do sempre igual. Nesse sentido, o lidico compreendido e manipulado por estereotipos
determina a auséncia de uma experiéncia ludica auténtica em tal contexto e a
despotencializa¢ao da vida humana em sua individualidade e no exercicio do convivio

coletivo.
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4.2 Nietzsche e o ultimo homem: vontade de poténcia, ltidico e emancipacio

Em ‘O caos ¢ a estrela,” Giacéia Jr. (2001) faz um cotejamento entre duas obras do
filésofo alemao Friedrich Wilhelm Nietzsche (1844-1900), ‘Assim Falou Zaratustra’ e
‘A Gaia Ciéncia’; e demonstra como o pensador estabelece a relagdo do tema niilismos
a partir da alegoria criada por ele nas figuras do Além-do-Homem e do Ultimo Homenm.
Nesse sentido, o comentarista argumenta, em linhas gerais, que o Além-do-Homem ¢
algo que o ser humano pode vir a ser em poténcia, em possibilidade, aquilo que ndo ¢ de
fato ainda, no entanto o ¢ em possibilidade, ou seja, “[...] o prenincio da travessia que
conduziria em direcdo de nosso mais ardente anseio: uma humanidade elevada a altura
de sua propria esséncia.” (Giacoia Jr., 2001, p. 16). Por sua vez o Ultimo Homem, na
perspectiva de Giacoia Jr (2001), simboliza o nada absoluto que se caracteriza pela
perda de uma referéncia que provoca o movimento, “[...] € ja4 ndo existe mais nem um
alto nem um baixo, tudo se torna cada vez mais frio e reina a noite, sempre mais noite.”

(Gracoia Jr, 2001, p. 16).

Zaratustra personifica essa alegoria de humanidade emancipada: escrita com passagens
ora ambivalentes, ora dialéticas, ora contraditorias, a obra narra o recolhimento de
Zaratustra na montanha, longe do convivio social mais cotidiano, houve a possibilidade
de ele se fazer mais sdbio que antes. Usando como metéafora o sol, astro que a tudo
ilumina sobre a superficie da terra, ele almeja sair do recolhimento da reflexdo e
partilhar suas descobertas com seus pares. Com esse espirito, Zaratustra inicia sua
caminhada e, nos primeiros momentos, encontra um anciao na floresta a quem, em um
tenso didlogo, comunica com uma indagacdo que ‘deus havia morrido’. Esse fato ¢
importante, porquanto remete ao imperativo de o homem conduzir-se por sua
humanidade e sabedoria e ndo por obras metafisicas e projecdes idealizadas. Ao chegar
ao convivio urbano, a personagem criada por Nietzsche, imbuida da vontade de
transformagdo, anuncia a missao de cada ser humano na terra: o Além-do-Homem. De
modo incisivo, Zaratustra tenta compartilhar a coisa mais ardente e bela que descobriu
em seus varios anos de recolhimento e de reflexdo. Com tal pensamento consolidado
para si, ele comeca sua peregrinacdo, demonstrando a grande necessidade do sujeito

superar-se, visando sempre o Além-do-Homem.
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Zaratustra entdo ¢ escarnecido e amaldigoado. Em razdo do repudio de seus pares em
sua primeira empreitada, ele decide apresentar o oposto do Além-do-Homem, o Ultimo
Homem. Para Nietzsche, essa figura emerge da negacgdo e da resisténcia do ser humano
em relacio ao pressagio da transformacio e da mudanga. O Ultimo Homem ¢ marcado
pela impossibilidade de o sujeito avangar e de superar a si mesmo. E o sujeito no qual o
ato de “[...] desconfiar parece-lhe pecaminosol...]” (Nierzscue, 2000, p.29). Com a
figura do Ultimo Homem delineando o cendrio e o enredo da narrativa de forma
decisiva, uma aura aparentemente pessimista toma parte do contexto das falas e dos
argumentos de Zaratustra aos seus ouvintes. O Ultimo Homem é um sujeito ‘mormo’
que busca um falso comedimento, o qual ¢ falso por ser um comedimento que ndo
possibilita o movimento em dire¢cao a aquilo que lhe ¢ possivel de fato enquanto
potencial humano, ndo passando de uma forma de o homem subjugar-se de modo
consentido e permanecer estagnado. Tamanha ¢ a concessdo a autodestruicdo e a
resignagdo que, na narrativa, a multidio clama a Zaratustra o Ultimo Homem em
repudio ao Além-do-Homem. “Que viva o Ultimo Homem!” (NierzscuE, 2000, p.29). O
enunciado demonstra a recusa da experiéncia reflexiva da sociedade contemporanea no
contexto da sociedade de massas nos quais os processos resultantes da industria cultural
tém fomentado uma dimensao semiformativa generalizada que resulta em um contexto

social regressivo.

O Além-do-Homem e¢ o Ultimo Homem sdo, de certa forma, caricaturas e
delineamentos do sujeito moderno. O primeiro enquanto icone do individuo decorrente
das transformacgdes sociais que dao origem ao movimento Renascentista, o qual atinge
seu apice e ruptura com o [luminismo. Nesse trajeto de construcao da historia moderna,
o potencial humano foi grandemente explorado por todas as vertentes possiveis com
cargas de significados parecidas. Na ciéncia, na arte, no mundo do trabalho, no meio
politico, enfim, nas distintas areas de atuacdo humana, o jogo entre as fantasias do
sujeito como capacidade criativa e a realidade objetiva em transformacdo se
completavam. O ludico cumpria um papel importante como interacdo das
transformagdes e das rupturas sociais ocorridas, ou seja, como parte integrante das

inovagoes ocorridas na sociedade da época.

O inusitado era constantemente presente, pois, na transicdo entre um modelo

organizacional e outro, entre sistema feudal e capitalista, tornava-se eminente e evidente
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o aparecimento do absolutamente novo. Em fun¢do das questdes inesperadas que
surgiam no trajeto do cotidiano havia a necessidade de um arejamento mental para que o
sujeito se tomasse conhecimento das novidades fazendo com que a vida se apropriasse
do dinamismo aferido pela modernidade. Assim o individuo projetava para fora de si
sua inventividade e possibilidade de superagdo de suas limitagdes, tanto que o
pensamento cientifico sistematizado resulta do sujeito comum que observa ao seu redor

a realidade, apreendendo dela seu movimento.

O ludico estava presente como experiéncia social inerente ao proprio processo historico,
ndo como jogos e brincadeiras apenas, mas sim com um jogo entre o sujeito e a vida em
transformagdo. Apesar das limitagdes da época, e da presenga ainda muito contundente
do pensamento dogmadtico tentando frear as pulsdes criativas e subversivas, as
possibilidades de transito eram notoriamente maiores em razao dos mecanismos de
controles feudais estarem todos em ‘xeque’. A possibilidade de o sujeito constituir uma
experiéncia politica no sentido classico da palavra era mais efetiva, pois o conflito
ideologico resultante do embate e do movimento social em transformacdo era mais
transparentes que na atualidade. A concepg¢do de ludico que Aquino sustentava no final
da Idade Média como necessaria a formagao moral e ética, ou seja, como constitui¢dao
de uma subjetividade individual que remete a convivéncia coletiva, ainda se mantinha.
No entanto, essa concepc¢ao de ludico se distanciava cada vez mais da idéia de ser
politico medieval, tendendo sempre a concep¢do de identidade coletiva e do bem

comum que estava sendo estabelecida pela burguesia em ascensao.

Entretanto, com a ruptura causada ao movimento Iluminista, com a valorizagdo
crescente do pensamento cartesiano, com a efetiva tomada do poder legislativo pela
burguesia, o Ultimo Homem alegorizado por Nietzsche por meio das falas de
Zaratustra, pouco a pouco, toma o lugar das promessas de ascese do Além-do-Homem.
A proépria concepgao de ludico acompanha esse processo, tanto que a formacao ética e
moral do sujeito sdo subsumidas a formac¢do do homem de negdcio. O ludico passa a ser
explicado por sua funcdo pragmatica ao ponto de o jogo de cartas ser valorizado por
ajudar ao individuo a pensar mais rapidamente e com asticia e dissimulacao. O que a
figura alegérica do Além-do-Homem remete — a vontade de poténcia — passa entdo a
ser ofuscado por um pensamento que emerge do processo de fixagdo do capitalismo

como sistema produtivo e da burguesia como classe dominante. O pragmatismo e
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utilitarismo econdmico come¢am a determinar ao individuo a adaptagdo como forma
imperativa de existéncia. A figura do Ultimo Homem tem seu espago garantido e
ampliado na mesma propor¢do em que o capitalismo projeta seus tentaculos na vida
social, provocando, com isso, a fragmentagdo das experiéncias formativas, tal qual a
forma de se conceber a mercadoria. A divisdo do processo produtivo expressa na
confeccdo do produto, torna-se o lastro historico da simplificagdo da experiéncia em
vivéncia e, por conseguinte, o império estatal do Ultimo Homem. Desse modo, a
constatacdo de Zaratustra de que “[...] o ultimo homem ¢ o que vive mais tempo.”
(Nierzscue, 2000, p.29) ganha proporgdes historicas em razdo de ele representar
justamente o sujeito moderno em um ambiente social em que a ideologia torna-se cada
vez mais velada e sutilmente disseminada. O ladico comega e ser utilizado para
corroborar tais mecanismos de manipulagdo e nessa vertente, como argumenta
Zaratustra, “[...] Nao falta um pouco de prazer para o dia e um pouco de prazer para a
noite; mas respeita-se a saude. [...]” (op cIt, p.29). A satde respeitosamente observada ¢
aquela que nao pde em questdo a realidade e que tende ao aniquilamento da ‘vontade de
poténcia’. Ela vem adornada e recheada com o bocado de prazer necessario para que os
Ultimos Homens digam “[...] ‘Descobrimos a felicidade’ [..]” (op cit, p.29). Na
narrativa, quando a multidao percebe que a euforia desmedida travestida de felicidade ¢
uma caracteristica inerente ao Ultimo Homem, ela calma por sua presenca. Todavia, o
atributo da alegria desenfreada leva a refletir e a alienacdo sobre a ludicidade vivenciada
pelo sujeito contemporaneo. A dimensao do prazer e do jogo, como repeti¢do do sempre
igual e da copia, ameniza a carga ideoldgica de processos autoritarios, pois colabora
para que os elementos regressivos se estabelecam e se naturalizem. A necessidade de
uma lideranga, como o Fiihrer* por exemplo, fixa-se com um imperativo para os
sujeitos debilitados em sua constituicdo de ego, os quais, como a multiddo em

Zaratustra, clama por uma conduc¢do que leve ao caminho a da felicidade.

A industria cultural tem, nessa vertente, papel fundamental. E por meio desse canal de

expressdo ideologica que, na atual fase do capitalismo, o sujeito ¢ manipulado em

24 . . . . ..

O termo Fiihrer foi adaptado por Adolf Hitler na Alemanha nazista para defini-lo como o dirigente
com maior status no Partido Nazi. A nomenclatura remete ao chefe maximo de todas as organizacdes
militares e politicas da Alemanha em sua época. Seu significado, em alemdo, abrange termos como

"condutor", "guia" ou "lider", podendo ser utilizado também em outras situagdes que se refira ao transito
e a transportes.
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profundidade ao ponto de a ludicidade ser utilizada como meio de comunicagdo entre a
ideologia da sociedade industrial e as fantasias e os impulsos da interioridade do sujeito.
A partir dessa observacao, tornam-se oportunas as analises nietzschenianas sobre a
verdade e a mentira. Para o filosofo, o que se convencionou considerar o verdadeiro
nada mais ¢ do que algo que ludibria a percep¢do em razdo de serem metaforas das
coisas reais € nao terem mais a ciéncia de sua origem e composicao. Os homens,

conforme Nietzsche

[...] estdo profundamente imersos em ilusdes ¢ imagens de sonho, seu
olho apenas resvala as tontas pela superficie das coisas e vé ‘forma’,
sua sensacdo ndo conduz em parte alguma a verdade, mas contenta-se
em receber estimulos e como que dedilhar um teclado as costas das

coisas [...] (NiETZSCHE, 1983, p.46).

Todavia, o que se convenciona como o verdadeiro, pelo uso cotidiano e repetitivo, vai
criando determinadas raizes, adquirindo sfatus de conceito. Por sua vez, em razdo do
aparente consenso coletivo, essa conceituagdo fixa-se e serve de referéncia e como
parametro de verdade. O sujeito, nessa vertente, torna-se cumplice do processo que o
manipula em sua interioridade. Assim, segundo uma conduta, uma “[...] obrigag¢do que a
sociedade, para existir, estabelece [...]” (Nierzscue, 1983, p.48) e que, segundo
argumenta o pensador, se estabelece entre os sujeitos como uma forma de “[...]

obrigacao de mentir segundo uma convencao soélida [...]” (NierzscHg, 1983, p.49).

Em tal contexto, a semicultura, a ideologia do consumismo atual, vai sendo pouco a
pouco dimensionada como verdade, como um conceito norteador da vida individual e
coletiva e por tal caracteristica, parece estdtica e canonica. As apropriagdes ludicas dao
consisténcia a esse movimento, conformando o imaginario social por meio de
estereotipos que se impdem de forma subliminar. A ideologia mercantil, pela qual a
estrutura do poder burgués se mantém ¢ assim constantemente revigorada, camuflando,
no entanto, as forgas ideoldgicas socialmente disseminadas. O arejamento mental que as
instancias ludicas proporcionam ¢ forjado de tal forma a arrefecer a dimensdo
manipuladora dos discursos ideologicos, naturalizando-os. A fala ideoldgica, com a
dose de prazer necessaria, se estabelece como verdadeira, contribuindo para alimentar o
vigor conformista do Ultimo Homem e minar a poténcia de vontade do Além-do-

Homem, no sentido nietzscheniano.
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Entretanto, em meio a realidade histérica carregada de elementos de regressdo humana,
simbolizado nos escritos de Nietzsche na figura do Ultimo Homem, resta uma
esperanga, uma chama pequena; mas que, em meio a escuriddo, ilumina e da foco.
Quando o pensador apresenta o Ultimo Homem, por meio da fala de Zaratustra, ele faz

a seguinte meng¢ao:

[...] Eu vo-lo digo: ¢ preciso ter um caos dentro de si para dar a luz
uma estrela cintilante. Eu v6-lo digo: tendes ainda um caos dentro de
voés. Ail Aproxima-se o tempo em que o homem ja ndo dara a luz as
estrelas; aproxima-se o tempo do mais desprezivel dos homens, do
que ja ndo pode desprezar a si mesmo. Olhai! Eu vos mostro o ultimo

homem. [...] (NiETzschE, 2000, p.28).

Aquilo que pulsa como vontade de poténcia, enquanto energia prolifera e capacidade de
criagdo, arejamento da vida intima e coletiva, ndo estdo por completo destruidas. O
pressagio do Ultimo Homem ¢é também o pressagio da morte do que existe de
humanidade no ser humano, porém nao ainda a efetivacao de seu luto. Como o proprio
Nietzsche constata, o homem ¢ a ponte entre o animal ¢ o Além-do-Homem (2000,
p.27). Sendo assim, o Ultimo Homem ¢ a eminéncia da regressdo do que historicamente
jé& havia sido construido. No auge do Iluminismo, tudo tendia a consolida¢do de uma
sociedade formada por homens potencialmente emancipados, no entanto, esse caminho
foi significativamente destruido e a prdopria promessa rompida continua como uma
poténcia de vontade. Nesse sentido vé-se em Zaratustra que a personagem, depois de ir
a floresta levando consigo o defunto do trapezista®, ao acordar pela manhi, tem uma
espécie de revelacdo que o faz decidir voltar e procurar aqueles em que a vontade de
poténcia ainda estava latente. A fala de Zaratustra traduz bem o contraponto do
individuo potencialmente disponivel para a negagdo da servilidade e predisposto para a
emancipagdo: “[...] Preciso de companheiros, mas vivos, que me sigam — porque

desejem seguir-se a si mesmos [...]” (Nierzscug, 2000, p.32).

» Na narrativa, quando Zaratustra chega cidade e tenta compartilhar suas reflexdo com a populagio que
ali reside, um acidente fatal ocorre. Um trapezista que estava entretendo o povo despeca ao tentar
atravessar na ‘corda bamba’ a distancia entre duas altas construgdes. Zaratustra, apos se desiludir com a
possibilidade de apresentar o Além-do-Homem, recolhe o defunto do trapezista, e sai errante pela
floresta, refletindo sobre os fatos ocorridos no vilarejo.
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Na obra ‘Minima Mordlia’, no aforismo 38, Adorno contribui para essa andlise ao
ressaltar a necessidade da consciéncia da infelicidade mesmo nos lugares em que seja
possivel encontrar alguma felicidade, pois, segundo afirma o pensador, “[...] sO ai
haveria de germinar o pensamento do que poderia ser a nossa experiéncia. [...]”
(Aporno, 1993, p. 53). Percebe-se que, nessa prerrogativa, conhecer a alegria e a tristeza
¢ ter conhecimento das possibilidades de que dispde o sujeito em um determinado
contexto. De acordo com essa vertente de pensamento, existe a possibilidade de a
experiéncia ladica ser consistente porque ndo se valoriza apenas o prazer da
experimentacdo em uma dada situagdo. Nesse caso, o sujeito tem a possibilidade de
apreender o objeto sobre o qual esta formando sua experiéncia, de forma mais inteira na

relacdo.

A sensacdo aparentemente pessimista traduzida nas falas de Zaratustra ao anunciar o
Ultimo Homem revela a obsessdo de Nietzsche para demonstrar, ao sujeito alienado de
si e da historia, os caminhos para que ele tome consciéncia de sua infelicidade. O
Ultimo Homem pode ser compreendido, nesse caso, como essa voz profética que
anuncia que ainda ha, no ser humano, algo que pulsa e tem vida, algo além do
conformismo, e certa dose de caos ¢ uma “[...] contraste entre verdade ¢ mentira [...]”
(Nietzscue, 1983, p.46); por isso, a possibilidade de superacao dos elementos

regressivos, que sao o cerne desse modelo social, ndo se findou.

Inclusive, pode-se verificar em ‘Sobre Verdade e Mentira’ que Nietzsche enfatiza a
capacidade criadora do homem como caracteristica emancipadora. Por meio do “[...]
prazer criador ele entrecruza as metaforas e desloca as pedras limites da abstragdo, de
tal modo que, por exemplo, designa o rio como caminho em movimento que transporta
o homem para onde ele, do contrério, teria de ir a pé [...]” (NierzscHg, 1983, p.51). Dito
de outra forma, o sujeito que nao ¢ absolutamente expropriado de suas experiéncias
mais auténticas, como as ludicas, por exemplo, esta potencialmente predisposto a
subverter a logica do pragmatismo e do utilitarismo economicos. O filésofo chega a
afirmar que, nessa inversdo de valores, o sujeito deixa de ser servo, podendo retirar de

sua face a expressao da indigéncia. Assim,

[...] Aquele descomunal arcabougo ¢ travejamento dos conceitos, ao
qual o homem indigente se agarra, salvando-se assim ao longo da
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vida, ¢ para o intelecto que se tornou livre somente um andaime ¢ um
joguete para seus mais audazes artificios: e quando ele o desmantela,
entrecruza, recompde ironicamente, emparelhando o mais alheio e
separando o mais proximo, ele revela que nao precisa daquela tdbua
de salvagdo da indigéncia e que agora ndo ¢ guiado por conceitos,
mas por intuigdes. [...] (NiETzschg, 1983, p.51).

Importa perceber que a racionalidade e a conceituagao nao devem ser descartadas do
processo formativo, todavia, deve-se atentar para os usos pragmaticos na forma
absolutizada de compreender e de organizar o mundo. A dimensdo emancipatoria
voltada ao sujeito integra, ao pensamento conceitual e sistematizado, outros aspectos da
racionalidade também importantes, como a sensualidade, a sensibilidade, a sensagao
(Maros, 1993), os quais, por sua vez, podem ser comparados ao que Nietzsche chama de

intuicao.

[...] Enquanto o homem guiado por conceitos e abstracgoes,
através deste, apenas se defende da infelicidade, sem conquistar
das abstragdes uma felicidade para si mesmo, enquanto ele luta
para libertar-se o mais possivel da dor, o homem intuitivo, em
meio a uma civilizagdo, colhe deste logo, ja de suas intuicoes,
fora a defesa contra o mal, um constante e torrencial
contentamento, entusiasmo, reden¢do [...] (NierzscHe, 1983,
p.52).

A partir das consideragdes sobre o ludico desenvolvidas neste estudo, pode-se
compreender a ludicidade como parte integrante e fundamental da constitui¢do e
consolidagdo da formacao intelectual. O proprio exilio de Zaratustra nas montanhas
pode ser entendido como metafora do exercicio de reflexdo e de emancipacdo. A
rigidez conceitual que o célebre pensador critica torna rigido também o sujeito em
apreender o movimento que ¢ natural a vida: a mudan¢a. Quando o novo aparece,
inesperadamente, o habitual e o repetitivo apegam-se a velhas formulas refutando a
novidade. A dimensdo ludica forga, nesse aspecto, uma espécie de dindmica no processo
perceptivo, estabelecendo novas possibilidades de apreensdo do sujeito em relacdo a sua
realidade circundante. Esse fato caracteriza a sua importincia como elemento de
contraposicdo as formulas desgastadas que tanto se ajustam e se vinculam ao

pragmatismo vigente e a incorporagao ideoldgica dominante.

O contexto previamente apresentado, ao demonstrar as potencialidades ludicas como

experiéncia formativa, ndo deve ser reduzido a vivéncia ludica Unica e exclusiva, mas
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ao que foi sendo diluido e misturado a ideologia para conformar e inserir o homem
moderno no movimento produtivo de sua época. Revitalizar a poténcia de vontade do
sujeito contemporaneo torna-se fundamental para a superacdo dessa situacdo a que
chegara o Ultimo Homem, no sentido nietzscheniano. O que existe de potencialidade no
ser humano tem sido integrado ao sistema produtivo para sua retro-alimentacdo. A
industria cultural, nessa vertente, busca produzir no lazer planificado a nomeagao do

que pulsa como vontade e poténcia do sujeito em um objeto econdmico.

Uma ludicidade recomposta e livre das apropriacdes mercantis, como a demonstrada
anteriormente, torna-se uma premissa importante como processo formativo relacionado
a inquietagdo frente a vida, ao inconformismo e a possibilidade de reacao as imposi¢des
sociais que restringem o universo subjetivo. Se ¢, em parte, por uma espécie de ludico
compensatorio que se corrompe e se usurpa do homem uma por¢ao significativa de sua
vida interna — abrindo caminho para o império do Ultimo Homem — é também por meio
dele que o ser humano pode ter recomposta uma parcela importante de sua anima com
vigor critico e transformador — rumo ao Além-do-Homem no sentido em que se pode

entender a dimensao emancipadora extraida do pensamento de Nietzsche.

Se tomar-se como referéncia que essa recomposicao deve passar por um distanciamento
do sucedaneo, o sujeito deve iniciar um processo de individuacdo desse contexto
autoritario, porquanto reside no estereotipo, uma forma de generalizacdo totalitaria do
que devem ser as experiéncias sobre o mundo. Nao se trata de afirmar que esse fato
determina uma cisdo ou uma separagdo do mundo concreto. A individuagdo, nesse
sentido, deve ser entendida como atitude do sujeito assumir sua condicdo madura e de
conduzir a propria vida. Nessa vertente, encontramos em ‘O Nascimento da Tragédia no

Espirito da Musica’ uma intrigante assertiva de Nietzsche:

[...] mais importante ¢ colocar no lugar da ciéncia, como alvo
supremo, a sabedoria, que, sem se deixar enganar pelas
digressdes sedutoras das ciéncias, volta-se com olhar
impossivel para o panorama total do mundo e procura, com
amorosa simpatia, assumir o sofrimento eterno como seu
proprio sofrimento [...] (NieTzscHe, 1983, p.19).

Esse sofrimento eterno a que o pensador se refere diz respeito ao “[...] estado da

individuacao como fonte € o primeiro fundamento de todo sofrimento [...]” (or. cir.,
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p.10). Torna-se necessario ao sujeito esse estado de sofrimento, pois ¢ a condi¢do
humana de existir integrado e possuidor de si mesmo — estado de ser unico! — nao unido
ao outro por uma forma de dependéncia, mas pela necessidade do outro para a
organizagdo da ‘Polis’, ou seja, por uma relacdo de interdependéncia. No entanto, essa
tragica condi¢do humana, descrita pelo filosofo alemdo, s6 ¢ arrefecida pela
possibilidade de “[...] poder dar a luz Dionisio mais uma vez [...]” (op. cir., p.10). Assim,
quando arrebatado pelo impulso criativo, o sujeito tem uma possibilidade de ter
restaurada sua integridade, pois, apesar de estar a mercé do mito — no sentido de uma
narrativa que ajuda a dar organicidade e sentido a vida — os deuses miticos estdo atados
aos punhos do artista que, na composi¢cdo das pecas teatrais, define os rumos e os

volteios feitos pelas entidades miticas.

Em razdo do exposto, pode-se afirmar que a sabedoria integra no mesmo momento a
poténcia de criagdo, o conceito e a negacao e, por esse motivo, deveria tomar lugar da
ciéncia que veio sendo erigida com finalidade instrumental, ¢ ndo a servico da
humanidade. Nesse sentido, a ludicidade tem importancia fundamental, porque ndo nega
nenhuma das instancias citadas, contudo, ao mesmo tempo, suspende a todas. Assim, a
experiéncia ludica quebra o movimento do que ordenadamente deveria ser, joga com o
conceito, ora afirmando-o ora negando-o; cria o novo, desmonta o habitual e esperado,
ressignifica a forma antiga, agregando a novidade e o inesperado. O que ha na arte
defendida como elemento que ultrapassa a afirmag¢do do convencional ¢ exatamente
esse potencial anarquico que joga com o sensorium € o perceptum possibilitando novas
possibilidades de se olhar o mundo. O joguete entre o que ¢ de fato e o que € no
fantasiamento e na inventividade provoca um colapso nos conceitos cristalizados
atualmente pelos sucedaneos. A industria cultural tende a impedir tal dinamica,
narcotizando o sofrimento e o desconforto gerados no processo de individuagdo. Cortar
o corddo umbilical que prende o homem a sua menor idade, no sentido kantiano, de
sujeito que deve ser conduzido, ¢ um dos rituais de passagem mais dolorosos que o ser
humano pode dispor. No entanto, esse processo € o que sustenta o sujeito
potencialmente emancipado e que, por sua vez, pode ter a possibilidade de constituir sua
experiéncia para além dos conformismos dos sucedaneos que a industria cultural,

abundantemente, oferta como ludicidade oca e ideologicamente pervertida.

98



99

99



100

6 - Consideracdes finais

“DAS UTOPIAS

Se as coisas sdo inatingiveis... ora!
Ndo é motivo para ndo queré-las...
Que tristes os caminhos se ndo fora
A magica presenca das estrelas!

Mario Quintana

Para a realizagdo do trajeto feito neste estudo, foi uma premissa o questionamento sobre
a possibilidade de encontrar no lidico uma possibilidade de o sujeito construir
experiéncias que viabilizem uma consciéncia critica sobre si mesmo e sobre o mundo.
Refletir sobre a constituigdo da modernidade, ndo a reduzindo ao contexto presente,
permitiu perceber o quanto a ludicidade desde os tempos mais primitivos foi elemento
fundamental para que o sujeito se tornasse e adquirisse as caracteristicas que possui na
atualidade. Na caca, na pesca, nos rituais de convivéncia, na relagdo com os elementos
misticos e sagrados, na arte, em suma, em circunstancias fundamentais para a existéncia
da vida humana, os jogos e os ritos sempre se fizeram presentes como experiéncia
individual e coletiva. Nessa vertente, pode-se notar que, conforme se organizava
socialmente uma determinada civilizagdo, o valor e o sentido atribuidos as dinamicas e
experiéncias ludicas também se alteravam. Logo, tomar como referéncia esses aspectos
historicos sobre os elementos constituintes € conceituais sobre a concep¢ao de ludico,
inevitavelmente, forneceu elementos para uma reflexdo acerca de tal manifestacao
humana como processo formativo na atualidade. Assim, tomando como foco a
diversidade da dimensdo e da manifestacdo ludica na sociedade contemporinea,
acredita-se que seja fundamental uma analise mais diligente e cuidadosa sobre a relacao
‘trabalho, educacao e o ludico’. A escolha dessa triade como base para a discussdo que
se segue reside na inter-relacdo e no didlogo profundo que essas trés palavras
apresentam ampliado-se o olhar sobre elas em uma perspectiva socio-historica. Grande
parte das questdes que direcionam os aspectos formativos e educacionais na atualidade

existe com margem no que o mundo do trabalho necessita como demanda para sustentar
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seus pilares. Nessa vertente, de modo velado ou mais evidente, a forma como a
sociedade mercantil elege suas prioridades provoca profundas marcas e interferéncias na
formacdo do sujeito. Ao observarem-se as varias instancias nas quais os individuos
sofrem influéncia em sua formacdo, percebem-se as digitais ideologicas deixadas pela

sociedade de consumo em massa.

Em tal contexto, ao se refletir sobre a escola, instancia que oficialmente foi delegada o
papel da educacdo formal dos sujeitos, percebe-se que ela cada vez mais, tem
assumindo um papel de formadora geral, pois os pais, por necessidade ou opgao de vida,
saem de seus lares rumo a seus trabalhos. A tarefa de formar a crianca na primeira
infancia e ao longo de seu crescimento vai sendo dividida com a escola, os cursos de
linguas e informadtica, os clubes esportivos, 0s shopping centers, as babds e as diversas
formas de tecnologia como a televisdo e os jogos eletronicos, para aqueles que possuem

a possibilidade desses privilégios.

As tendéncias neoliberais na atualidade, ddo a impressdao de que a flexibilizagdo das
rotinas de trabalho viabilizou formas de tornar o trabalho supostamente humanizado,
visto que o sujeito teria maior liberdade para fazer seu proprio tempo. Algumas
empresas adotam a estratégia de permitir banco de horas ¢ ndo o horario comercial
como medidor do trabalho. Em outros locais, pequenas salas sdo implantadas para que
os funciondrios possam ler, cochilar por alguns momentos ou se dedicar a alguma
atividade de lazer. Entretanto, essa pretensa aura de liberdade e de arejamento da rotina
produtiva, que abarca a dimensdo ludica como estratégia para aliviar tensao e viabilizar
aumento de produtividade, remete para outros patamares de exigéncia intima do sujeito.
Estar em empresas que proporcionem aparente conforto a seus funcionarios aumenta a
exigéncia de que se dediquem mais e mais as atividades produtivas com maior eficacia,
qualidade competitiva e garantia de emprego. A atualizagdo de conhecimento, em uma
perspectiva pragmatica, torna-se uma exigéncia cada vez maior, bem como o nivel de
competitividade entre as pessoas que almejam ocupar o lugar de funcionario em uma

empresa com a referida descrigao.

Em razdo das inumeras exigéncias que o sistema produtivo tem com o sujeito que
trabalha, todo um mundo tangente constrdi-se para ajudar a sustentar ¢ a fortalecer as

instancias produtivas. Esse mesmo cenario, que exige dos adultos tal concentragdo e
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aperfeicoamento constante na especificidade que executam no cotidiano produtivo, afeta
também a mundo infantil que passa a ser atormentado pelo mesmo ritmo frenético que
legitima a vida no mundo contemporaneo. Desse modo, a ludicidade, no contexto da
sociedade de consumo, perde a centralidade como investimento humano, assumindo
formas compensatérias do stress e inducdo do gosto por meio de modelos pragmaticos
de vivéncias ludicas. Nesse ambiente carregado em que a informacao tém prioridade
sobre a formacdo e a educacdo do sujeito, os curriculos escolares vao sendo
sobrecarregados de contetido a tal ponto que nem sempre ¢ possivel ao individuo
apreender o que ¢ importante e necessario a vida. O clima consumista da atualidade
imprimiu uma identidade tal aos modelos formativos mais responsaveis que buscar
conhecimento e cultura, se ndo for em uma perspectiva de aplicabilidade técnico-

pragmatica, torna-se desnecessaria e descartavel.

Em um contexto social em que os excessos € os esteredtipos invadem a vida de forma
generalizada, a educacdo formal comega a ser invadida por uma condicao reflexiva
considerada enfastiante ao ser comparada com o mundo veloz da era da informatica.
Diante dessa situagdo, o educador acaba valendo-se de recursos ludicos para servir
como estratégia motivacional no ensino. Todavia, como a competitividade econdomica
torna-se um dos elementos presentes na elaboragao da grade curricular, visando, por
exemplo, os concursos vestibulares como meta, o conhecimento acaba reduzido a uma
dimensao utilitarista. A ludicidade voltada ao ensino, nesse caso, educa os sentidos de
modo servil e a buscar conhecimento como questdo de sobrevivéncia reduzida a um
plano instrumental. Em um outro patamar de andlise, essa forma pragmatica de se
utilizar dos recursos ludicos no ambiente escolar atesta que a educagdo atual ndo tem se
ocupado como deveria com questdes referentes a autonomia do sujeito. Conforme
indica Adorno (2003), pensar em educagdo sem tomar por base a emancipa¢do humana,
inevitavelmente, ¢ alimentar estruturas sociais que se sustentam de sujeitos resignados e
fragilizados, ou seja, ¢ jogar a favor dos elementos sociais que criam e recriam a

barbarie.

Com a burocracia e os principios utilitaristas invadindo as salas de aula, torna-se
necessario pensar na educagdo como mais um mecanismo de (de)formacdo politico,
diferenciando-se segundo a premissa que norteia o processo educativo. Se o ladico no

ambiente escolar corrobora esse processo em atividades competitivas € mecanicistas, a

102



103

ludicidade que o professor acredita estar exercendo um profundo papel pedagogico, ao
contrario, estabelece pontes que favorecem ainda mais para que os elementos
regressivos da sociedade mercantil cheguem as por¢des mais profundas da alma

humana.

Nesse caso, surge um outro contundente questionamento: o que poderia ser feito, em
termos educacionais, para que os elementos que colaboram para aumentar os niveis de
regressao social desloquem-se como forga propulsora da emancipacdo do sujeito,
condi¢do essa irrefutdvel para a humanizagdo? Para tentar responder a tal
questionamento, mesmo que minimamente, buscou-se amparo em algumas das
reflexdes realizadas em alguns escritos frankfurtianos acerca da formagdo e
emancipa¢ao humana. Theodor Adorno, na obra ‘Educacdo e Emancipa¢do’, ao discutir
sobre o oficio do magistério, no ensaio ‘Educagdo apds Auschwitz’, demonstra que, em
tempos sem grandes mudancas no plano objetivo da sociedade industrial, ainda resta um
esperanga na tentativa de resistir a um novo Auschwits. Essa alternativa reside,
necessariamente, nos investimentos sobre o sujeito relacionados a organizagao
intelectual como forma de fortalecer um ego fragilizado no contexto da sociedade

industrial.

Se, por um lado, o ladico ¢ utilizado na sociedade industrial para ludibriar a percepgao e
dessa forma para o sujeito confundir seus proprios desejos com as necessidades da
esfera mercantil, a ludicidade em uma circunstancia formativa deve partir do
fundamento oposto. Segundo afirma Adorno (2003, p.121), qualquer intengdo
formativa, visando o recuo da barbarie, teria sentido somente quando fortalecesse de
fato o sujeito, ou seja, “[...] unicamente como educagdo dirigida a auto-reflexdo critica.
[...]”. O ludico recuperaria seu potencial formativo em tal circunstancia, visto que nao
seria um pingente curricular nem funcionaria como meio para tornar mais agradavel a

introje¢do do pragmatismo estabelecido pela burocracia aplicada ao ensino.

No contexto de uma educagdo que contribua para promover o fortalecimento do sujeito
com o ego fragilizado pelas instancias objetivas da sociedade mercantil, que o ladico
poderia ser uma possibilidade de experiéncia formativa como autonomia do individuo.
A educagdo deveria priorizar questdes que recuperassem a tensdo entre a dimensao

adaptativa e a dimensao emancipatoria dos processos de aculturagdo mencionados por
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Theodor Adorno (1999) em seu ensaio, ‘Teoria da Semicultura’. O ludico teria ai uma
contribuicdo fundamental, em tal circunstancia, exatamente por possuir como
caracteristica a capacidade de provocar e aliviar tensdao no ambiente em que esta
inserido. Ao mesmo tempo, o ludico pode ser co-participativo do conhecimento que esta
sendo disseminado/adquirido como catalisador da aprendizagem sem distorcer a fungao
politica-emancipadora que sustenta a proposta formativa que se destina a vitalizar o

pensamento critico.

Ao se questionar a condi¢do de emancipagdo social, estd-se projetando um momento da
historia em que seja possivel sujeitos que atuem como protagonistas do processo
politico por terem desenvolvidas suas faculdades cognitivas e a capacidade de
discernimento — sujeitos auténomos no que se refere a atitude reflexiva. No texto
‘Educacdo e Emancipagdo’, transcricdo de uma entrevista dada por Adorno a uma
emissora de radio alema, o filésofo menciona ser fundamental a formacao da vontade de
coragem, referindo-se a necessidade de o sujeito ter a ousadia de servir-se de seu
proprio entendimento para tomar decisdes acerca das questdes individuais e coletivas.
Pode-se dizer que nesse momento Adorno estd dividindo a responsabilidade do
andamento do processo historico com todos os seres humanos, porquanto ha uma dose
de cumplicidade entre as escolhas individuas e as conseqiiéncias de tais atitudes no
correr da histéria. Ao se entender a histéria humana como um processo longo e que
depende da acdo dos homens pode-se perceber a valorizacdo que a Escola de Frankfurt
atribui ao fortalecimento da subjetividade. Quando se cogita a respeito de uma
sociedade em que seja possivel viver sem o receio de que Auschwits, um dos icones da
regressdo humana na contemporaneidade, se repita, hd a necessidade de se pensar a
formagdo critica como sinénimo de fortalecimento do ego e da emancipa¢do humana.

Pois,

Na medida em que se queira combater o anti-semitismo nos sujeitos,
ndo se deveria esperar muito de atitudes envolvendo fatos que sdo
rejeitados por eles ou entdo neutralizados como sendo simples
excegdes em vez disso a argumentagdo deveria se voltar para os
sujeitos que sdo os interlocutores. Seria preciso tornar consciente
neles os mecanismos que provocam neles proprios o preconceito
racial. A elaboragdo do passado como esclarecimento ¢é
essencialmente uma tal inflexdo em dire¢do ao sujeito, reforcando a
sua auto-consciéncia e, por esta via, também o seu eu (Aporno, 2003,
p-48).
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Assim, a atitude e o olhar do educador tornam-se fundamentais em tal situagdo, pois € o
modo particular de relacionar o lidico ao conhecimento que ird permitir ao sujeito
recomposi¢ao de uma parte de sua integridade diluida nos processos de apropriacao
mercantil, como a capacidade de compor experiéncias. Esse fato torna-se importante
caso seja relevada a afirmagdo de Adorno (2003, p.48) de que “[...] o verdadeiro anti-
semita ¢ definido pela completa incapacidade de fazer experiéncias, por ser inteiramente
inacessivel [...]”. Nesse momento, retomar a discussdo que Nietzsche realiza sobre o
além-do-homem e o ultimo-homem torna-se fundamental, porque revela caminhos para
os quais a humanidade pode seguir dependendo dos investimentos e apostas feitos
nesses sujeitos. O potencial humano de criar experiéncias fica ameacado quando as
possibilidades de formacao critica vao sendo arrefecidas por formas de vivéncia cada
vez mais fragmentadas resultantes do modelo do processo produtivo industrial. O
ludico, em tal contexto, dado a peculiaridade dos seus componentes educativos,
indubitavelmente, caracteriza-se como um potencial importante para se estabelecer um
prazeroso caminho de acesso a uma identidade fortalecida e uma aprendizagem
emancipatdria de contraposicao a barbarie reincidente, como afirma Adorno; talvez, um
além-do-homem, no sentido nietzcheniano, como superagdo da condi¢gdo do homem

contemporaneo.

A tentativa de manter a tensdo reflexiva entre as vivéncias que se impdem ao sujeito
como resultado do mundo organizado por uma racionalidade instrumental, e a
possibilidade de experiéncias auténticas coloca em suspensdo 0s mecanismos que
tendem ao império do ultimo-homem, conforme apresenta Nietzche. A dialética
estabelecida entre tais elementos contraditdrios pode viabilizar novos caminhos e outros
olhares sobre as vivéncias ludicas atuais para que possam, de fato, se tornarem
experiéncias formativas emancipatorias. Nesse caso, ndo se reflete apenas sobre a
ludicidade, mas sobre a poténcia de vontade, viabilizando condig¢des de fortalecer de

uma subjetividade esgarcada por mecanismos de adaptagdo ideolodgica.

O educador, ao se envolver com processos que viabilizem a formagdo critica no
cotidiano escolar, provavelmente ndo veja ou perceba os ecos de transformagao que tal
inflexdo rumo a uma subjetividade fortalecida pode provocar. Todavia, por menores que
sejam as conexoes estabelecidas em relagdo a consciéncia sobre as relagdes ocultadas no

plano ideologico, elas sdo fundamentais. Tal afirmativa sustenta-se ao se considerar que
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esse movimento pode contribuir para revitalizar experiéncias humanas danificadas em

razao das condigdes historicas do modelo industrial dominante.

Ao se pensar no transcurso que leva o sujeito a se diluir no plano econdmico como
historico e fadado a superagdo, tal qual os grandes impérios que o antecederam, a
mudanca na conduta educativo-formativa pode tornar-se um pouco mais consciente e
responsavel. Nesse sentido, as alteracdes no pensamento educacional nao seriam
planejadas para reverberar de forma a causar grandes e profundas mudangas em um
plano social totalizante de modo mais imediato. No entanto, essas modificacdes
poderiam disparar alguns gatilhos no sentido da superagao do atual modelo social. A
educagdo politica, conforme observa Adorno (2003, p.45), enquanto potencial
emancipador, poderia porduzir “[...] liderangas cuja atuag@o nos diferentes planos acabe
atingindo o todo, e as chances para uma tal atuagdo sdo tanto mais favordveis quanto
mais conscientes forem eles proprios.[...]”. Assim, inverter a ldgica sobre a qual o
ludico se torna mercantilizado na esfera da industria cultural requer que se tome
consciéncia da légica das apropriacdes consumistas do ludico na esfera mercantil. Ao
se inverter essa premissa, o ludico pode ser um importante mecanismo de auxilio para a

formacao da consciéncia critica.

Para que se possa avangar sobre os limites do que a realidade concreta apresenta
atualmente, torna-se fundamental repensar o modo como a histéria dos homens ¢
contada no presente. Neste estudo, a abordagem e as analises giraram em torno do tema
‘ludico e experiéncias formativas’. Perceber a manipulagdo racional do que € irracional
no ser humano, ou seja, a inducdo do gosto individual para que o sujeito desvie seu
desejo daquilo que ¢ humano para o plano do consumo ideologico, foi apenas um passo
dado na superacdo de elementos regressivos que ainda permeiam a cultura na
atualidade. Para que se transcenda a perspectiva do ludico, que se possa ter a ousadia de
refletir sobre aquilo que € nocivo a existéncia da vida humana na atualidade e que de
modo parasitario usurpa do sujeito o que € o seu potencial para gerar uma vida mais

justa e digna.

Acredita-se que este trabalho possa ser uma espécie de interlocucdo mais elaborada das
primeiras angustias e questionamentos feitos na experiéncia escolar no inicio da carreira

do magistério. Para além de uma vivéncia particularizada, essa experiéncia de ensino
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motivou uma compreensao mais abrangente das condi¢des histéricas que interferem em
uma forma de expressao ludica mais auténtica. Ao se refletir a dimensao ludica como
um dos elementos civilizadores apropriados pela sociedade de consumo, torna-se
possivel um didlogo critico imanente com as forgas sociais regressivas que impedem o
ludico como possibilidade formativa. Expandir os questionamentos realizados neste
estudo sobre o ludico para outros temas permite formas de intervengdo social que
contribuem para o debate dos grandes desafios educacionais que a contemporaneidade

impoe.

Mas vocés, estudantes de todo o0 mundo, jamais se esquecam de que

por tras de cada técnica had alguém que a empunha e que esse alguém

é uma sociedade e que se estd a favor ou contra essa sociedade. Que no
mundo hd os que pensam que a exploragdo é boa e os que pensam que a
exploragdo é ruim e que é preciso acabar com ela. E que mesmo quando
ndo se fala de politica em nenhum lugar, 0 homem politico nio pode
renunciar a essa situa¢do imanente a sua condigdo de ser humano. E que
a técnica é uma arma e que quem sinta que o mundo ndo é tiao perfeito
quanto deveria ser deve lutar para que a arma da técnica seja posta a
servigo da sociedade, e antes, por isso, resgatar a sociedade, para que

toda técnica sirva a maior quantidade possivel de seres humanos, e para
que possamos construir a sociedade do futuro - qualquer que seja seu nome -,
essa sociedade com a qual sonhamos e a que chamamos, como lhe chamou
o fundador do socialismo cientifico, 'o comunismo’'

Ernesto Guevara

Maringa, fevereiro de 2007.

Eduardo Oliveira Sanches.
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