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RESUMO

O desenvolvimento técnico-cientifico, impulsionando novas descobertas, gera mudangas na
vida humana e no trabalho. A exigéncia de um dominio cada vez maior de conhecimentos e
habilidades para tratar de uma realidade diversa e complexa impde novas concepcdes para a
educacéo, escola e ensino. Uma visao linear de educagédo acredita que basta informatizar as
escolas publicas para ocorrer a “modernizacdo”. A escola publica, do modo como esta
organizada, precisa rever suas formas de ensinar e aprender para resgatar sua funcao
primordial de formar o cidaddo para a sociedade atual. Neste contexto, torna-se indispensavel,
para o professor, uma formacdo que integre informatica e educacdo, possibilitando novos
modos de gerir a pratica e compreender o processo de ensino e de aprendizagem. O trabalho
objetivou compreender a formagdo de professores com o uso do computador, como
ferramenta educacional, buscando contribuir para uma mudanca na pratica pedagogica. Tal
compreensdo ocorreu por meio da atuacdo da pesquisadora que, desenvolvendo acfes de
formacdo, por meio de oficinas, buscou indicios de possiveis mudancas na préatica pedagogica
e suas influéncias na escola. O trabalho visou responder ao seguinte problema: a formacéao de
professores, com 0 uso do computador como ferramenta educacional, pode contribuir
para mudangas na préatica pedagdgica? Aponto limites e perspectivas do uso inicial dos
computadores na prética de sala de aula e de uma préatica pedagdgica orientada para a
mudanca. Os resultados apontam que ha disposicdo dos professores em realizar atividades e
projetos com seus alunos utilizando o computador como ferramenta pedagdgica; no entanto,

muitas limitaces precisam ser superadas.

Palavras-chave: Educacao e Informatica. Formacao do Professor. Educacdo Basica. Mudancas

Pedagdgicas.



ABSTRACT

The technical-scientific development, which stimulates new discoveries, generates changes on
both the human life and work. The increasing demand for knowledge and skills that allow us
to deal with a different and complex reality imposes on us new conceptions for education,
school and teaching. A linear view of education believes that just by computerizing the public
schools “modernization” occurs. Considering the way the public schools are organized, it is
necessary to re-examine their teaching and learning process, so that the primordial function of
educating citizens for the current society can be rescued. In this context, a formative process
which combines computer science and education is essential for the teacher, what will make
new ways of managing the practice and understanding the teaching and learning process
possible. This study aimed at understanding teachers’ education using the computer as an
educational tool, with the purpose of contributing to a pedagogical practice change. Such
understanding was possible since the researcher, formatively acting in workshops, looked for
evidences of possible changes concerning the pedagogical practice and its influences on
school. This study also aimed at answering the following question: Can teachers’ education,
using the computer as an educational tool, contribute to changes in the pedagogical practice?
Limits and perspectives of both the initial use of computers in the practice inside the
classroom and the pedagogical practice oriented to changes are emphasized. The findings
show that teachers desire to perform activities and projects with their students using the

computer as a pedagogical tool, however, a lot of limitations need to be overcome.

Key-words: Education and Computer Science. Teachers’ Education. Basic Education.

Pedagogical Changes.
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INTRODUCAO

Minha experiéncia docente nas disciplinas de “Introducdo a Informética” no Ensino Médio e
“Didatica e Tecnologia Aplicada a Educacdo” no curso superior de formacdo de professores
oferece subsidios as reflexdes sobre a formacdo de professores, especialmente na area de
Informatica na Educacdo. Durante a realizacdo destas atividades percebi entre os professores
da escola publica um certo “receio” em usar 0s computadores em suas aulas. Como minimizar

esse “receio” dos professores? O que deve ser feito na formacao dos professores?

A proposta desenvolvida pelo Programa de Expansdo, Melhoria e Inovacéo no Ensino Médio
e Técnico do Parana (PROEM) foi que os professores usassem os computadores para auxiliar
todas as disciplinas do Ensino Médio. Os computadores, porém, foram enviados as escolas
publicas antes que os professores fossem formados para utilizar esta tecnologia. O resultado
desta proposta foi que muitos dos laboratérios montados pelo Governo Estadual ainda
permanecem sem uso. Muitas vezes, o uso do computador se resume as aulas instrumentais de
Informatica no Ensino Médio. Deste modo, o computador ndo é visto como ferramenta

educacional que pode contribuir para a constru¢do do conhecimento pelo aluno.

Por outro lado, no curso de formacdo de pedagogos percebe-se a grande dificuldade dos
alunos em manusear a maquina. Fica a dlivida: a escola deve ensinar 0 manuseio ou ndo?
Porém, saber como usar o computador € fundamental. Além dessa questdo, os aspectos

relacionados a abordagem metodoldgica do uso do computador na escola, para que os alunos
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consigam realizar pequenos projetos, implicam em como o professor usa 0 computador em

sua disciplina.

A questdo da formacdo do professor é discutida por Valente (1993), pois se faz necessario
distinguir capacitagdo por meio de cursos de treinamento e capacitacdo por meio de cursos de
formacdo. A primeira restringe-se a adicionar conhecimentos e técnicas de informética ao que
o professor ja realiza em sala de aula. O curso de formacdo, por sua vez, deve propiciar
condicdes para que ocorra mudanca “[...] na maneira do profissional da educacdo ver sua
pratica, entender o processo de ensino-aprendizagem e assumir uma nova postura como

educador” (p. 115-116).

Trabalhar com informética na Educacdo, nos dias de hoje, requer conhecimento da parte
técnica e da parte pedagogica simultaneamente, pois um fornece suporte ao outro. A partir do
momento em que se sentir seguro com as questdes técnicas, o professor pode avancar na

exploracdo da informatica em atividades pedagdgicas mais elaboradas.

Tendo em vista tais reflexfes, pude aprofundar algumas questbes acerca da formacdo de
professores na area de Informatica na Educacdo, por meio do projeto da dissertacdo de
mestrado. A pesquisa foi desenvolvida junto a um grupo formado por treze professores da
rede publica estadual do municipio de Cianorte', durante o primeiro semestre de 2003. Os
professores que participaram desta pesquisa lecionam nos niveis do Ensino Fundamental (5% a

82 Séries) e Ensino Médio de uma escola localizada em um bairro periférico do municipio. A

! O municipio de Cianorte esté localizado na Regi&o Noroeste do Estado do Parana. De acordo com estimativas
realizadas no més de julho de 2003, pelo Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE), o municipio
possui aproximadamente 59. 728 habitantes. Para maiores informacdes ver: http://www.ibge.gov.br.
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escola atende aproximadamente setecentos e cinqlienta alunos, os quais estao distribuidos nos

periodos matutino, vespertino e noturno.

A direcdo da escola, na qual foi desenvolvida a pesquisa, ja sentia a necessidade de capacitar®
seus professores para 0 uso do computador, pois possuia um laboratério de informética ocioso
ha quase um ano. Percebia-se também a necessidade de o professor estar ”preparado” para o
uso dessa tecnologia, pois ele seria o responsavel por levar e orientar os alunos em atividades
no laboratdrio. Desse modo, nem professores nem alunos utilizavam os oito computadores
doados pelo Projeto de Informatizacdo das Escolas Publicas Brasileiras (PROINFO) e

disponiveis na escola.

Em entrevista realizada com trinta e um professores que se faziam presentes na primeira
reunidao pedagogica do ano letivo de 2003, vinte afirmaram o interesse em participar de um
curso de capacitacdo em informatica na propria escola. Depois de definido o horéario, a partir
da disponibilidade da maioria mencionada na entrevista, o0 nimero de professores reduziu-se a
treze, 0s quais permaneceram participando das atividades até o final previsto para os

encontros.

Foram realizados dezessete encontros, aos sabados, com duracdo média de duas horas a duas
horas e meia. Tais encontros foram denominados de Oficinas de Informatica e se realizaram
no laboratdrio de informatica da prépria escola onde os professores trabalhavam. Segundo
Valente (1999a, 2001b) e Altoé (2001), formar o professor no proprio ambiente de trabalho

possibilita maiores chances de continuidade e aplicacdo dos conhecimentos desenvolvidos no

2 “Capacitar” o professor no entendimento inicial da direcéio da escola no sentido de treinar, de saber operar o
computador. Ainda ndo era percebido o sentido atribuido por Valente (1993) de capacitacdo no sentido de
formacdo do professor. A questdo de “treinar” o professor no uso do computador também pode ser encontrada
em Papert (1994, p. 67).
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curso, pois o professor estd em um ambiente que é ‘seu’, conhece as possibilidades e limites
dos equipamentos que tém a sua disposicdo. Além desse fato, o professor ndo precisa
deslocar-se para outros locais ou mesmo acumular os horarios de formacdo com os horéarios
de trabalho. Sobre esta questdo afirma o autor: “Tal formagéo deve ser continuada, acontecer
no local de trabalho e utilizar a prépria pratica na escola como objeto de reflexdo e de
aprimoramento, servindo de contexto para a constru¢do do conhecimento” (VALENTE,

2001b, p. 18).

O termo oficina se deve ao fato de que o trabalho proposto visava a participacdo efetiva do
professor em realizar atividades praticas, em estar lidando diretamente com a maquina
(computador), em estar experimentando, agindo, errando, recomecando até chegar ao
proposto no objetivo inicial. Foi um trabalho que, além da operacionalizacdo, proporcionou a
reflexdo e analise sobre os limites e possibilidades de uma pratica pedagdgica diferente, com

0 uso do computador como ferramenta pedagogica.

O presente trabalho objetivou compreender a formacdo de professores com o uso do
computador, como ferramenta educacional, buscando contribuir para uma mudanca na pratica
pedagOgica. Tal compreensdo ocorreu por meio da atuacdo da pesquisadora que,
desenvolvendo acBes de formacdo, por meio de oficinas, buscou indicios de possiveis

mudancas na pratica pedagogica e suas influéncias na escola.

O trabalho visou responder ao seguinte problema: a formacéao de professores, com o uso do
computador como ferramenta educacional, pode contribuir para mudancas na prética

pedagogica?
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Os encaminhamentos para possiveis respostas ao problema de pesquisa encontram-se
esbocgados nos trés capitulos que compdem a presente dissertacdo. O primeiro deles, intitulado
“Educacdo e Informatica: aportes tedricos”, tem como objetivo inicial discutir as mudancas
atuais ocorridas no @mbito da sociedade capitalista e sua articulacdo para repensar a educagédo
publica, bem como refletir sobre 0 modo como a escola publica e seus professores estdo se
comportando diante das novas necessidades impostas pelo desenvolvimento das novas

tecnologias, especialmente a do computador.

O segundo capitulo, “Trajetéria metodoldgica”, objetiva mostrar o caminho tedrico, bem
como os aportes metodoldgicos percorridos que deram sustentacdo a pesquisa. Neste sentido,

é realizada a descricdo da fundamentacdo da metodologia e do procedimento da pesquisa.

O terceiro capitulo, “Descricdo e andlise dos dados”, tem como objetivo registrar, descrever e
analisar as principais acdes ocorridas durante as oficinas que marcaram a trajetéria de um
grupo de professores da rede publica estadual na fase inicial do uso de computadores. Estes
registros norteiam a reflexdo sobre possiveis mudangas na pratica pedagdgica e indicam
caminhos para a tomada de decisGes no processo de ensino e de aprendizagem. A analise de
tais acOes revela, também, as possibilidades e limites da introducdo e uso da tecnologia do
computador, enquanto ferramenta pedagdgica, na pratica dos professores em sala de aula.
Assim, os professores mostraram-se aprendizes de um elemento novo, o computador. As
acOes realizadas sobre a propria pratica nortearam a reflexdo e a depuracdo de novas atitudes

sobre ela.

Nas consideracdes finais sdo destacados pontos considerados importantes na pesquisa, bem

como os limites da pesquisa que merecem continuidade e aprofundamento em estudos
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posteriores. Dentre os desafios que a pesquisa nos coloca estdo a conscientiza¢do e motivacao
dos professores para buscar novos niveis de formacao. Outro aspecto € a prdpria continuidade
do curso de formacdo de professores. Os cursos de formacéo inicial podem ser organizados de

tal forma que os alunos possam receber esses conhecimentos durante o curso.

Cabe reforcar que o presente trabalho, como ja dito de inicio, é fruto da reflexdo sobre a
formacéo de professores, especialmente na area de Informatica na Educaco. E fruto também
da contribuicdo desses atores essenciais na vida escolar, os professores, aos quais, mesmo
diante de tanta insatisfacdo com as atuais condi¢Ges de trabalho e de vida, ainda resta a
“utopia” de acreditar no poder de seu trabalho para a melhoria da qualidade de vida do aluno-
cidaddo, habitante do bairro, do municipio, do estado, do pais, do mundo... em constante

transformagéo.



1 EDUCACAO E INFORMATICA: APORTES TEORICOS

O presente capitulo tem como objetivo, em um primeiro momento, discutir as atuais
mudancas ocorridas no ambito da sociedade capitalista, a qual esta sendo caracterizada como
sociedade do conhecimento, bem como analisar 0 modo como os elementos deste novo
contexto podem ser articulados no repensar da educacdo publica. Em um segundo momento,
se propde a refletir como a escola publica e seus professores estdo se comportando diante das
necessidades impostas pelo desenvolvimento das novas tecnologias, especialmente a do
computador. Apresentam-se a seguir tépicos considerados necessarios a uma melhor

compreensdo do estudo.

1.1 MUDANCAS PARA A SOCIEDADE DO CONHECIMENTO

As profundas mudancas ocorridas nos meios de producao e de servigco geraram alteragdes nos
modos de agir e pensar. Na atual sociedade o conhecimento é colocado em primeiro plano, e a
matéria-prima, o trabalho e o capital, que eram caracteristicas tradicionais da producéo,
passam a assumir um papel secundario. Tais mudancas sdo caracterizadas, especialmente,
pelos grandes avangos tecnoldgicos no mundo da producdo. Porém, estas mudancas, que sdo

reais para a producdo, se tornam quase inexistentes no campo pedagdgico.

O conhecimento e, portanto, os seus processos de aquisicdo assumirdo papel
de destaque, de primeiro plano. Essa valorizacdo do conhecimento demanda
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uma nova postura dos profissionais em geral e, portanto, requer o repensar
dos processos educacionais, principalmente aqueles que estdo diretamente
relacionados com a formacdo de profissionais e com 0s processos de
aprendizagem (VALENTE, 1999a, p. 29).

O desenvolvimento tecnoldgico, especialmente no campo da comunicacdo e informacéo,
caracteriza esse momento como o da denominada “sociedade do conhecimento”. E comum o
uso de afirmacdes enfatizando que as barreiras ou fronteiras geograficas ndo mais existem. De
fato, as novas formas de comunicacdo encurtam distancias, espacos e tempos. As informacgdes
se processam de forma muito rapida, em tempo real. Segundo Lévy e Labrosse (1999), a
aceleracdo da globalizacdo econ6mica somada a extensdo do ciberespaco e a queda de
barreiras politicas, econdmicas e geogréaficas, caracterizam este momento como o limiar de

uma planetarizacdo acelerada.

A extensdo e a densificagdo das redes de transporte e comunicacdo
manifestam-se por um processo de interconexdo geral que leva a um
encolhimento do espago pratico e, concomitantemente, a uma aproximacao
dos humanos e uma ampliagdo de suas perspectivas: € essa, em suma, a
esséncia do processo de planetarizagdo em andamento (LEVY; LABROSSE,
1999, p. 7).

Esta nova forma de organizar a vida, na qual se presencia 0 nascimento e a morte de uma

tecnologia em uma mesma geracdo (PRETTO, 1999), processo estranho em outras épocas

que parece ser natural aos contemporaneos das décadas atuais (especialmente as criancas),

desencadeia a reflex&o sobre as mudancas nas formas de aprender, ensinar e educar.

Lévy (2003) fala de uma inteligéncia coletiva. Para o autor, a0 mesmo tempo em que ocorre 0
encolhimento do espago préatico, presencia-se a expansdo da consciéncia, em que a figura
humana pode ser caracterizada como um ser planetério, cujos contatos se realizam e se
intensificam em escala mundial. A inteligéncia humana (LEVY, 1993) pode ser definida

como conexdo. O humano amplia indefinidamente as dimensdes do seu meio, em virtude das
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interconexdes de comunicacdo que estabelece com o outro. Neste sentido, a inteligéncia
coletiva se expressa na “[...] capacidade de trocar idéias, compartilhar informacdes e
interesses comuns, criando comunidades e estimulando conexdes” (LEVY, 2003, p. 24). Cabe
mencionar que a expansdo da consciéncia é possibilitada pelo uso das tecnologias da

comunicagéo, especialmente as conexdes via rede.

Pretto (1999) afirma que, mesmo ndo sendo novo, o conceito de rede torna-se elemento-chave

enquanto objeto de analise de diversas areas no mundo contemporaneo, pois:

[...] ao estabelecer as conexdes entre equipamentos, estas redes comecam,
mais do que tudo, a estabelecer os links entre diferentes culturas, que agora
passam a ter a possibilidade, pelo menos potencial, de se comunicar, se
expor, de intercambiar multi-relagdes entre sujeitos e maquinas. Com isso,
introduzem-se novas formas de se produzir conhecimento e cultura (p. 76).
As redes s@o complexos de comunicacdo digital que se instalam sobre uma realidade
complexa, cuja implantacdo e ampliagdo implicam ndo somente na presenga dos elementos

técnicos basicos (fios, cabos, computadores e outros), mas especialmente e a0 mesmo tempo,

na presenca dos elementos culturais produzidos pelas culturas locais (PRETTO, 1999).

No entender de Pretto (1999), o conceito de rede pode constituir-se no elo de compreenséo do

papel da escola nos dias atuais:

[...] entendo que sé poderdo sobreviver com autonomia e independéncia
neste mundo de conexdes aqueles povos e culturas que conseguirem
estabelecer relacionamentos com o conjunto da rede de forma intensa e com
valores culturais locais potencialmente fortes para serem disponibilizados e,
assim, interagirem com autonomia com o conjunto do planeta (p. 78).

Se, de fato, a humanidade vive um momento histérico marcado por inovacgdes tecnol6gicas

que alteram o modo de vida, cabe refletir sobre o papel da educacdo e da escola neste
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contexto. Cumpre considerar como os professores estdo percebendo, refletindo e agindo com
seus alunos, no momento em que a informacéao € disponibilizada de forma muito rapida e os

contextos do ensino evoluem de modo acelerado.

1.2 EDUCACAO EM UM CONTEXTO DE MUDANCAS

No decorrer da histéria da educacdo, é possivel observar que em cada momento marcado por
mudancas profundas no interior de determinada sociedade, a educagdo é convocada a rever
sua funcdo, para atender as necessidades apresentadas pelo novo modo de organizar a vida.
Todavia, a educacdo ndo é neutra em tais mudancas e, apesar de influenciada, também exerce

influéncia sobre a sociedade.

O avango tecnoldgico, a medida que se incorpora a vida da sociedade, imprimi processos
sistematicos mais amplos e profundos, trazendo também implicacdes para a educacédo escolar.
Torna-se necessaria a ampliacdo e a elevacdo dos niveis de escolaridade obrigatoria. Hoje,
presencia-se a universalizacdo da escola de nivel médio como condicdo a todos para

participagdo na sociedade dita tecnoldgica.

As transformagBes ocorridas nas Ultimas décadas, especialmente no &mbito cientifico e
tecnoldgico, trouxeram mudancas profundas no modo de organizar a vida. Destaca-se, neste
cenario, o papel da tecnologia em disseminar informagdes, por meio dos recursos de

informatica e telecomunicag@es, marcando um novo modo de producdo do conhecimento.

No atual momento, presenciamos mais uma revolugdo — a Terceira
Revolucdo Industrial — engendrada pelos significativos avangos das forgas
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produtivas e que tém na ciéncia e na tecnologia o seu mais importante meio
de producdo dos bens e servicos, cujos reflexos se fazem sentir na cultura,
nas praticas sociais, nas relacbes de poder e, de modo especifico, na
producdo e disseminacdo do conhecimento (COSTA; SILVA, 1996, p. 105-
106).
Em uma sociedade onde as informacgfes circulam de modo quase instantaneo, inicia-se a
discussao da fungdo da educacdo e/ou escola. A cada momento histérico a educacdo expressa
e responde as necessidades (e até interesses) da sociedade na qual estd inserida. Esta
afirmacdo implica refletir as criticas realizadas as varias formas de educacdo (escolar)
passadas. Se nos dias de hoje acredita-se que a forma de educacdo predominante é a que
ocorre no espaco escolar, cabe rever o papel educacional que a escola esta desempenhando.
Para alguns, privilegiados, a escola ndo é mais o Unico local da educacéo, haja vista que as
informagdes estdo “disponiveis” no dia-a-dia. Se a escola for pensada enquanto transmisséo

de informacOes € possivel pensar que, de fato, ela ocupa espaco secundario na tarefa de

educar.

Pensar no fato de que as informacGes estdo disponibilizadas em varias fontes e formatos e o
acesso a elas independe da escola implica refletir sobre novos modos de aprender e ensinar.
Neste sentido, o papel da escola ndo é o de informar, mas sim o de formar. Assim sendo, a
aprendizagem ndo esta restrita ao ambito escolar, mas deve ser entendida como atividade
continua, que se processa ao longo da vida. Neste caso, a funcao da escola estd em possibilitar
“[...] a uma grande parte da populacdo sentir-se incluida entre aqueles que ja tém acesso a
informacdo, que entendem e exercitam a idéia de aprendizagem continuada ao longo da vida,

beneficiando-se dela” (VALENTE, 2001b, p. 18).

No atual momento percebe-se que as mudancas se processam de maneira rapida e, além disso,

de um modo nunca presenciado na Histdria. O desenvolvimento da ciéncia e tecnologia,
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especialmente nas UGltimas décadas, levou algumas éareas da atividade humana, como
telecomunicagdes, lazer, transportes e medicina, a verdadeiras “megamudangas” (PAPERT,
1994). Neste contexto, percebe-se que a forma como o trabalho se realizou desencadeou

alteracdes significativas no modo de pensar e viver:

A introducdo dos sistemas informaticos em praticamente todos os ambitos —
indGstria, comércio, lazer, cultura, etc. — acelerou os processos de
globalizacdo e transnacionalizacdo da economia e das formas culturais.
Além disso, pressupds uma variacdo consideravel na definicdo das préprias
profissdes e trabalhos e nos tipos de saber exigidos (SANCHO, 1999, p. 11-
12).

As transformacgdes ocorridas na atual sociedade, com base na tecnologia, trazem novas

exigéncias para a formagdo do homem. A sociedade tem um novo perfil de trabalhador: um

sujeito que seja capaz de trabalhar em grupo e de lidar com o aparato tecnoldgico; que seja

capaz de lidar com um grande fluxo de informagdes e com comunicacao instantanea.

Os novos paradigmas tecnolégicos, que apontam para uma informatizacdo quase generalizada
na sociedade, convivem com o sistema educacional ainda centrado nos velhos paradigmas.

Diante de tal distanciamento, Pretto (1999) levanta o seguinte questionamento:

Esta distancia entre o mundo da informatica e da comunica¢do com o mundo
da educacdo é muito grande, induzindo-nos a pensar na quase existéncia de
um impasse. Tem sentido continuarmos investindo neste sistema escolar que
ndo consegue dar conta destas transformagdes? (p. 78).
O autor enfatiza a necessidade de uma profunda transformacdo estrutural do sistema
educativo e, dentre alguns pontos, considera ser necessario uma maior articulacdo entre escola

e sistemas de informacdo e comunicacdo, bem como o investimento na formagdo do

professor.
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Falar em mudanca no espaco escolar implica em rever conceitos, atitudes, valores e
concepgdes. A base da mudanca esta em transformar os valores anteriores em busca dos
novos. Trata-se de um processo de negacgédo e superacdo que nao ocorre de modo harmonioso,
mas é do conflito que as mudancas ocorrem. Pensar em mudanca na escola ndo constitui
tarefa facil, pois implica pensar em mudanca de pensamento e a¢fes humanas, a qual se
realiza por meio de um processo e nao ocorre de imediato. Vale lembrar que as mudancas
ocorridas no espaco escolar fazem parte de um contexto global, implicando aspectos culturais,

sociais, politicos e econdmicos.

Para Freire (1993), uma época historica ¢ marcada por valores e comportamentos que
traduzem a plenitude dos homens. No entanto, quando fatores rompem o estado de equilibrio,
os valores até entdo considerados validos comecam a esgotar-se, ndo mais correspondendo
aos novos anseios da sociedade. Diante desse quadro, “novos valores comecam a buscar a
plenitude. A este periodo chamamos transi¢cdo. Toda transicdo € mudanca, mas ndo vice-

versa” (p. 33).

Pérez Gomez (2001), discutindo a questdo da mudanca e reforma no sistema educativo,
argumenta que as decisdes externas que se impdem sobre a vontade e a competéncia dos
agentes implicados ndo provocam modificacfes educativamente valiosas. Para o autor, dois
obstaculos que impedem o tratamento educativo da mudanca na escola residem na
desconfianca das competéncias profissionais dos docentes e na resisténcia em delegar a
instituicdo escolar o poder de decisdo para que, de modo autbnomo e competente — tendo em

vista suas finalidades educativas — realize as transformacdes requeridas pelo contexto escolar.
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Neste sentido, a escola deve ser considerada uma unidade de mudanga. O processo deve
admitir que o conflito é inevitavel e fundamental para o éxito da mudanca educativa, e nao
esperar que todos os individuos se envolvam nela. Requer tempo, pois € um processo de
desenvolvimento individual e institucional, que exige compreensédo, experimentacao, reflexdo

e avaliacéo.

Segundo Alonso (1999), contrariamente ao passado, onde se acreditava que as mudancas
ocorridas no ensino aconteciam por decretos e pelo trabalho de técnicos, hoje se percebe que
as mudancas ocorrem quando as pessoas estdo realmente envolvidas e conscientes da
necessidade de mudar. Sendo assim, é condicdo necessaria para que as mudangas se efetivem
o envolvimento do professor na transformacdo da pratica pedagOgica e 0 seu
comprometimento com a educacgdo. Nota-se que a pratica pedagdgica assenta-se nos preceitos
da educacdo tradicional, cujo objetivo é a transmissao da informacao, contrariando o discurso

de que ha adeséo para praticas pedagogicas tidas como inovadoras.

Papert (1994) afirma que a escola de modelo tradicional ocupa-se mais em ensinar atividades
sobre nameros, gramatica, fatos, idéias e valores do que sobre pensar e aprender. A
inteligéncia, neste caso, é vista como prépria da mente humana e o ser como dotado de
habilidades para usa-la. A Era da Informatica pode ser definida, para o autor, como a Era da
Aprendizagem. Opondo-se ao passado, em que as habilidades aprendidas na infancia
poderiam ser utilizadas durante toda a vida, hoje a habilidade de aprender traduz-se em forcga

competitiva para individuos e naces.

A habilidade mais importante na determinacdo do padrdo de vida de uma
pessoa ja se tornou a capacidade de aprender novas habilidades, de assimilar
novos conceitos, de avaliar novas situac6es, de lidar com o inesperado. Isso
sera crescentemente verdadeiro no futuro: a habilidade competitiva serd a
habilidade de aprender (PAPERT, 1994, p. 5).
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A escola, enquanto instituicdo social, é convocada a participar do processo de mudanca. Para
tanto, em primeira instancia, faz-se necessario refletir sobre seu papel dentro do atual
contexto. Para qual sociedade e que tipo de homem pretende-se formar com o0s atuais
curriculos? A escola, da forma como esta organizada, aparenta atender ao mercado de
trabalho nos moldes tayloristas/fordistas, pois os conteddos apresentam-se, na maioria das

vezes, fragmentados e positivados.

Dentro deste contexto, cabe destacar o computador como ferramenta que pode inspirar novos
olhares sobre a Educacdo. Para Papert (1994), as tecnologias podem apoiar mudancas na
Educacdo, assim como vem ocorrendo em outras atividades humanas. Todavia, ao contrario
de outras areas, na educacédo a tecnologia sera necessaria “[...] para eliminar a natureza técnica
da aprendizagem na escola” (p. 55). A aprendizagem com uso do computador como
ferramenta requer de aprendizes e professores habilidades como autonomia, curiosidade
(PAPERT,1994; FREIRE, 1998; VALENTE, 2001b) e conhecimento-em-uso (PAPERT,

1994).

Né&o tenho duvida nenhuma do enorme potencial de estimulos e desafios a
curiosidade que a tecnologia pde a servico das criancas e dos adolescentes
[...]. O exercicio da curiosidade convoca a imaginagdo, a intuicdo, as
emoc0es, a capacidade de conjecturar, de comparar, na busca da perfilizacdo
do objeto ou do achado de sua razéo de ser (FREIRE, 1998, p. 98).
Na educacdo, com o uso de computadores o aprendiz deve ser liberado a aprender de forma
pessoal, refletindo e agindo sobre situagdes problemas, o que, por sua vez, “[...] libera os
professores para oferecer aos seus alunos algo mais pessoal e mais gratificante para ambos 0s

lados” (PAPERT, 1994, p. 62). Todavia, esse processo ndo ocorre de modo harmonioso e

muitos professores podem percebé-lo como ameacgador e ndo como libertador.



28

Na concepc¢do de Freire (1987; 1998), a educacdo constitui-se em um ato coletivo, solidario,
uma troca de experiéncias, em que cada envolvido discute suas idéias e concepgdes. A
dialogicidade constitui-se no principio fundamental da relacdo entre educador e educando.
Neste processo ndo ha o detentor de todo o saber. Em uma acdo dial6gica a educacao ocorre

em um sentido horizontal, um lado a lado com o outro, e todos aprendem simultaneamente.

A dialogicidade ndo nega a validade de momentos explicativos, narrativos
em que o professor expde ou fala do objeto. O fundamental é que professor e
alunos saibam que a postura deles, do professor e dos alunos, é dialdgica,
aberta, curiosa, indagadora e ndo apassivada, enquanto fala ou enquanto
ouve. O que importa é que o professor e alunos se assumam
epistemologicamente curiosos (FREIRE, 1998, p. 96).

Afirma Papert (1994) que muito j& foi dito sobre ensinar, por outro lado, o aprender constitui-

se quase que em um “Orfao académico”. O tratamento desigual entre aprender e ensinar revela

a propria ideologia hierérquica da escola, em que o ensino é considerado processo ativo.

Neste sentido, expressa-se também a visdo tendenciosa de que o professor esta no comando

(ensino) e ao aprendiz cabe a obediéncia e passividade.

Na perspectiva construcionista, a arte de aprender ou Matética (PAPERT, 1994) focaliza o
pensar sobre um problema que promove a aprendizagem. O aprendiz, quando pensa sobre as
regras e procura multiplas explicacdes para trabalha-las, intensifica capacidades para trabalhar

com outros problemas semelhantes.

Nesse processo, 0 “dar-se tempo” e o “falar” sdo fundamentais. A escola de modelo
tradicional retalha o tempo com atividades e horéarios. Pensar e falar sobre um problema,
propor solugdes exige, “dar tempo a si mesmo”. A prética de falar livremente sobre as

préprias experiéncias de aprendizagem, uma boa discussao, pode promover a aprendizagem.
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Pensar nesta aprendizagem implica pensar ndo somente o aprendiz/aluno, mas também o
aprendiz/professor, pois para promover uma aprendizagem continua é preciso que também
seja formado nessa mesma direcdo. “[...] educadores, para serem capazes de criar condigdes
de aprendizagem ao longo da vida, devem ser formados segundo essa mesma abordagem”
(VALENTE, 2001b, p. 18). Assim, é preciso repensar nao s6 a formacdo do aprendiz, mas

especialmente a de seu formador: o professor.

No construcionismo postulado por Papert acredita-se que as criancas aprendem melhor
descobrindo, de modo que ocorra a maior producdo de aprendizagem a partir do minimo de
ensino. Isso, todavia, ndo significa apenas reduzir o ensino sem alterar outras dimensdes do

processo.

O Construcionismo €é gerado sobre a suposicdo de que as criancas fardo
melhor descobrindo (‘pescando’) por si mesmas o conhecimento especifico
de que precisam; a educacdo organizada ou informal pode ajudar,
principalmente, certificando-se de que elas sejam apoiadas moral,
psicologica, material e intelectualmente em seus esfor¢os. O tipo de
conhecimento que as criangas mais precisam € o que lhes ajudara a obter
mais conhecimento. E por isso que precisamos desenvolver a Matética.
Evidentemente, além de conhecimento sobre pescar, é também necessario ter
boas varas de pesca — motivo pelo qual precisamos de computadores — e
saber a localizagdo de aguas férteis — motivo pelo qual precisamos
desenvolver uma ampla gama de atividades mateticamente férteis ou
‘micromundos’ (PAPERT, 1994, p. 125).

Tendo em vista os argumentos acima citados referentes a novos olhares sobre aprender e
ensinar em um ambiente informatizado, vale enfatizar que, nesta concepcdo de educacéo, a
tradicional hierarquia professor X aluno toma uma perspectiva mais humana e mais
igualitaria. O ato de aprender requer humildade (FREIRE, 1987; 1998) tanto de quem ensina
ou de quem aprende. O autoritarismo, tdo presente em muitas situagdes de sala de aula, ndo se
desfez de todo; porém, é possivel pensar e perceber, especialmente no grupo das professoras

que participaram do presente trabalho, mudancas significativas de pensamento e agdes por
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parte de muitas delas. No grupo pesquisado observou-se que o computador, quando usado
como ferramenta, pode contribuir para a reflexdo e novas a¢bes em busca de uma pratica
pedagodgica inovadora. No ambiente de aprendizagem informatizado professor e aluno
apresentam-se como aprendizes e sujeitos em uma mesma relagdo. Altoé (2001) afirma:
“Préticas educacionais autoritarias que impdem o siléncio, coibem a expressdo social e
obrigam a reproducdo de conhecimentos, sdo contrarias ao desejo daqueles professores que

querem conviver com alunos [...] criticos e criativos” (p. 25).

Pensar essa concepcao de educacdo implica refletir sobre a prépria formacao do aprendiz e do
professor. Formar, todavia, ndo deve ser entendido no sentido estreito de dar forma ao outro
ou como mera transferéncia de informacdes do sujeito formador para o objeto a ser formado.
No dizer de Freire (1998), é necessario que desde o inicio do processo formador haja a clareza
de que “[...] quem forma se forma e re-forma ao formar e quem é formado forma-se e forma
ao ser formado” (p. 25). Nesta relacdo “ndo ha docéncia sem discéncia, as duas se explicam e
seus sujeitos, apesar das diferencas que os conotam, ndo se reduzem a condi¢do de objeto, um

do outro. Quem ensina aprende ao ensinar e quem aprende ensina ao aprender” (p. 25).

Propde-se neste trabalho a formacao dos professores na area de Informagdo em Educacéo por
se entender que a formacdo do professor deve ser uma atividade continua, o trabalho com uso
de computador requer ndo somente o treinamento, mas também capacitacdo especifica, e que
a atividade com os professores exige reflexdo e buscas constantes. Neste sentido, a formacéo
com uso do computador como ferramenta deve propiciar condigdes para que ocorra mudanga
no modo de o profissional da educacdo refletir sobre sua préatica, entender o processo de

ensino-aprendizagem e assumir uma nova postura como educador (acao).
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Benavente (1994), argumentando sobre a necessidade consensual de a escola mudar diante
das transformacGes sociais, afirma que novos modos de organizagdo e novas préaticas
implicam na revisdo de “[...] questbes de natureza politica, epistemoldgica, tedrica e

metodoldgica” (p. 8). Diante do exposto, afirma:

As praticas nao se transformam pela simples adopcao de boas idéias; exigem
a reconstrucdo de representacdes, a explicitacdo de projetos, a desocultacdo
da instituicdo escolar e das relacbes de poder que nela se jogam, exigem
novos modos de organizagdo na escola, novas maneiras de fazer e de se
pensar sobre o que se faz, como e para qué (p. 9).

Corroborando as idéias de Benavente, Altoé (2001) considera que o professor deve apresentar

uma atuacdo competente, o que implica

[...] conquistar habilidades para transpor a pura reproducdo de teorias e
transformar-se em agente de acGes praticas que possibilitem o acesso as
informacfes como fator preponderante na educacdo, um articulador de
grandes projetos na busca da construgdo de novos conhecimentos (p. 25).

Tendo-se em vista as mudancas ocorridas nas Ultimas décadas e a necessidade urgente de
novos rumos para a educacdo escolar, faz-se necessario refletir sobre o papel da escola no

contexto das novas tecnologias.

1.3 AESCOLA NO CONTEXTO DAS NOVAS TECNOLOGIAS

Em uma sociedade que tem seu funcionamento, praticamente em todos os setores, regulado
por sistemas informaticos que agilizam a producdo de mercadorias e possibilitam a
comunicagéo virtual em tempo real, e na qual se tem acesso a informag6es de todo o mundo

por meio de servicos de satélites e computadores, é de se esperar uma educacdo pautada no
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uso de tecnologias. “Quando se reflete sobre o sistema educacional para a nova era, é
impossivel ignorar o uso da tecnologia” (PRADO, 1999, p. 9). No entanto, o que se percebe é
que a necessidade de “modernizacdo” das escolas, no Brasil, esta sendo realizada por meio da

introducdo de computadores nas escolas.

[...] 0 que se observa em relagdo a [sic] insercdo da Informatica na educacéo
€ uma preocupacdo excessiva com a aquisicdo de equipamentos e uma
proliferacdo de programas de computadores para a Educagdo (software
educativo), como se isso pudesse garantir uma utilizacdo eficaz do
computador nos diferentes niveis e modalidades de ensino (ALMEIDA,
1998, p. 65).
Os problemas que a educacdo tem a resolver ndo serdo solucionados pela simples introdugéo
de computadores nas escolas, mas o professor pode pleitear mudancas significativas, por meio
de seu papel de mediador do conhecimento. E o professor, “[...] elemento fundamental para
que um projeto inovador tenha sucesso na sala de aula [...]” (ALMEIDA, 1998, p. 66), que,
munido de conhecimento, pode organizar atividades interessantes com o uso da tecnologia do
computador. Neste caso, é preciso investir na formacdo do professor, ndo somente em
instrumentaliza-lo para o uso da maquina. Tentar “modernizar” a educagcdo com maquinas em
um contexto de velhas concep¢fes ndo € significativo. “A preparacdo dos professores para
tais utilizacbes ndo tem tomado parte nas prioridades educacionais na mesma proporcao,

deixando transparecer a idéia equivocada de que o computador e o software resolverdo os

problemas educativos” (p. 65-66).

Ferreiro (1999) questiona os desafios que os computadores estdo colocando para a escola
publica, visto que estes estdo transformando radicalmente os modos de produzir e ler textos,
em que “[...] uma boa parte da populacdo, supostamente letrada, mostra-se iletrada com

relacdo a essa nova tecnologia” (p. 59). A autora argumenta que a escola precisa estar alerta
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as continuas mudancas, pois elas envolvem transformacdes para os ja letrados e 0 modo como

as novas geracoOes serdo alfabetizadas:

A escola, sempre depositaria de mudancas que ocorrem fora de suas
fronteiras, deve pelo menos tomar consciéncia da defasagem entre o que
ensina e o que se pratica fora de suas fronteiras. Nao é possivel que continue
privilegiando a copia — oficio de monges medievais — como protétipo da
escrita, na época da Xerox & Cia. N&o € possivel que continue privilegiando
a leitura em voz alta de textos desconhecidos (mera oralizagdo com escassa
compreensdo) na era da leitura veloz e da necessidade de aprender a escolher
a ‘informacgdo’ pertinente dentro do fluxo de mensagens impressas que
chegam de forma desordenada, cadtica e invasora (FERREIRO, 1999, p. 62).
As escolas, no entanto, ndo incorporaram mecanismos de geragdo de conhecimento e as
iniciativas de incorporacdo da informatica sdo timidas e ndo fazem parte de um plano mais

global.

Segundo Almeida (1998), a proposta de insercdo da informatica na Educacdo vai além da
aquisicdo de computadores e software. As escolas apresentam um uso inadequado das novas
tecnologias. Desse modo, nas escolas privadas, o computador ndo é integrado ao processo
pedagogico, visto que os professores recebem treinamento rapido para utilizar a maquina e
instrutores sdo contratados para ministrar aulas de informatica aos alunos. O ensino publico
apresenta projetos inovadores do uso da informética na Educacdo, todavia tais projetos sdo
abandonados a cada mudanca politica e de gestores publicos e, quando alcangam sucesso, a

sociedade ndo toma conhecimento, pois ndo séo reconhecidos pela midia.

Neste sentido, uma proposta de “modernizacdo” da educacdo ndo deve limitar-se ao uso das
maquinas. Ha todo um contexto que precisa ser considerado. Contrariamente ao passado,
quando se acreditava que cabia a escola “depositar” um conjunto de conhecimentos e

habilidades necessarias para que o aluno conseguisse um emprego ha industria ou comércio,
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observa-se que o velho paradigma ndo da conta da grande quantidade de informacGes, da
complexidade nos setores da vida profissional e pessoal e da necessidade de crescente

capacitacéo profissional:

[...] 0 novo paradigma educacional, hoje em desenvolvimento, sugere que a
escola tem de ser, antes de tudo, um ambiente ‘inteligente’, especialmente
criado para a aprendizagem, um lugar rico de recursos por ser um local
privilegiado [...] (OLIVEIRA, 1996, p. 101).

O processo de mudanca na sociedade implica pensar em mudanca de paradigma na sociedade

e, conseqiientemente, mudanca de paradigma na educacéo e na escola.

1.4 MUDANCA NO PARADIGMA EDUCACIONAL

O termo paradigma vem do grego paradeigma, que significa modelo, exemplo, e do verbo
paradeigmatitzo, propor, mostrar. Em uma definicdo bastante geral, o termo pode ser
colocado como o “[...] conjunto de convicgGes e conceitos que caracterizam uma determinada

maneira de perceber o mundo e interagir com ele” (ASSMANN, 1998, p. 169).

Behrens (2000a) afirma que um novo paradigma nasce no interior do anterior. Quando 0s
pressupostos da ciéncia ndo mais conseguem solucionar os problemas existentes, da-se a
ruptura de um paradigma. No entanto, o paradigma anterior ndo se desfaz totalmente. A
transicdo paradigmatica ndo € de todo tranqila, e gera manifestagdes de apoio ou repudio as
novas concepgOes da ciéncia. Vive-se a passagem de um paradigma a outro, em que a
sociedade, a educagéo e o0 ensino séo influenciados. Para Behrens (2000a, p. 17): “Pensar na
Educacdo, implica refletir sobre os paradigmas que caracterizaram o século XX e sobre a

projecdo das mudancas paradigmaticas no século XXI”.
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A sociedade como um todo, por mais de um século (entenda-se século X1X e grande parte do
século XX), foi regulada pelo paradigma newtoniano-cartesiano, que entendia o
conhecimento enquanto parcelas, de modo fragmentado, sintetizado e desconectado. Segundo
a autora, “O século XX manteve a tendéncia do seculo XIX, fortemente influenciado pelo
método cartesiano, que separa mente e matéria e propde a divisdo do conhecimento em

campos especializados, em busca de maior eficacia” (p. 17).

No campo da educacdo, 0 pensamento newtoniano-cartesiano se expressa em metodologias
assentadas na reproducdo do conhecimento, que priorizam a coOpia, a execucdo de tarefas
repetitivas e a imitacdo. O processo pedagdgico, nesta visao fragmentada do conhecimento, da
énfase a memorizacdo, aos resultados e atividades que ndo apresentam significado para o
professor e para o aluno. A verdade deve ser aceita como absoluta e inquestionavel. O
professor é visto como o Unico responsavel pela transmisséo da informacédo e o aluno, como

um ser passivo, receptor de um conhecimento pronto, acabado e inquestionavel.

Para Altoé (2001), romper com o paradigma dominante na educacdo ndo se constitui em

tarefa simples, e, ainda segundo a referida autora,

A escola tradicional embasava-se em uma ciéncia que produzia uma escola
passiva. A focalizacdo em uma educacdo passiva produz seres incompetentes
para atuarem na sociedade do conhecimento, pois tornam-se pessoas com
pouca capacidade de pensar, de construir e reconstruir o conhecimento, de
realizar descobertas cientificas, de compreender que 0s pensamentos nao sao
fatos independentes (p.36).

Os avancos técnicos, cientificos e eletrénicos, que se acentuam, especialmente nos Gltimos
cinquenta anos, trazem em seu bojo um conjunto de inovagdes para a humanidade e, por outro
lado, um conjunto de problemas que os pressupostos vigentes na ciéncia ndo conseguem

solucionar (BEHRENS, 2000a; 2000b).
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A partir dos estudos cientificos que passam a propor um sistema em evolugdo com base em
explicacGes e proposicdes da Fisica Quantica, inicia-se 0 processo de rompimento com o
pensamento newtoniano-cartesiano e a construcdo de um novo paradigma, cujo suporte
encontra-se no pensamento sistémico, global, provisorio e transdisciplinar (BEHRENS,

2000a; 2000b, MORAES, 2001).

Sobre esta questdo, afirma Moraes (2001):

As descobertas relacionadas a teoria da relatividade e a teoria quantica
acabaram de esfacelar os principais conceitos da visdo de mundo cartesiana e
da mecanica newtoniana relacionados a nogdo de espaco e tempo absolutos,
as particulas solidas elementares, a objetividade cientifica, a causalidade e a
separatividade, fazendo com que nenhum desses conceitos pudesse
sobreviver as novas descobertas da fisica (p. 59).

Behrens (2000a), por sua vez, enfatiza:

No novo paradigma, 0 universo passaria a caracterizar-se pela percepcdo do
mundo vivo como uma rede de relagfes. Essas redes conectadas encontram-
se aninhadas em sistemas dentro de outros sistemas. A nogdo do
conhecimento cientifico como uma rede de concepc¢des e modelos desafia a
comunidade cientifica, mas tem encontrado crescente aceitacdo a idéia de
que o pensamento sistémico é sempre pensamento processual (p. 37).

Na educacdo, esse novo paradigma deve expressar-se em uma visdo global, sistémica e

contextualizada, capaz de superar a visdo fragmentada e mecanicista, dando suporte para

repensar o processo educativo, as propostas pedagogicas e a pratica docente.

Conforme Moraes (1999), a problematica educacional envolvendo a utilizacdo da tecnologia
requer os critérios do novo paradigma cientifico, que desvalida o atual modelo de construcéo

do conhecimento baseado nas teorias de ensino-aprendizagem.
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A maioria das propostas de uso das tecnologias informacionais na educagéo
continua sustentando a fragmentacdo do conhecimento e, conseqlientemente,
a fragmentacdo da atividade pedagogica. Propostas usando radio, televisao e
computadores continuam sendo baseadas apenas em sua utilizagdo como
maquinas de ensinar, transmitindo contetdos, dados e informagdes, sem um
processo reflexivo, depurativo de reconstru¢do do conhecimento. E, dessa
forma, estamos subestimando as possibilidades e as potencialidades de tais
recursos (MORAES, 2001, p. 53-54).

A introducdo das novas tecnologias da informagdo no sistema educacional depende, entre
outros aspectos, de investimentos na formagéo dos professores e de rever o que significam o
ensinar e o aprender. O computador deve ser entendido como um novo modo de representar o
conhecimento (VALENTE, 2001a). Neste sentido, “Aprender € saber realizar. Conhecer é

compreender as relagdes, é atribuir significado as coisas, levando em conta ndo apenas o atual

e 0 explicito, mas também o passado, o possivel e o implicito” (MORAES, 1999, p. 126-127).

Na nova agenda o aspecto do aprender a aprender implica e se traduz na

[...] capacidade de refletir, analisar e tomar consciéncia do que sabe, dispor-
se a mudar os proprios conceitos, buscar novas informacdes, substituir
velhas ‘verdades’ por teorias transitorias, adquirir novos conhecimentos
resultantes da rapida evolucdo da ciéncia e da tecnologia e de suas
influéncias sobre o desenvolvimento da humanidade (MORAES, 1999, p.
127).

Ao introduzir o enfoque sobre a formacédo do professor na area de Informéatica em Educacao,

Prado (1999) afirma que

Existe quase um consenso entre educadores e educandos quanto a
necessidade de mudar o sistema educacional vigente. O descompasso que
existe entre as caracteristicas do novo modelo emergente do século XXI e as
caracteristicas da escola baseada no século XIX torna-se cada vez mais
visivel. Nesse novo paradigma, o dinamismo e a rapidez da informagdo
demandam uma nova forma de pensar a aprendizagem e o conhecimento (p.
9).
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A mudanca de paradigma leva a refletir a formacdo do professor para uma nova pratica
educativa, 0 que consiste em aprender a agir e a pensar uma teoria educacional que diverge
das teorias de cunho mecanicista presentes na grande maioria das propostas educacionais.
Uma nova pratica exige a mudanca do que o professor sabe dizer e fazer. Isto ndo acontece de
imediato. Sendo assim, a mudanca de paradigma educacional, segundo Prado (1993), nédo
acontece como quando se muda de vestimenta. Esse € um processo que envolve reflexdo e

construcdo de idéias e atitudes por todos os responsaveis por uma educacdo de qualidade.

Mudancas de valores, concepgdes, idéias e, consequentemente, de atitudes
ndo é um ato mecanico. E um processo reflexivo, depurativo, de
reconstrucdo, que implica em transformagdo e, transformar significa
conhecer (PRADO, 1993, p. 99).

Diante do exposto, cabe sistematizar algumas idéias acerca do curriculo, de que modo o
conhecimento esta sendo organizado para atender a formacéao integral do individuo que vive
em uma sociedade em constante processo de transformagdo. Pensar o curriculo implica pensar
0 papel do professor como agente fundamental na tomada de decisGes e a sua aplicagdo em

sala de aula.

1.5 0 CURRICULO COMO INSTRUMENTO DE MUDANCA

O curriculo, ao contrario do que muitos o concebem, ndo se constitui em elemento neutro,

técnico e desinteressado, mas expressa valores, lutas e, principalmente, define qual

conhecimento deve ser ensinado, a quem se destina e a quais interesses.

Neste sentido, Apple (2000) afirma:
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O curriculo nunca é apenas um conjunto neutro de conhecimentos, que de
algum modo aparece nos textos e nas salas de aula de uma nacgdo. Ele é
sempre parte de uma tradicdo seletiva, resultado da selecdo de alguém, da
visdo de algum grupo acerca do que seja conhecimento legitimo. E produto
das tensdes, conflitos e concessdes culturais, politicas e econémicas que
organizam e desorganizam um povo (p. 59).

Ao enfatizar a escola enquanto espaco de imaginacdo e antecipacdo, que desempenha papel

importante nas decisdes sociais, Perrenoud (1994) afirma:

Quando se trata de tomar decisdes, de renovar 0s programas ou 0s métodos,
de fixar novos obejctivos ou de modificar as estruturas escolares, a mudanca
passa, evidentemente, por decisdes politicas, por inova¢des na organizacao e
na gestdo do sistema e por uma evolucdo dos conteldos e das praticas
pedagogicas (p. 15).
Para Perrenoud (1994), na sociedade dual, a automatizacdo e a informatizacdo de tarefas
conduzem para uma sociedade de peritos, e a mao-de-obra, para alguns, podera limitar-se a

fazer funcionar aparelhos automatizados. Essa dualiza¢cdo no emprego tem correspondente na

dualizacdo de competéncias e na bagagem escolar.

Numa sociedade dual, no século XX, ndo nos poderemos contentar,
certamente, com uma populacdo que saiba apenas ler, escrever e contar. A
alfabetizacdo minima serd, talvez daqui para a frente, o 12° ano. [...] Um
nivel formal elevado de educagdo, sem uma reforma profunda do
curriculum, ndo garante, de modo algum a cada um uma participacéo activa
na evolucdo da sociedade, nem um poder real para agir sobre o
desenvolvimento da sua vida privada e profissional (PERRENOUD, 1994, p.
19).

Em paises como a Espanha e os Estados Unidos, percebe-se uma tendéncia a elaborar um
curriculo nacional. No Brasil os “Parametros Curriculares Nacionais (PCNs)” constituem-se
na mais atual forma de sistematizacdo do ensino, e sdo oriundos da nova Lei de Diretrizes e
Bases da Educacdo Nacional (LDB n° 9394/96). O objetivo destes parametros é oferecer uma

formacdo basica comum a todos, a qual pode ser complementada por uma parte diversificada

para atender as necessidades regionais e locais da sociedade.
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Sobre a validade de tal proposta, Rocha (1998) enfatiza que os PCNs se traduzem em uma
imposicdo do Ministério da Educacdo e do Desporto e ndo se constitui em uma proposta
inovadora, capaz de oferecer suporte para reformulacdo dos curriculos dos sistemas de ensino,

bem como, ndo trouxe mudancas significativas para a qualidade do ensino.

Moraes (1999, 2001), ao analisar o paradigma emergente, destaca que ndo é mais possivel
aceitar verdades absolutas, a existéncia de certezas, a estabilidade, a previsibilidade, o
controle externo, e que o pensamento humano seja regulado por leis de causa e efeito. Assim,
0 curriculo coerente com o paradigma emergente tem por base o principio da auto-
organizacdo, da interatividade, da conexividade, é aberto e “[...] reconhece a acdo do sujeito
em interagdo com 0s outros, com 0 meio ambiente, com a cultura e o contexto, constituindo-
se um curriculo em acdo, permanentemente negociado com o que acontece nos momentos de

ensino-aprendizagem [...]” (MORAES, 1999, p. 127):

Um curriculo em acdo é flexivel, respeita a capacidade do individuo de
planejar, executar, criar e recriar conhecimento, ou seja, sua agdo concreta. E
algo que, mesmo levando em consideracdo planos e objetivos existentes,
sabe a priori das possibilidades de altera-los com base na acdo individual e
coletiva. Esta sempre em processo, em um dialogo transformador, baseado
nas peculiaridades das situacdes locais (MORAES, 2001, p. 148).

A educacdo, nessa perspectiva, € também vista como didlogo aberto, cujos processos de
assimilacdo, acomodacgdo e equilibrio caracterizam-se pelo movimento (PIAGET, 1975).
Nesse sentido, o desafio do professor esta em garantir 0 movimento, promovendo o dialogo

constante entre professor e aluno.

Segundo Alonso (1999), o curriculo deve ser entendido como tudo aquilo que ocorre na
escola e, por meio dele, devem ser veiculadas as propostas de mudanga no sistema educativo.

A participacdo no processo de mudanca depende da concepcdo do papel do professor em
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relacdo ao curriculo. A proposta é que o professor tome decisdes préprias relativas ao
curriculo e a sua aplicacdo em sala de aula, em vez de se comportar como mero executor de

um curriculo pronto.

Alonso (1999) e Valente (2002) afirmam que, com o desenvolvimento da tecnologia e
comunicacgéo, a escola deixa de ter a responsabilidade sobre a transmissdo da informagéo, o
que denuncia sua ineficacia e quanto estd obsoleta. Estas questdes levam a refletir sobre
mudancas na formacdo do professor, na elaboracdo de curriculos, no modo de organizar a

educacéo, na avaliacdo e nos processos de ensinar e aprender.

Para Valente (1999a), ao contrario do ensino tradicional, em que o curriculo determina o
contetdo a ser memorizado, hoje o curriculo deve atender as necessidades e caracteristicas
dos aprendizes e do contexto social. O conhecimento, nesta perspectiva, deve ser construido e

contextualizado.

Construido, com base na realizacdo concreta de uma acdo que produz um
produto palpavel (um artigo, um objeto) e que seja de interesse pessoal de
quem produz. Contextualizado, tendo em vista a vinculacdo do produto a
realidade da pessoa ou do local em que o produto vai ser produzido e
utilizado (p. 43).

O curriculo, na perspectiva construcionista, assume uma dimensao mais justa e democratica,
pois deve ser construido pelo professor, juntamente com seus alunos, e servir de norteador das

atividades a serem realizadas em sala de aula (VALENTE, 1999a).

Discutir a introducédo da informatica na Educacédo requer o reconhecimento de que a mudanca
nao se restringe a introducdo de maquinas no processo, mas é necessaria uma transformacéao

em toda a escola. N&o basta simplesmente computadorizar uma educacgéo calcada nos moldes
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tradicionais: trata-se de buscar novas formas de conduzir o processo educacional, que se
traduzam na construcdo do conhecimento e nas quais o professor assuma a funcéo de agente

principal da mudanga:

Utilizar o computador, baseando-se nos principios educacionais vigentes que
enfatizam a eficiéncia das técnicas e dos métodos de ensino, visando a
memorizacdo e a reproducdo de conceitos, fatos e resolucdes, pode apenas
dar a ilusdo de que a escola estd em processo de transformacdo. A
implementagdo do uso do computador na abordagem educacional
construcionista é mais complexa porque implica o repensar sobre o processo
de aprender e de ensinar (PRADO, 1999, p. 10).
Altoé (2001) considera que o ambiente pedagdgico informatizado requer uma metodologia
diferente da tradicional. O construcionismo constitui-se em uma abordagem nova do uso
educacional do computador, voltada para a aprendizagem do aluno. O computador, neste
ambiente, é usado como ferramenta de representacdo do pensamento sobre o conhecimento

em construcdo. Neste sentido,

[...] o ponto fundamental a ser considerado € que a Informéatica na Educacéo
deve ser um instrumento projetado para auxiliar a mudanca na forma de se
falar e pensar sobre o conhecimento, sobre o modo como se fala sobre
aprendizagem, e até mesmo as relacBes interpessoais na escola: entre as
criangas e entre estas e o professor (p. 46-47).
Segundo Valente (2002), na educacdo, o uso inteligente do computador esta ligado ao
contexto estabelecido para a educacdo e o modo como ele é utilizado. Nesse sentido, pode
fazer o que o professor ja realiza tradicionalmente ou pode ser utilizado como ferramenta

educacional que contribui para a construcdo do conhecimento pelo aluno. O uso inteligente do

computador na educacdo é aquele que provoca mudancgas na abordagem pedagdgica vigente.

Para Alonso (1999), os responsaveis pela formacdo de educadores mostram-se insensiveis a

necessidade de mudancas, e estas, quando ocorrem, concentram-se em discussdes esporadicas
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sobre o curriculo, incluséo e retirada de disciplinas e alteracdo em carga horaria, em vez de
voltarem-se para a realidade, ou seja, o fraco desempenho escolar em todos 0s niveis e 0

imobilismo frente aos resultados.

As mudancas necessarias “[...] envolvem revisdo de conceitos, das bases em que se assentam
0 ensino e a aprendizagem, da tomada de consciéncia das novas responsabilidades do

educador frente aos desafios da ‘nova era’” (ALONSO, 1999, p. 31).

Segundo Valente (1999a), o grande desafio da educacdo é preparar a escola para a sociedade
do conhecimento, e a implantacdo de mudancas requer a participacdo de todos os envolvidos
no processo educativo. A tarefa é complexa e é preciso que principalmente os professores se
mobilizem, ou estaremos fadados a escola transmissora de informacdes, do modelo industrial
fordista. Sendo assim, a escola ndo deve assumir o modelo empresarial, mas como uma
instituicdo, pode deixar de ser consumidora para tornar-se produtora do conhecimento, onde o
professor, utilizando o computador como ferramenta educacional em um ambiente de
aprendizagem, pode assumir um papel fundamental, proporcionando educacdo de qualidade

ao aprendiz.

Diante de tais reflexdes torna-se premente discutir o papel do professor frente as mudancas do
contexto historico e social, da mudanca de paradigmas, das novas perspectivas para a
educacdo e para a escola. Qual a funcdo do professor neste contexto? De que modo o
professor esta sendo formado para lidar com o aparato tecnoldgico e os rapidos processos de

comunicagéo?
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1.6 PROFESSORES E ACOES PEDAGOGICAS EM UM CONTEXTO DE MUDANCAS

O papel do professor torna-se fundamental dentro da proposta de mudanca na escola, pois sua
contribuicdo ndo se limita aos aspectos técnicos do processo, mas tem funcdo politica. Pérez
Gobmez (2001), afirma que frente as novas exigéncias curriculares e sociais que pressionam a
vida diaria da escola, percebe-se entre os professores da atualidade uma sensacdo de
sufocacédo e de saturacdo de tarefas e responsabilidades. Diante da intensificacdo do trabalho,
nota-se neles caréncia de tempo e de tranqlilidade para se concentrar em tarefas e
atendimento aos estudantes, bem como refletir sobre sua atividade profissional e os aspectos

cientificos e culturais que compdem seu pensamento.

Neste sentido, o professor se distancia do seu papel fundamental, que é a tomada de decisbes
no sistema educativo. O papel do professor ndo se restringe ao dominio de técnicas de ensino,
mas o “[...] docente precisa recuperar o terreno perdido na defini¢do politica de sua atividade,

para trabalhar qualitativamente” (PEREZ GOMEZ, 2001, p. 184).

Garcia (1999) afirma que o processo de mudanca na escola depende em grande parte dos
professores. Este processo apresenta multiplas dimensdes; todavia, a dimensdo pessoal da
mudanca merece destaque, pois investiga 0 impacto que as propostas de inovacdo podem
exercer sobre as crencas e valores dos professores. Para o autor a recente linha de

investigacao sobre o pensamento do professor ensina que

[...] os professores ndo sdo técnicos que executam instrucdes e propostas
elaboradas por especialistas. Cada vez mais se assume que o professor é um
construtivista [...] que processa informacdo, toma decisbes, gera
conhecimento pratico, possui crencgas, rotinas, etc., que influenciam a sua
actividade profissional (p. 47).
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Reconhecer o papel politico do professor no processo de mudanca implica pensar que a
introducdo da informéatica na Educacdo faz sentido com o apoio, adesdo, participacdo e

atuacéo na proposta educacional.

Com a introducdo das novas tecnologias na educacdo, especialmente a do computador, cabe
questionar que posicionamento tomam os responsaveis pela formacao de professores quanto a
questdo. Como fica o papel do professor diante de uma sociedade tecnoldgica, que vive
mudancas de paradigmas e dos modos de gerir a prépria vida? De que modo tais fatores estdo

provocando reflexdes sobre a pratica pedagdgica nas escolas?

Garcia (1999) afirma que as grandes mudancas na Educacdo, que implicam assumir riscos,
acabam por gerar insegurancas e resisténcias nos professores, dificultando a implementagéo
de novas atividades e organizacdo do ensino. Todavia, 0s trabalhos com a formacdo de
professores devem priorizar a perspectiva de que o professor, como pessoa, muda a medida
que aprende. Neste sentido, é preciso entender “[...] a mudanga e a inovagcdo como um
processo de aprendizagem e de desenvolvimento pessoal e profissional no qual os professores

se implicam como pessoas adultas” (p. 49).

Ao apontar as dificuldades de se realizar a proposta de informatizacdo das escolas, Sancho

(1999, p.15), afirma:

[...] um uso generalizado do computador que garanta a melhoria das
atividades desenvolvidas pela escola ndo tera lugar se ndo forem realizados
0s investimentos necessarios, se ndo for proporcionada aos professores a
formacdo adequada e se ndo se obtiver um ambiente de trabalho apropriado
para os alunos e os professores.
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Almeida (1998) defende que o caminho da informéatica na Educacdo, na perspectiva
transformadora, implica em uma ruptura com as praticas tradicionais em favor de uma ac¢éo
pedagdgica interdisciplinar voltada para a aprendizagem do aluno. Neste caso, cabe ao

professor

[...] assumir a mediacao das interacfes professor-aluno-computador de modo
que o aluno possa construir 0 seu conhecimento em um ambiente desafiador,
em que o computador auxilia o professor a promover o desenvolvimento da
autonomia, da criatividade, da criticidade e da auto-estima do aluno (p. 66).

Valente (1999a) afirma que todos os projetos de informatica na educagdo no Brasil
objetivaram a mudanca pedagdgica, no entanto, os resultados obtidos ainda ndo trouxeram
alteracOes no sistema educacional como um todo. As mudangas pedagdgicas ndo ocorrem pela
simples instalacdo de computadores nas escolas, e o grande desafio esta em “[...] transformar
uma educacdo centrada no ensino, na transmissdo da informacao, para uma educacéo em que

0 aluno pudesse realizar atividades por intermédio do computador e, assim, aprender” (p. 17).

As propostas de informatica na Educacdo no Brasil enfatizam a mudanca pedagdgica, o que
requer uma formagdo mais ampla e profunda dos professores. Além do simples dominio do

computador e do software, a formagéo deve

[...] desenvolver conhecimento sobre o proprio conteldo e sobre como 0
computador pode ser integrado no desenvolvimento desse contetido. Mais
uma vez, a questdo da formacdo do professor mostra-se de fundamental
importancia no processo de introdu¢do da informatica na educacao, exigindo
solucdes inovadoras e novas abordagens que fundamentem os cursos de
formagdo (VALENTE, 1999, p. 18-19).

O professor, no contexto das novas tecnologias, desempenha, segundo Valente (1999a), o
papel de desafiador, promovendo a aprendizagem cooperativa e o trabalho em grupo. Deve

conhecer os “[...] pressupostos tedricos que embasam 0s processos de construcdo do



47

conhecimento e das tecnologias que podem facilitar esses processos” (p. 43-44). O professor
pode ser visto como modelo de aprendiz, exercendo “[...] 0 constante questionamento e a
reflexdo sobre os resultados do trabalho com o aluno, para poder depurar e aprimorar a

efetividade de sua atuagdo no novo ambiente de aprendizagem” (p. 44).

Neste sentido, o papel do professor muda de foco:

[...] deixara de ser o de total entregador da informacdo para ser o de
facilitador, supervisor, consultor do aluno no processo de resolver o seu
problema. Eventualmente, essa ‘consultoria’ tera momentos de transmissao
de informacdo ao aluno. Entretanto, ela devera se concentrar em propiciar ao
aluno a chance de converter a enorme quantidade de informacdo que ele
adquire, em conhecimento aplicavel na resolucdo de problemas de seu
interesse (VALENTE, 1999a, p. 43).

Behrens (2000a) considera que a mudanca de paradigma aponta para uma escola com visao
holistica ou sistémica. Esta escola, na tentativa de superar a visdo fragmentada do processo
pedagogico, deve recuperar no homem a visdo do todo, de modo que ele possa se sentir pleno
na sociedade, como cidaddo do mundo, como ser completo. A perspectiva holistica da énfase
a intuicdo e ao sentimento ao lado da razéo e da sensacdo. Propde uma visdo de contexto,

cujos sistemas, como teias, sao interconectados.

O professor, na abordagem holistica, assume o papel de superar o paradigma da

fragmentacg&o. Neste sentido, sua acdo busca

[...] ultrapassar a reproducéo para a produgdo do conhecimento, o professor
precisa buscar caminhos alternativos que alicercem uma acdo docente
relevante, significativa e competente. Por sua vez, os desafios da pratica
pedagbdgica sdo cada vez maiores e mais complexos na sociedade
contemporéanea (BEHRENS, 2000a, p. 67-68).
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A pedagogia preconizada por Paulo Freire (1993; 1998) caracteriza-se por uma pratica
pedagogica critica, reflexiva e transformadora. A educacdo, nesta proposta, busca contribuir

no processo de transformacéo social, e o professor comprometido com o trabalho

[...] engaja-se com o aluno no ato de conhecer e lidera o processo pela
competéncia. Pelo didlogo, evita o autoritarismo e busca uma pratica
pedagdgica transformadora. Na atuagdo docente, empenha-se na luta pela
democratizagéo da sociedade e instrumentaliza seus alunos para se inserirem
no meio social. Atua como lider ético, democratico e auténtico,
preocupando-se com a consciéncia critica e as mudangas sociais
(BEHRENS, 2000a, p. 81).
Ser professor, para Freire (1998), implica em um compromisso constante com as préaticas
sociais. O compromisso ndo é neutro “[...] constato ndo para me adaptar mas para mudar” (p.
86). A constatacdo ndo € pura e simples adaptacdo, mas possibilita a intervencdo na realidade,
a qual constitui-se em tarefa complexa e geradora de novos saberes. Quem estuda ndo pode
ser neutro “[...] no mundo, com o mundo e com os outros [...]” (p. 86). Quem estuda faz
perguntas insistentemente, pois esta comprometido com as questdes do mundo. Esse processo

é inquietante e, segundo Mosquera (1978), atuar “[...] como um pedagogo conscio exige

muito de uma pessoa” (p. 99).

No atual contexto, um dos desafios da escola esta em como acessar as informacGes, como
interpreté-las e, principalmente, como produzir com ética e criatividade novas informacdes.
Isso exige uma formacdo diferenciada para professores e alunos. A formagdo deve poder
articular criatividade, espirito critico e reflexivo em projetos que permitam a producdo do

conhecimento. Neste caso, o professor atua como

[...] orientador e parceiro na formagdo do educando e na producdo do
conhecimento. Nessa parceria, 0 professor submete a apreciacao dos alunos
seu projeto pedagogico, na busca de uma alianga e um processo de



49

envolvimento e participacdo com os estudantes [...] o docente torna o aluno
co-responsavel pela sua aprendizagem (BEHRENS, 20003, p. 91).

Tendo em vista que o papel do professor assume novas dimensdes no atual momento
historico, cabe destacar a figura do professor como aprendiz, parceiro, sujeito pensante e
criador do processo ensino-aprendizagem, inserido em um mundo de constantes
transformacgdes. Como aprendiz aqui deve ser entendido o professor como pessoa adulta que
aprende. O aprender aqui descrito leva a pensar como o professor/adulto vive a experiéncia de

aprender um elemento novo: o computador.

1.7 OS PROFESSORES COMO APRENDIZES EM INFORMATICA

Piaget (1896-1980) estudou cuidadosa e profundamente a maneira pela qual as criangas
constroem as nog¢des fundamentais do conhecimento. A origem do conhecimento, para Piaget,
deve ser buscada no fenémeno da assimilacdo primordial do recém-nascido humano. A
assimilacdo se apresenta como origem e resultado da organizacdo. As verdadeiras formas ou
estruturas do conhecimento resultam de um processo de interacdo entre 0 mundo do sujeito e
0 mundo do objeto. Neste processo, a consciéncia ndo comeca pelo conhecimento dos objetos
nem pela atividade do sujeito, mas por um estado indiferenciado, do qual derivam dois
movimentos complementares: um de incorporacdo das coisas ao sujeito e outro de

acomodacdo as préprias coisas (BECKER, 1993).

O desenvolvimento cognitivo do individuo, na teoria piagetiana, ocorre por meio de
constantes estados de desequilibrio e equilibracdo. O desequilibrio pode ser entendido como o

aparecimento de uma nova possibilidade orgéanica no individuo ou a mudanca de alguma
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caracteristica do meio ambiente, o que gera ruptura (desequilibrio) do estado de repouso
(harmonia entre organismo e meio). Para que o individuo alcance um novo estado de
equilibrio, dois mecanismos sdo acionados: a assimilacdo e a acomodagdo. E por meio da
assimilacdo que o organismo desenvolve agdes destinadas a atribuir significados, a partir da
experiéncia anterior, aos elementos do ambiente com os quais interage. A acomodacéo, por
sua vez, pode ser caracterizada como a tentativa do organismo de restabelecer um equilibrio
superior com o meio ambiente. Neste processo o organismo € impelido a se modificar, a se
transformar para se ajustar as demandas do meio. Estes mecanismos, embora distintos,
ocorrem a0 mesmo tempo em uma realidade, porém ha ocasibes em que um deles pode

preponderar sobre o outro (DAVIS; OLIVEIRA, 1990).

Neste sentido, Piaget (1975) analisa as invariantes funcionais da inteligéncia e a organizacao

bioldgica da seguinte maneira:

A inteligéncia é uma adaptacdo. Para apreendermos as suas relagdes com a
vida, em geral, é preciso definir que relaces existem entre 0 organismo e o
meio ambiente. Com efeito, a vida é criacdo continua de formas cada vez
mais complexas e o estabelecimento de um equilibrio progressivo entre essas
formas e o meio. Afirmar que a inteligéncia é um caso particular da
adaptacdo bioldgica equivale, portanto, a supor que ela é, essencialmente
uma organizacao e que sua funcdo consiste em estruturar o universo [...] O
que deve traduzir em termos de adaptacdo ndo sdo, de fato, os objetivos
particulares que a inteligéncia pratica visa, em seus primdrdios (esses
objetivos ampliar-se-ao, subseqlientemente, até abrangerem todo o saber): €,
outrossim, a relacdo fundamental prépria do conhecimento, que € a relacdo
entre o0 pensamento e as diversas coisas (PIAGET, 1975, p. 15).

O sujeito, nesta perspectiva, € ativo na sua esséncia. A acdo no espaco, no tempo e no meio é
elemento constituinte do sujeito epistémico. O sujeito €, assim, construido a cada instante por

forca da propria acdo (BECKER, 1993).
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A compreensd@o do processo de aprendizagem ndo acontece da mesma forma no adulto e na
crianca. Sendo assim, torna-se necessario entender como o adulto - especialmente o professor
- desenvolve sua aprendizagem diante do computador, jA que os participantes da pesquisa
eram professores pertencentes a faixa etaria entre 28 e 53 anos de idade. Durante a infancia,
esses professores ndo tiveram contato com o computador, que se constitui em algo novo para

esse grupo.

Ann Berger Valente (1987), a época pesquisadora do Nucleo de Informatica Aplicada a
Educacdo da Universidade Estadual de Campinas, investigou o tipo de légica utilizado por um
grupo de adultos na manipulagdo do computador. O estudo tomou como questionamento a
estabilidade da capacidade intelectual durante a vida adulta, tal como foi proposta por Piaget.
O adulto, diferentemente da crianga, ndo realizou a exploracdo concreta e intuitiva do
computador durante a infancia. O computador esta presente no ambiente da crianca durante o
desenvolvimento das suas estruturas mentais. Por outro lado, no adulto, o computador deve
ser incorporado a uma estrutura mental ja formada. Assim, apds observacGes realizadas
durante um ano, com seis adultos com idade entre 23 e 35 anos e sem experiéncia prévia no

uso de computadores, Valente (1987) verificou que

[...] estes adultos diante do computador manifestaram muitos dos
comportamentos que Piaget atribui as criancas nos estagios sensério-motor e
pré-operacional. O adulto precisou manipular o novo conceito de uma
maneira concreta para depois comecar a formar teorias elementares a seu
respeito (p. 6).

Os adultos observados naquele estudo, segundo Valente (1987), demonstraram raciocinio
inferior a sua capacidade em outras areas. Isso evidenciou que “[...] o dominio do computador
ndo ocorre pela simples incrementacdo de novas informagdes numa estrutura mental que nédo

dispbe de qualquer experiéncia prévia com a natureza deste objeto” (p. 14). A construcao de
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conceitos, ausentes no pensamento do adulto no dominio do computador, exige tempo para
explorar intuitivamente este material. Neste sentido, a cognicdo apresenta-se de modo
dindmico. Mesmo que o adulto ndo tenha vivenciado o computador durante a formacéo de
suas estruturas mentais, o sistema mental entra em desequilibrio, e quando o sistema néo
consegue assimilar a nova informacao, ele se adapta. 1sso ocorre ao longo da vida, mesmo na

idade adulta.

Para Moraes (1999), a partir das interagdes professor-computador-aluno podem ser
verificadas a representacdo do conhecimento e a organiza¢do do raciocinio que levam o aluno
a pensar e a aprender a aprender. O computador, enquanto ferramenta, contribui para a
promocgdo de diferentes niveis de reflexdo, motivacdo, autonomia e concentracdo do
educando. Este, por sua vez, pode manipular e fazer a prépria representacdo do conhecimento.
O “erro”, quando percebido como parte integrante do processo de descoberta, compreenséo e
conhecimento, encaminha a criacdo de ambientes de aprendizagem, bem como de novas
formas de aprender com recursos informaticos. Neste caso, 0 computador constitui-se em

instrumento de dialogo, possibilitando as trocas simbdlicas com o sujeito.

1.7.1 O aprendiz em Informéatica

A aprendizagem com o uso de tecnologias e com a devida atuagé@o do professor pode tornar-se
significativa para o aluno. Segundo Valente (1999a), o computador pode ser visto como
ferramenta para resolver problemas, quando ele programa o computador. A programacéo
exige que o aprendiz “[...] processe informagdo, transforme-a em conhecimento que, de certa

maneira, € explicitado no programa” (p. 92).
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O ciclo de descricdo-execucéo-reflexdo-depuragdo-descri¢cdo, proposto por Valente (1993;
1999a), constitui-se em uma ampliacdo do conceito de construcionismo (ALTOE, 2001). O
ciclo esclarece o processo de construcdo de conhecimento do aprendiz com o uso do

computador e orientado pelo professor.

Durante a descrigdo o aprendiz utiliza toda a estrutura de conhecimento para explicitar 0s
passos da resolugdo do problema em termos de linguagem de programacdo. Na execucao
dessa descricdo pelo computador, este fornece feedback imediato e o resultado é fruto

somente do que foi solicitado & maquina.

Na reflexdo sobre o que foi produzido pelo computador ocorrem varios niveis de abstracao,
produzidos pela reflexdo, os quais provocam alteracdes nas estruturas mentais do aprendiz. A
abstracdo empirica é a mais simples e permite ao aprendiz extrair informacGes do objeto ou
das acGes sobre o objeto (cor, forma). A abstracdo pseudo-empirica permite ao aprendiz
deduzir conhecimento da sua agdo ou do objeto. Na abstracédo reflexionante, “[...] o aprendiz
esta pensando sobre suas proprias idéias” (VALENTE, 1999a, p. 93); possibilita a projecao de
um nivel mais baixo para um nivel cognitivo mais elevado. Esse processo de reflexdo pode
acarretar duas acfes: o aprendiz, ou ndo muda suas idéias porque o resultado é o esperado ou

depura o procedimento, pois o resultado é diferente do original.

Na depuragdo, o aprendiz busca informagdes sobre determinados conceitos e essa
informacdo é assimilada na estrutura mental (conhecimento) e utilizada para modificar a
descricdo anteriormente definida, repetindo-se o ciclo descri¢cdo-execucao-reflexéo-

depuracéo-descrigéo.
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Importa registrar que o ciclo descricdo-execucgédo-reflexdo-depuragdo-descricdo ndo ocorre
simplesmente colocando-se o aprendiz diante do computador. E preciso que ocorra a interagio
aprendiz/computador mediada pelo agente de aprendizagem, que, no espaco escolar, pode ser
o professor. Além disso, o fato de o aprendiz ter que buscar novas informacgdes para
complementar ou alterar o que ja possui, tem a possibilidade de realizar a construcdo do

conhecimento.

O ambiente social e cultural pode ser fonte de idéias para problemas a serem resolvidos por
intermédio do computador. O interesse em usar 0s computadores na educacdo esta “[...] em
explorar as caracteristicas dos computadores que contribuem para o processo de conceituacdo

ou construcdo do conhecimento” (VALENTE, 19993, p. 97).

Pensar o computador como ferramenta educacional capaz de contribuir na construcdo de
conhecimento e que o professor também se constitui em um aprendiz nesse ciclo, significa

pensar na formacdo desse sujeito que, a medida que aprende, ensina.

Na abordagem construcionista, € preciso pensar no processo de formacao do professor, o que
diverge radicalmente dos cursos de treinamento, amplamente utilizados. Papert (1994) afirma
que, em muitos casos, a propria escola “[...] ndo tem em sua mente institucional que os
professores exercem um papel criativo; ela os vé como técnicos fazendo um trabalho técnico e

por isso a palavra treinamento é perfeitamente adequada” (p. 67).

O treinamento, segundo Valente (1993), implica “[...] na adicdo de alguma técnica ou
conhecimento a técnica e conhecimento que o profissional ja dispde” (p. 115). Papert (1994),
por sua vez, enfatiza que este termo € adequado para sistemas escolares que oferecem cursos

rapidos e ndo implicam na mudanca do que o professor realiza em sala de aula.
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Em muitos sistemas escolares, o que é oferecido como preparo aos
professores que usardo 0s computadores é muito adequadamente
denominado treinamento, pois consiste em um pequeno nimero de sessdes
de duas horas erroneamente denominadas workshops ou seminarios, cuja
meta € transmitir habilidades técnicas (p. 67).
Todavia, o processo de formacdo € bem mais complexo, pois exige que o professor
compreenda a base teorica e pratica de uma metodologia que enfatiza o aprendizado e, ainda,

segundo Valente (1993, p. 116).

[...] o curso de formacdo deve ter como objetivo uma mudanca, ou pelo
menos propiciar condi¢cBes para que haja uma mudanga, na maneira do
profissional da educacdo ver sua pratica, entender o processo de ensino-
aprendizagem e assumir uma nova postura como educador.

Papert (1994), afirma que “Muito mais do que ‘treinamento’, é necessario que 0s professores
desenvolvam a habilidade de beneficiarem-se da presenca dos computadores e de levarem

este beneficio para seus alunos” (p. 70).

Para Behrens (2000b), em oposi¢do ao ensino conservador e acritico, ha a necessidade de uma
formacdo diferente dos profissionais em todas as &reas do conhecimento. A visdo de
terminalidade dos cursos de graduacdo precisa ser superada e 0 novo desafio das
universidades esta em apontar ao aluno o processo de educacdo continuada, cujo “[...] eixo da
acdo docente precisa passar do ensinar para enfocar o aprender e, principalmente, o aprender a

aprender” (p. 70).

O acumulo de informacGes e seu armazenamento exigem aprender a acessar as informacdes.
O acesso ao conhecimento, por sua vez, exige que o professor busque novas metodologias,
tornando-se investigador e “[...] pesquisador do conhecimento critico e reflexivo”

(BEHRENS, 2000b, p. 71).
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Barros e Moraes (2002) afirmam que a problematica do ensino no Brasil deve ser pensada no
conjunto dos diferentes fatores que influenciam o atual sistema educativo. Os professores ndo
sdo 0s Unicos responsaveis pela melhoria da qualidade do ensino; no entanto, segundo as
autoras, cabe refletir sobre a formacdo e a pratica pedagogica dos atores diretos do processo

de ensino aprendizagem. Neste sentido, afirmam:

O processo indissociavel que se refere ao ensino-aprendizagem ndo deve
ater-se apenas a mecanismos, mas estender-se a0 COmpromisso que o
professor deve assumir com a transformacédo social, buscando praticas que
tornem a relacéo ensino-aprendizagem de fato eficaz (p. 25).

A pratica docente baseada na construcdo do conhecimento entende o uso de tecnologias como
ferramenta necessaria a essa pratica e “[...] o computador e a rede devem estar a servico da
escola e da aprendizagem” (BEHRENS, 2000b, p. 74). E preciso, portanto, que professores e
gestores abram-se para projetos inovadores, onde, em espacos virtuais e presenciais, ocorra a

acdo docente com base na criatividade, no dialogo e na descoberta.

1.7.2 Formacao de professores em Informatica na Educacéo

A formagdo de professores em Informéatica na Educagdo no Brasil, vem ocorrendo desde
1983 (VALENTE, 1999a). A formacdo de professores tem passado por diversas abordagens.
A primeira delas, caracterizada como mentorial, € marcada pelo Projeto EDUCOM, em que
um ou mais pesquisadores ou professores que tinham experiéncia em Informatica se
encarregaram de disseminar seus conhecimentos a outros professores, por meio da leitura e

discussdo de textos e trabalhos.
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Os cursos FORMAR, bem como a capacitacdo de professores dos Nucleos de Tecnologia
Educacional (NTEs), caracterizam-se pela massificacdo da formacéo, ou seja, o foco principal
estd em disseminar a informatica na Educacdo a um grande numero de professores de
praticamente todos os estados brasileiros, especialmente por meio de cursos de especializacao
lato sensu (360 h/a), com varios contetdos de informatica. Outros tipos de formacdo ou
caracterizam-se pela formacgéo totalmente presencial ou combinam atividades presenciais e

via teleméatica.

Estas abordagens podem conviver em um mesmo centro de formagdo, todavia suas
caracteristicas determinam enfoques psicopedagdgicos diferentes que podem enfatizar ou a

transmissdo de informagdes ou a construcdo do conhecimento.

Os cursos que sdo realizados em locais diferentes daqueles onde o professor atua, conforme
Valente (1999a), sdo caracterizados pelas abordagens de enfoque na transmissdo da
informacdo. Estes cursos exigem a presenca do professor em formacéo, o qual precisa deixar
sua pratica da sala de aula ou compartilhd-la com as atividades do curso. Algumas
dificuldades de ordem pedagdgica podem ser elencadas nesse tipo de curso. Por serem
ministrados em locais diferentes de onde o professor atua, oS cursos podem tornar-se
descontextualizados da realidade do professor. Em muitos casos, tais cursos nao contribuem
para a implantacdo de mudancas educacionais no local de trabalho do professor, pois quando

este volta para a sua préatica pode encontrar um ambiente hostil a mudanca.

Segundo Valente (1999), uma das possibilidades de mudanca para esse quadro tem sido a
presenca do formador na escola onde o professor atua. No entanto, a presenca constante do

formador na escola dificulta suas outras atividades académicas. Uma das alternativas para que
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o professor formador continue interagindo de modo efetivo e constante na escola pode ser

realizada por meio da via telemética ao assumir a presenga virtual.

Valente (1999a) enfatiza a necessidade de a formacdo do professor na area de Informatica na
Educacdo estar baseada no construcionismo contextualizado. O termo construcionismo
significa: “[...] construcdo de conhecimento baseada na realizacdo concreta de uma acdo que
produz um produto palpavel (um artigo, um projeto, um objeto) de interesse pessoal de quem
produz” (p. 141). O termo contextualizado, por sua vez, significa “[...] sentido do produto ser

vinculado a realidade da pessoa ou do local onde vai ser produzido e utilizado” (Idem).

Neste sentido, um curso de formacdo de professores em Informética na Educacao, tendo por
base a proposta construcionista-contextualizada, implica que o professor possa ter condicGes
de agir, refletir e depurar seu conhecimento na implantacdo do computador na pratica de sala
de aula. A formagdo com uso do computador deve ser realizada na escola onde o professor

atua, pois possibilitara a aplicacdo dos conhecimentos com seus alunos (VALENTE, 1999a).

Essa proposta de formacdo de professores implica entender a implantacdo do computador na
escola “[...] como produto de um processo de constru¢do do conhecimento” (VALENTE,
1999a, p. 143). Implica, também, em refletir sobre como usar o computador e quais mudancas
precisam ocorrer na escola. Vale frisar que implantar a informética na escola vai além de
prover o professor de conhecimentos computacionais ou metodologias de como o professor

deve utilizar o computador em sua disciplina.

Altoé (2001) também enfatiza o uso do computador na escola com embasamento na

abordagem pedagdgica construcionista, afirmando:
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Implementar o uso do computador com embasamento na abordagem
pedagdgica construcionista implica repensar o processo de aprender e de
ensinar. E nesse processo o papel do professor assume fungdo fundamental,
pois é na sua acdo pedagdgica que as idéias, os principios construcionistas,
se concretizam. Portanto, o investimento na formagdo do professor,
propiciando o desenvolvimento de sua capacidade critica, reflexiva e criativa
torna-se essencial (p. 143).

Nesta abordagem, segundo a autora, o professor assume o papel de facilitador em interacéo

mutua com o aprendiz.

No processo de programar o computador, embasado pela teoria
construcionista, o facilitador e o aprendiz atuam com interagdo mutua. O
facilitador atua como auxiliar metodol6gico, animador, pessoa-fonte,
catalisador, negociador, reflexionante na agéo e sobre a agdo. O aprendiz
aprende, aplicando e integrando os diversos conceitos, desenvolvendo suas
préprias estratégias e, essencialmente, pensando e compreendendo seu
préprio processo de aprendizagem (p. 144).
Entendendo que o computador possibilita um novo olhar sobre os processos de ensinar e
aprender, cabe refletir sobre a formacdo do professor. A formacdo do professor ndo esta
restrita a formacdo inicial (licenciatura). Pensar em formacéo continuada significa pensar em
uma aprendizagem ao longo da vida. Aprender, neste caso, ndo remete apenas a figura do
aluno, mas também a figura do professor, que se apresenta como aprendiz. Pensar desse modo
revela um outro movimento para a prépria vida escolar, que muitas vezes provoca tédio e
desmotivacdo. O ambiente de aprendizagem deve contribuir para que a espontaneidade e a
alegria presentes nos gestos das criangas pequenas permanecam presentes no adulto que

aprende. Que a curiosidade em descobrir e o prazer de compreender possam fazer parte de

toda a vida do professor.

Sendo assim, percebe-se que o atual momento “[...] esta solicitando uma escola diferente da
que temos” (ALTOE, 2001). A sociedade informatizada propicia a discussio da educacio e a

analise da formacéo do professor para atuar em uma nova escola.
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Buscando a formacgéo de professores, o presente trabalho objetivou compreender a formacéo
de professores com o uso do computador, como ferramenta educacional, buscando contribuir

para uma mudanca na pratica pedagogica.

Na tentativa de responder a seguinte questdo problematizadora: a formagdo de professores,
com o0 uso do computador como ferramenta educacional, pode contribuir para
mudancas na pratica pedagogica? Foram desenvolvidas a¢cdes de formagdo, por meio de

oficinas, no proprio contexto de trabalho dos professores.



2 TRAJETORIA METODOLOGICA DA PESQUISA

O presente capitulo objetiva mostrar os aportes metodologicos percorridos que deram
sustentacdo a pesquisa. Neste sentido, foi realizada a descricdo da fundamentacdo da

metodologia e dos procedimentos da pesquisa.

O modo de interagir com o objeto pesquisado foi entendido como relagcdo em que se buscou
nele intervir e ndo apenas interpreta-lo. Dessa forma, a metodologia adotada expressa a
dindmica dos professores no seu cotidiano. A intervencdo pratica e tedrica sobre a realidade
dos professores possibilitou que idéias e consideracbes realizadas ao longo deste trabalho
fossem vistas como uma relacdo verdadeira com o real, ou seja, um olhar para a¢des que
mostravam como os professores perceberam o processo de aprendizagem e de utilizagdo do

computador em sala de aula.

2.1 OBJETIVOS

2.1.1 Objetivo Geral
= Compreender a formacdo de professores com o uso do computador, como ferramenta

educacional, buscando contribuir para uma mudanca na prética pedagégica.
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2.1.2 Objetivos Especificos

= Desenvolver a¢des e atuar na formacgdo de professores em Informética na Educacéo,
por meio de oficinas, tendo o computador como ferramenta educacional a servigo de
mudanca na pratica pedagogica.

= Conhecer o sujeito da pesquisa, o professor, por meio de entrevista semi-estruturada.

» Analisar e decidir sobre os conteldos das oficinas a partir das necessidades e
interesses dos professores.

= Construir novas agdes a partir das necessidades expressas pelos professores nos
diarios.

= |dentificar dificuldades, limites, desafios e avancos da formacao de professores.

2. 2 DESCRICAO E FUNDAMENTACAO DA METODOLOGIA

A pesquisa, por se basear na analise, na coleta de dados, na conceituacdo de um problema, na
acdo planejada e na investigacdo e interferéncia em uma realidade local, caracteriza-se pela
linha de investigacdo da pesquisa-acéo. Este tipo de pesquisa “[...] envolve sempre um plano
de acdo, plano esse que se baseia em objetivos, em um processo de acompanhamento e
controle da agio planejada e no relato concomitante desse processo” (ANDRE, 1995, p.33).

A pesquisa-acdo vem ao encontro da metodologia proposta, visto que objetiva estudar
cientificamente os problemas praticos, de modo a orientar, corrigir e avaliar as acles e

decisdes do investigador (ANDRE, 1995).

O desenvolvimento da pesquisa caracterizou-se pela coleta de dados por meio de entrevista

semi-estruturada, de registros realizados durante e ap6s cada encontro nas oficinas e,
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finalmente, do memorando®. O material obtido na pesquisa foi fruto de descricdes de
situagdes e acontecimentos ocorridos durante as oficinas; inclui transcrigdes das entrevistas e
de depoimentos dos professores durante o primeiro semestre letivo de 2003. As afirmacdes
realizadas neste estudo foram freqlientemente subsidiadas por citacdes, para atribuir validade

cientifica aos dados bem como contribuir para esclarecer pontos de vista.

A metodologia adotada, com inspiracdo tedrica na abordagem qualitativa, ao focar a préatica
dos professores com uso do computador, teve como preocupacdo O processo, € ndo o
resultado em si. Como afirmam Lidke e André (1986), a “[...] preocupacdo com 0 processo é
muito maior do que com o produto. O interesse do pesquisador ao estudar um determinado
problema é verificar como ele se manifesta nas atividades, nos procedimentos e nas interaces
cotidianas” (p. 12). Assim, a interacdo com 0s sujeitos da pesquisa permitiu tracar nova

tomada de decisdes para o desenvolvimento da pesquisa.

2.3 PROCEDIMENTOS DE PESQUISA

Realizou-se, inicialmente e durante o processo de construcdo do texto, uma pesquisa

bibliografica, a fim de levantar dados sobre a problematica em estudo, bem como a

fundamentacéo tedrica necessaria para a organizacdo e analise do tema.

A pesquisa seguiu quatro etapas, como mostra o quadro a seguir.

® O termo memorando é utilizado pela professora Anair Altoé em sua tese de doutorado pela PUC de S&o Paulo,
intitulada “A génese da informatica na educacdo em um curso de pedagogia: acdo e mudanca da pratica
pedagdgica” (2001).
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Quadro 1 - Procedimentos da pesquisa

Etapas Atividades Meios

12 Fundamentacdo tedrica | Leitura, fichamento, organizacdo e producdo de texto.

28 Coleta de dados Organizacdo da entrevista semi-estruturada e sua aplicacdo
junto aos professores. Andlise dos dados coletados na
entrevista.

3 Oficinas Elaboracdo e organizacéo das oficinas.

Elaboracdo de material para uso dos professores.
Aplicagéo das oficinas.

Anélise dos dados coletados nas oficinas.

Elaboracdo de diario, por parte dos professores, contendo
pontos positivos e negativos sobre o trabalho nas oficinas,

bem como sugestes.

LR

42 Memorando 1. Comentério escrito pelos professores sobre o trabalho
desenvolvido nas oficinas.

2. Analise dos aspectos destacados pelos professores, no
memorando, ao final das oficinas.

Elaborou-se uma entrevista semi-estruturada, com vista a identificar o interesse e a
disponibilidade do professor para participar das oficinas - cujo contetdo foi centrado no uso
do computador na sala de aula - bem como investigar a visdo do professor da escola publica
sobre o0 uso de computadores na escola. Os objetivos principais da aplicacdo da entrevista
foram dois: primeiro: saber o que pensa 0 professor sobre o0 uso do computador na escola;
segundo: estabelecer o caminho a ser seguido no encaminhamento das oficinas a serem
desenvolvidas. Os dados colhidos por meio da entrevista constituiram-se na base que sustenta

a andlise apresentada nesta dissertacao.

A entrevista semi-estruturada, segundo Elliott (1993), permite que o entrevistador elabore a
priori determinadas questdes mas, a0 mesmo tempo, permite que o entrevistado, a medida que
se desenvolve a entrevista, desvie-se e desenvolva seus proprios temas. No entanto, ao final

desta, € importante que haja um enfoque estruturado.

A populacdo da pesquisa foi constituida pelos professores da escola publica. A principio foi

sugerido pela Direcdo da escola que o projeto de capacitacdo envolvesse apenas 0S
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professores do Quadro Préprio do Magistério (QPM), pois estes sdo professores com padrao
fixo na escola, ou seja, sdo concursados e efetivos, pertencentes ao corpo docente daquela

unidade.

Desta forma, a capacitacdo envolveria os professores permanentes da escola e que teriam
condicdes de dar continuidade ao trabalho em prol da unidade escolar. No entanto, a escola
possuia apenas treze professores QPM e destes, em conversa informal, alguns expressaram

desinteresse em participar do projeto de capacitacao.

Neste caso, os professores que constituiram a populacdo da pesquisa pertencem ao Quadro
Proprio do Magistério e o quadro de professores da escola e, portanto, compdem o corpo

docente da escola.

A escola esta localizada em um bairro da periferia do municipio de Cianorte e atende a
setecentos e cinqiienta alunos da segunda fase do Ensino Fundamental (52 & 82 séries) e Ensino

Meédio, distribuidos nos turnos matutino, vespertino e noturno.

Para responder ao problema da pesquisa “a formacdo de professores, com o uso do
computador como ferramenta educacional, pode contribuir para mudancas na pratica
pedagogica?” Foram oferecidas algumas oficinas aos professores que se dispuseram a
participar das atividades. As oficinas foram constituidas por aspectos tedricos e praticos do
uso do computador na escola. Desse modo, foram denominadas de “laborat6rio” as atividades
realizadas pelos professores no (ou com o) computador, as atividades ditas praticas. A parte
tedrica foi prevista para ser o momento marcado pela realizacdo da leitura e da reflexdo de

temas sobre a préatica pedagdgica e o uso do computador na escola.
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Foram realizadas trés oficinas, assim denominadas:
12 Oficina: Introducdo a informatica (1lencontro - 2 horas).
e Laboratério - Windows: ambiente e comandos basicos.
e Tema para discussdo - Informatica na educacdo: uma questdo técnica ou

pedagogica.

22 Oficina: Editor de texto Microsoft Word (7 encontros — 14 horas)
e Laboratorio - Exploracdo do aplicativo processador de texto.
e Tema para discussdo - Uso de aplicativos na educacgdo: processo de aprendizagem

e processo de avaliagdo.

32 Oficina: Aplicativo Microsoft Power Point (9 encontros — 18 horas)
e Laboratorio — Exploracdo do aplicativo de apresentacdo de eslaides.
e Laboratério — Elaboracdo de projetos pedagdgicos com uso do aplicativo.
e Tema para discussdo: O uso do computador como ferramenta pedagdgica na sala

de aula.

Precisa ser destacado que esses aplicativos foram utilizados porque estéo instalados em todos

0s computadores da escola.

A primeira oficina de Introducéo a Informética realizou-se em um encontro de duas horas,
visto que objetivava oferecer nog¢bes sobre o ambiente e comandos basicos do Windows, 0s
quais foram melhor enfatizados durante os encontros seguintes. A oficina de editor de texto
Microsoft Word realizou-se durante sete encontros, perfazendo um total de catorze horas de

trabalho. Para a terceira e Ultima oficina sobre o aplicativo Microsoft Power Point foram
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necessarios nove encontros, também de duas horas, totalizando dezoito horas de trabalho.
Assim, as oficinas foram desenvolvidas por meio de dezessete encontros e em trinta e quatro

horas de acdes realizadas com (e pelos) os professores no uso inicial do computador.

O termo encontro refere-se ao periodo de duas horas de atividades realizadas com 0s

professores no laboratério de informatica, ou seja, 0 momento em que se realizou a oficina.

Cabe destacar que as oficinas foram realizadas dentro da prépria escola onde os professores
atuam, especificamente no Laboratério de Informatica. O laboratério constituido de oito
computadores doados pelo Proinfo, foi de certo modo adequado para a realizagdo das
atividades. Sendo assim, a formacéo em servico ndo exigiu que o professor se deslocasse do
seu ambiente de trabalho. Entendo que o professor conhecedor das ferramentas de que dispde
no seu ambiente de trabalho pode melhor aproveitar seu conhecimento para futuras iniciativas

de uso do computador com o aluno, na escola.

Durante as oficinas foi solicitado aos professores o preenchimento de um breve diario
(Apéndice A), contendo pontos positivos e negativos sobre o trabalho nas oficinas, bem como
a apresentacdo de sugestdes. Este instrumento foi necesséario para acompanhar o processo de
trabalho nas oficinas, os pontos que devem permanecer e 0 que deve ser mudado, norteando

novas tomadas de decisdo durante o processo.

Cabe esclarecer que durante as oficinas a pesquisadora assumiu pessoalmente a fungéo de
coordenadora e de pesquisadora. Como coordenadora das atividades docentes nas oficinas,
orientou os professores em suas duvidas e dificuldades, sendo parceira constante. Como

pesquisadora adotou a postura de observadora que, além da observacdo atenta e criteriosa,
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registra e destaca os dados importantes e significativos para a analise do processo construido.

Desse modo, a atuacéo da pesquisadora ocorreu como coordenadora/pesquisadora.

Todas as oficinas foram subsidiadas com material impresso (apostilas) sobre o aplicativo em
estudo, elaborado pela coordenadora — que nesse momento também atuava como
pesquisadora - conforme a necessidade do grupo. Esse material teve por objetivo auxiliar o
professor em algumas duvidas e servir como material de apoio e pesquisa durante e apds as
oficinas. Os professores receberam pastas devidamente etiquetadas com seu nome para
organizar o material recebido nas oficinas. Cada professor recebeu um disquete de 3 %2 para
salvar (gravar) as atividades realizadas a cada encontro. Ao final das oficinas os professores
receberam todo o material produzido pela coordenadora/pesquisadora e por eles proprios
gravado em Cd-rom. Todo o custo do material utilizado foi de responsabilidade da

coordenadora/pesquisadora, ndo sendo cobrada nenhuma taxa dos professores.

Para responder ao problema da pesquisa, foi realizada pelos professores participantes das
oficinas a elaboragdo de um memorando. Este escrito trouxe um feed-back a respeito do
trabalho desenvolvido e em que perspectivas tais professores conseguiram avancar (ou nao)
durante sua trajetéria nas oficinas sobre o uso do computador na sala de aula. O registro por
escrito permitiu ao professor destacar, em relacéo as oficinas, os pontos positivos e negativos,
aspectos que precisam ser melhorados e possibilidades do uso do computador na sala de aula.
Tais reflexdes deram respaldo para, por meio da analise dos dados coletados, finalizar e

responder ao problema da investigacéo.

Cabe salientar que a citacdo dos depoimentos escritos pelos professores se apresenta, ao longo

deste trabalho, em conformidade com o registro original por eles realizado.
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A partir de entdo se faz necessario realizar a descricdo e analise concomitantes dos dados
coletados durante a pesquisa, especialmente os referentes as oficinas, que expressam o

trabalho de formacéo desenvolvido com os professores no uso do computador.



3 DESCRICAO E ANALISE DE DADOS

O presente capitulo apresenta a descricdo e analise dos dados coletados durante a pesquisa
realizada com um grupo de professores da rede publica estadual no primeiro semestre de
2003. A descricdo e andlise referem-se aos seguintes instrumentos de coleta de dados
utilizados: entrevista realizada com os professores, diarios, relatos das oficinas e

memorandos.

3.1 DADOS COLETADOS NA ENTREVISTA

A entrevista (Apéndice B) foi estruturada em cinco momentos: dados pessoais, atuacao

docente, utilizagdo do computador na disciplina, comentarios e sugestoes.

A entrevista teve por objetivos principais identificar o interesse e disponibilidade do professor
para participar das oficinas; investigar a visdo do professor da escola publica sobre o uso do
computador na escola; e, estabelecer o caminho a ser seguido no desenvolvimento das

oficinas.

E importante registrar que alguns professores preferiram realizar a entrevista preenchendo-a

de préprio punho; outros, por sua vez, optaram por realiza-la diretamente com a pesquisadora.
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Todas as informacGes oferecidas pelos professores foram anotadas criteriosamente pela

pesquisadora, na presenca do entrevistado.

A entrevista, na forma verbal ou escrita, atingiu um grupo de trinta e um professores e
realizou-se entre os dias doze e catorze de fevereiro de 2003. Destes, vinte professores
manifestaram o interesse em participar das oficinas. Do grupo de professores que preferiram
responder a entrevista por escrito, onze ndo a devolveram a pesquisadora. No caso especifico
desses onze professores, quando questionados sobre a entrevista, afirmaram té-la esquecido
em casa ou no armario de outra escola. Neste caso, o professor recebeu uma segunda via da
entrevista, mas mesmo assim ela ndo foi respondida e entregue a pesquisadora. Dos onze
professores, apenas um alegou que n&o iria devolver a entrevista, porque ndo tinha interesse
em participar da pesquisa, por considerar seu conhecimento sobre “informatica” suficiente

para preparar atividades para os alunos.

Gréfico 1 — Professores participantes da entrevista

e

O Responderam

ON&o responderam

No gréfico 1 visualiza-se o nimero de professores que participaram da entrevista. Dos trinta e
um professores contatados para participarem das atividades, vinte deles, que corresponde a

65%, responderam e devolveram a entrevista a pesquisadora e 0s outros onze, correspondendo



72

a 35%, deixaram de entregad-la. Sendo assim, esses ultimos foram considerados néo

participantes do processo de formacao.

A ndo devolugdo da entrevista a pesquisadora evidencia a necessidade de andlise de alguns
pontos. O primeiro deles pode indicar a falta de interesse do professor em participar da
atividade proposta, visto que nédo lhe interessa ou ndo gosta de lidar com o computador. Outro
ponto considerado foi que ndo havia disponibilidade de tempo para participar de atividades
extras oferecidas pela escola. Por outro lado, evidencia-se que o professor ndo deseja
comprometer-se com um curso de formacgédo, pois teme ser cobrado pela direcdo da escola a
realizar atividades com o uso do computador com seus alunos. Deste modo, estaria assumindo
mais responsabilidades com a escola e com o processo de ensino e aprendizagem. Outro fator
pode estar no proprio professor que ndo acredita em propostas com uso do computador na sua
escola, pois, entre outros motivos, 0 nimero de computadores do laboratdrio é reduzido, néo
permitindo trabalhar com turmas numerosas. Por outro lado, se capacitado, a elaboracdo de

atividades no computador exigira dele um grande dispéndio de energia e de tempo.

E necessario lembrar que no grupo de entrevistados ha professores que desempenham
atividades docentes em até seis escolas, localizadas em municipios e distritos da regido®. Esta
é a realidade para um grande nimero de professores da rede publica, especialmente os que
possuem contrato pelo regime CLT®, Paranaeducacéo® e o recente PSS’. O professor que

enfrenta uma tripla jornada de trabalho diaria dispende grande esforco mental e fisico. Tais

* O Nucleo Regional de Educacdo (NRE) do municipio de Cianorte atende a 34 escolas plblicas da rede
estadual. A regido é constituida por 12 municipios e seus respectivos distritos. Os municipios que compdem a
regido do NRE sdo: Cianorte, Cidade Gaucha, Guaporema, Indiandpolis, Japura, Jussara, Rondon, Sdo Manoel
do Parana, Sdo Tomé, Tapejara, Terra Boa e Tuneiras do Oeste.

> Consolidacao das Leis Trabalhistas.

® Forma contratual de trabalho, por meio de terceirizagdo dos profissionais da educacdo publica no Estado do
Parana, criada em 2000 pelo Governo de Jaime Lerner.

" Processo de Selecdo Simplificado criado no inicio do ano letivo de 2003 no Governo de Roberto Requio, com
0 objetivo de suprir vagas dos professores concursados.
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condi¢des de trabalho podem gerar a queda na qualidade da atividade pedagdgica e na propria
vida. Este fato pode ser evidenciado quando os professores, solicitados a entregar a entrevista,
afirmavam té-la esquecido no armario de outra escola. Parece, portanto, ndo haver condicGes

basicas de trabalho nem de investimentos para sua formagéo docente.

Mosquera (1978) aponta o grande nimero de tarefas que o professor desempenha fora da sala
de aula como uma das frustraces presentes no seu desempenho. O professor apresenta-se
como uma pessoa que trabalha muito, que acumula tarefas interminaveis. E comum encontrar
0 professor corrigindo trabalhos e verificagdes ou preparando aula em sua casa. “Por isto
podemos ver que as horas de trabalho do professor sdo muitas mais do que aquelas que passa

no recinto da escola” (p. 94).

Outros professores, por sua vez, consideraram a entrevista muito longa. Outros ainda
argumentaram que nao gostam de escrever; todavia, quando convidados para responder com o
auxilio da pesquisadora, também ndo dispuseram de tempo (ou vontade) para tal. Estes fatos
expressam algumas das dificuldades em mobilizar o professor para a problematica em

questéo.

Nas entrevistas 0s professores tiveram a op¢do de sugerir horarios para as oficinas, conforme
sua disponibilidade. Apds a tabulacdo e analise de todas as sugestdes, com aprovagdo da
direcdo da escola, e em vista da dificuldade em conciliar o horério durante os dias letivos,
ficou definido que as oficinas ocorreriam aos sabados no periodo vespertino, com duracgdo de
duas horas. Definido o horario das oficinas, dos vinte professores interessados em participar,

este nimero reduziu-se a treze. Cabe esclarecer que os professores participantes das oficinas
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sdo do sexo feminino. Por isso, deste ponto em diante, a populacdo da pesquisa sera

denominada professora ou professoras.

Gréfico 2 — Professoras participantes das oficinas

O Participaram
ON&o participaram

O gréfico 2 mostra o grupo de vinte professores que manifestaram, nas entrevistas, o interesse

em participar das oficinas. Desses, treze (65%) participaram do processo de formacdo. Os

outros sete professores, correspondendo a 35% da populagdo da pesquisa, ndo participaram

das atividades propostas nas oficinas, por incompatibilidade com os horarios em que foram

realizadas.

Quadro 2 — Perfil das professoras

Nome (Ficticio) | Idade | Habilitacéo Disciplina Titulacdo | Atuacdo (anos) Contrato
Beatriz 40 | Pedagogia | Orientadora Educacional | Especialista® 13 QPM
Catarina 40 | Historia Histdria Especialista 11 QPM
Claudete 37 | Matematica | Matematica Especialista 06 CLT
Cristina 53 | Letras Inglés Especialista 30 QPM
Daniela 28 | Histdria Historia Especialista 03 Paranaeducacdo
Joana 39 | Matematica | Matematica Especialista 16 QPM
Mariane 38 | Historia Histdria Especialista 12 QPM
Paula 47 | Letras Portugués Especialista 20 QPM
Renata 43 | Artes Educacdo Artistica | Especialista 08 CLT
Roberta 33 | Letras Portugués Especialista 05 CLT
Salete 36 | Biologia Biologia Especialista 12 QPM
Tatiane 39 | Matematica | Matematica Especialista 10 QPM
Viviane 36 | Geografia | Geografia Especialista 11 CLT

® Professor especialista é aquele que realizou curso de pés-graduacéo em nivel de especializagdo latu sensu .
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O quadro 2 mostra o perfil das professoras que participaram das oficinas, destacando a
formacdo, a disciplina que ministra, a titulacdo, os anos de atuacdo no magistério e a forma de
contrato de cada uma. Todas as professoras possuem o titulo de Especialista. Dessas, 0ito sdo
efetivas da escola, quatro possuem contrato CLT e uma é contratada pelo sistema
Paranaeducacdo. Cabe ressaltar que os nomes utilizados para identificar as professoras séo

ficticios.

Gréfico 3 — Formas de contrato das professoras

Vo

OProfessoras QPM
OProfessoras CLT
OProfessora Paranaeducacéo

No grafico 3 visualizam-se as formas de contrato das professoras que participaram do
processo de formacdo nas oficinas. Dessas, 61% pertencem ao quadro efetivo (QPM), 31%

possuem contratos CLT e 8% tém contrato pelo Paranaeducacgéo.

Importa destacar que, das treze professoras com padrdo na escola, oito participaram das
oficinas. Essa participacdo expressa 0 compromisso do professor QPM com a escola em que
atua. Evidencia também a abertura para novas propostas, novas reflexdes e coragem para
enfrentar e superar necessidades e dificuldades da sua pratica. Por outro lado, a participacao
do professor que ndo possui vinculo permanente com a escola (CLT e Paranaeducacao),
também deve ser vista como ponto positivo. Além de expressar a necessidade de se buscar um

continuo conhecimento, afora o que sua formacdo inicial Ihe ofereceu, esse professor
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divulgou a idéia e a necessidade de formacdo na area de Informatica na Educacdo em outras

escolas e com outros professores.

No grupo, as habilitaces nas areas do conhecimento estdo distribuidas da seguinte maneira:
trés professoras possuem habilitacdo em Histéria, trés em Matematica, trés em Letras, uma
em Pedagogia, uma em Geografia, uma em Artes e uma em Biologia. Esse dado expressa a
predominancia de professoras formadas nas areas de Ciéncias Humanas. O grafico 4, a seguir,

mostra a formacéo das professoras que participaram desta pesquisa.

Gréfico 4 — Formacdo das professoras (Licenciatura/Habilitacdo)

OHistoria

00 A

O Matematica

20,00% —

OLetras
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O Pegadogia

10,00%

O Geografia

5,00%

OArtes

Sobre a idade das professoras, no grupo pesquisado, a professora mais jovem tinha 28 anos e
a mais idosa 53 anos. A média de idade das professoras era de 39 anos. A professora mais
jovem era também a que possuia menos tempo de atuacdo no magistério (trés anos); por sua
vez, a professora com mais idade era a que possuia mais tempo de atividade docente, estando
muito proxima da aposentadoria. S&o quase trés décadas que separam a entrada das

professoras na atividade docente, no entanto, mostraram-se empenhadas em buscar inovagoes
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para a pratica de sala de aula. Esta acéo indica a incompletude das pessoas e, é na relagdo com

0 mundo e com outras pessoas que

Gradativamente estas “incompletudes” vdo sendo superadas. Mas ainda
assim, os seres humanos ndo ficardo totalmente completos na infancia,
juventude, maturidade ou velhice. Passam a vida toda modificando-se na
busca de completar-se como pessoas, realizando, como diz Paulo Freire, a
sua vocacdo de ‘ser mais’ humano [...] Este processo pelo qual as pessoas
vao se completando durante toda a vida na busca de serem mais € 0 que
constitui para Paulo a Educacdo (BARRETO, 1998, p. 58).

Gréfico 5 - Idade das professoras
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OEntre 41 e 50 anos OEntre 51 e 60 anos

No gréfico 5 visualiza-se a classificacdo das professoras por idade. O grupo etéario se estende
dos 28 aos 53 anos de idade. Desse modo, foi realizada a classificagéo por idade seguindo as
seguintes categorias: uma delas se encontra entre 21 e 30 anos, nove pertencem ao grupo entre
31 e 40 anos, duas encontram-se entre 41 e 50 anos e uma se encontra na faixa etaria dos 51

aos 60 anos de idade.

Garcia (1999) afirma que uma das vias para compreender a evolucdo das pessoas adultas,

especialmente os professores, encontra-se nos estudos que tentam “[...] estabelecer relacGes
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entre as idades e ciclos vitais dos professores e as suas caracteristicas pessoais e profissionais”
(p. 62). As investigacdes indicam que o ciclo vital dos professores é marcado por diferentes
etapas na vida pessoal e profissional que influenciam o professor como pessoa. Com base nas
investigacdes de Sikes (1985), Garcia (1999) expde cinco diferentes etapas pelas quais podem

passar 0s professores.

Na primeira etapa, compreendida entre 0s 21 e 28 anos de idade, os problemas de disciplina,
de dominio dos conteudos e de socializacdo profissional sdo 0s que mais preocupam 0S
professores. Trata-se de uma “[...] fase de exploracdo das possibilidades da vida adulta, e de
inicio de uma estrutura estavel da vida” (p. 63). Os professores da segunda fase (28 a 33 anos)
comecam a interessar-se mais pelo ensino do que pelo dominio de contetido. E um momento

de transigéo: de estabilidade no trabalho ou de procura de um novo emprego.

A terceira fase, compreendida entre os 30 e 0s 40 anos, é caracterizada como o periodo de
grande capacidade fisica e intelectual, de confianca em si mesmo. E a fase em que 0s
professores agem com mais competéncia e energia. Entre os fatores que podem afetar
positivamente o trabalho dos professores estad o de ser pai ou mde, 0 que pode proporcionar
sentimentos de maior dedicacdo e compreensdo dos alunos. Contrair matrimdnio pode
proporcionar estabilidade e confianga para muitos professores. Por outro lado, para as
mulheres, nesse periodo pode ser dificil exercer o duplo papel de mée e professora, pois é
atribuida a figura feminina grande responsabilidade de cuidado e atencdo aos filhos. E
interessante observar que, das treze professoras participantes dessa pesquisa, nove pertencem
a esse grupo etario e conjugam os papéis de mae, esposa, professora e responsavel direta pelo

andamento das atividades domésticas.
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Os professores que pertencem a quarta fase, entre os 40 e os 50/55 anos, caracterizam-se pela
maturidade e adaptacdo aos principios e valores da escola. Outros professores, porém, podem
sentir dificuldade de adaptacdo as mudancas e manifestar frustracdo e critica. Dessa fase em
diante, os professores caminham para a jubilagcdo ou aposentadoria, afrouxando a disciplina e

exigéncias em relagéo aos alunos.

As professoras, ao responderem, na entrevista, a pergunta “O que vocé pensa sobre o uso do
computador na educacdo’?, revelaram, por meio de suas respostas, a necessidade de se iniciar
no uso do computador, pois caso contrario o desconhecimento poderia caracteriza-las como

analfabetas diante de uma sociedade informatizada.

Em qualquer fungdo social, de estudante a profissional, € importante o uso
do computador. Se ndo soubermos utilizar esta maquina nos tornaremos
analfabetos, dentro da nossa propria época. Mas temos que saber usar, tanto
nés como nossos alunos, para que nos prendamos a ele, pois é eficiente e
necessario ao homem nos dias de hoje, mas apenas obedece as instrucoes
dadas pela programacdo feita pelo homem (Prof? Daniela).

Necessario, ndo da para continuarmos alheios a tecnologia na educacédo
(Prof* Mariane).

Nesse direcionamento, Altoé (2001), especialmente em relagdo ao primeiro depoimento,

afirma;

Constata-se que a tecnologia educacional ainda ndo faz parte da vida
profissional de muitos professores, diferenciando-se de outras classes
profissionais. Quando isto acontece, este sente-se isolado e distanciado de
outros professores que ja lidam com este novo modelo de conhecimento.
Entdo, o professor, sentindo-se um analfabeto tecnoldgico, reage de
diferentes modos, pois constata diariamente que a informacdo e o
conhecimento possuem diversas formas de transmisséo (p. 152).
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Com o advento do computador, muitos professores questionam o seu papel no espago escolar.
Sentindo-se inseguros e desafiados, créem ser necessario “adaptar-se” aos NnoOvos recursos

tecnoldgicos:

Na era do computador, senti a necessidade de me atualizar, para que outra
pessoa ndo ocupasse 0 meu lugar (Prof® Claudete).

Mendes (1999) afirma que o ser humano neste final (e inicio) de século vive sentimentos de
inseguranca e temor, pois esta constantemente tocado pela necessidade de adaptar-se as
contingéncias socioecondmicas. “Como conseqiiéncia temos um comportamento de
inquietude, ressentimento, que pode em algumas circunstancias provocar uma reacdo de freio
e até mesmo de paralisacdo que impede ou, no minimo, retarda os efeitos transformadores do

ser humano” (p. 82).

Lévy (2001), por sua vez, considera a adaptacdo como um comportamento limitador; uma
“[...] forma moderna e ‘inteligente’ de resignacdo” (p. 29). Todavia, a mudanga “[...] acelera-
se constantemente, o que significa mais riscos e insegurancas, mas também mais

possibilidades e liberdade” (Idem).

Outras professoras percebem o computador como “instrumento valioso”, capaz de melhorar a

rotina de uma aula tradicional e possibilitar 0 acesso ao conhecimento.

Quando usado com seriedade e responsabilidade, um valioso instrumento,
tornando o ato de educar prazeroso; abre portas para 0 conhecimento (Prof®
Beatriz).

Ajuda a diversificar a aula, tornando-a mais interessante (Prof? Claudete).
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Por outro lado, reconhecem a falta de estrutura das escolas publicas para oferecer o acesso ao

computador com qualidade aos alunos.

... embora o nimero de computadores disponiveis nas escolas ainda ndo seja
suficiente para atender uma sala de aula da escola publica (Prof? Claudete).

O depoimento a seguir revela os limites do uso do computador e coloca em dlvida a real

validade do uso dessa tecnologia na aprendizagem da crianga.

Considero que é uma ajuda, mas ndo € a solucdo. A crianca pode ficar
mecanizada, ndo significa que a crianca esta sabendo ler e escrever, esta
vendo coisas. O computador responde o que esta escrito (refere-se ao texto
Cérebro Eletronico — Gilberto Gil). O computador ajuda a pesquisar, se peco
um resumo o aluno pode entregar o material ja pronto (Profé Paula).

Os depoimentos das professoras nas entrevistas indicaram que quatro delas ndo tinham
nenhum conhecimento do uso do computador e nove possuiam um conhecimento superficial
de seu funcionamento. Muitos afirmaram que gostariam de aprender a elaborar no
computador materiais (apostilas, textos e provas) necessarios ao seu dia-a-dia de trabalho.
Outras afirmaram a necessidade de trabalhar metodologias voltadas para a disciplina que

ministram.

Gréfico 6 — Conhecimento do uso do computador

ONenhum Conhecimento

O Pouco Conhecimento
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No grafico 6 visualiza-se 0 grau de conhecimento do uso do computador revelado pelas
professoras durante as entrevistas. No inicio da formacdo, nove professoras (69%) afirmaram
ter pouco conhecimento do uso do computador e quatro (35%) afirmaram ndo possuir nenhum

conhecimento sobre o equipamento.

Considerando-se que 0s sujeitos da pesquisa sdo professoras, é possivel afirmar que esta
atitude expressa uma “afirmacao de género” (PAPERT, 1994), visto que grande parte destes
profissionais sdo mulheres. Neste caso, as professoras estavam também realizando uma
afirmacéo pessoal, a partir do momento que se dispuseram a deixar seus afazeres domésticos e

familiares para dedicar-se a aprendizagem de uma nova ferramenta, o computador.

No grupo pesquisado apenas duas professoras ndo possuiam o computador em casa. Essas
professoras estdo entre as quatro que afirmaram ndo ter nenhum conhecimento do uso da
maquina. E interessante observar que o computador se faz presente nos lares da grande
maioria das professoras pesquisadas; no entanto, este parece ser um instrumento estranho e
pouco familiar a sua rotina. Alguns depoimentos expressam que 0 uso do computador em casa
estd ligado a figura da crianca e do jovem (filho (a), sobrinho (a)) ou a figura masculina
(esposo). Diante da interrogacdo: “Vocé usa o computador para acOes docentes?”, as

professoras responderam:

Né&o; porque eu tenho um auxilio, minha filha [...] organiza para mim os
trabalhos escolares (Prof? Viviane).

Quando meu filho esta perto pesquiso na Internet (Prof® Roberta).

Meu sobrinho prepara provas e exercicios para mim (Prof? Tatiane).
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Quando interrogadas: “Como vocé se capacitou para usar o computador”, as professoras

responderam:

Sozinha. Em casa, com minhas filhas tirando minhas duavidas (Prof?
Mariane).

N&o me capacitei. O pouco que sei, aprendi com meu esposo (Profd
Claudete).

De todo modo, as oficinas propiciaram um ambiente de aprendizagem e de reflexdo sobre
limites e possibilidades do uso do computador que se faz presente na vida pessoal e
profissional das professoras. Representou também uma “afirmacéo profissional” (PAPERT,

1994) para as professoras, agentes essenciais na introdu¢do de mudancas no espaco escolar.

3.2 ACOES REALIZADAS NAS OFICINAS

O termo oficina é definido pelo Novo Dicionéario Aurélio de Lingua Portuguesa (1986, p.
1216) como “lugar onde se exerce um oficio; lugar onde se verificam grandes
transformacdes”. Na abordagem construcionista, afirma Valente (2001a), o aprendiz constrdi
algo de seu interesse usando o computador como ferramenta que auxilia em sua producéo.
Assim, o aprendizado ocorre “[...] por meio do fazer, do colocar a mdo na massa” (p. 34). O
envolvimento afetivo torna-se fundamental nesse processo. Desse modo, as oficinas
constituiram-se em momentos de prazer, descontracdo, aprendizagem, construcao e reflexao

sobre a pratica pedagdgica com o uso do computador.

Atendendo as necessidades do grupo de professoras, apontadas na entrevista e nos diarios, as

oficinas seguiram uma trajetdria construida a cada encontro com as mesmas.
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As oficinas foram desenvolvidas durante o primeiro semestre de 2003 e os resultados obtidos
foram analisados para compreender a formacdo das professoras da rede publica para o uso do

computador na escola.

Tendo em vista os depoimentos das professoras sobre o pouco conhecimento do uso do
computador, a primeira oficina foi planejada para atender as necessidades basicas indicadas
pelas professoras sobre o uso e funcionamento do computador. Inicialmente, fez-se uma
apresentacdo das partes que compdem o computador (hardware), explicando o nome e funcgéo
do mouse, monitor, CPU e teclado. As partes do computador foram apresentadas
separadamente e desconectadas umas das outras. Em um segundo momento, as professoras

foram convidadas a conectar as partes até o ponto de ligar a maquina.

A partir de entdo, iniciou-se uma atividade que enfocava, em especial, 0 uso do mouse e do
teclado. As professoras acessaram o editor de textos Microsoft Word e puderam experienciar
as funcdes das teclas especiais no teclado para navegacdo em texto, bem como a selecéo de
palavras e textos com uso do mouse e teclado, e algumas funcdes basicas do aplicativo que

permitem formatar o texto.

Operar 0 mouse constituiu-se em uma dificil tarefa para as professoras sem conhecimento
prévio de seu uso. Neste caso, tentou-se explicar seu funcionamento e a necessidade de a
professora estar olhando para a tela e os movimentos do ponteiro (cursor), e ndo para o
mouse. Esta atividade, aparentemente simples, principalmente para criangas pequenas, requer
a combinacdo de varias habilidades ainda pouco desenvolvidas pela médo e o olhar da pessoa
adulta. Estes primeiros passos exigiram da coordenadora/pesquisadora sentar junto a

professora e apoiar com a prépria mao os movimentos primarios da méao dela. Esta atitude foi
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muito semelhante ao ato da alfabetizacdo, dos primeiros tracos rumo a escrita. Na
investigacdo realizada por Valente (1987) evidenciou-se que a “[...] l6gica formal em um
dominio ndo implica necessariamente que a l6gica formal serd usada num outro dominio” (p.
11). Neste caso, a aprendizagem do computador (um novo dominio) revelou uma acentuada
discrepancia no nivel de sofisticacdo do pensamento do professor, o qual usou “[...] um
raciocinio tipico do estagio pré-operacional ou até mesmo sensorio motor, em certas

circunstancias” (Idem).

Na verdade, o computador introduz novos modos de leitura escrita. O teclado se assemelha ao
da antiga maquina de escrever, porém com teclas especiais que permitem inserir dados e
idéias que se apresentam na tela do monitor, que, por sua vez, se assemelha com a TV. As
idéias que se apresentam na forma de textos e imagens podem ser alteradas, apagadas,
melhoradas de modo réapido e facil, gerando até mesmo um novo modo de ver o que
chamamos de “erro”. A resolucdo de problemas por meio do computador possibilita ao
aprendiz descrever suas acOes. Caso as acdes executadas pelo computador ndo correspondam
ao resultado esperado, cabe ao aprendiz refletir sobre suas acfes e depurar suas idéias,

reiniciando o ciclo (VALENTE, 2001a).

A priori criou-se um arquivo, no Microsoft Word, com o nome Oficina l.doc (Apéndice C).
Apbs serem orientadas quanto a maneira de abrir um documento de arquivo do editor de
texto, as professoras realizaram atividades referentes as ferramentas descritas anteriormente.
Todas as professoras realizaram a atividade com sucesso; além disso, salvaram as alteracdes
realizadas no arquivo. O contetdo do arquivo consistia no contetdo trabalhado durante aquele

encontro, o qual foi entregue as professoras na forma de material impresso.
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Cabe destacar que a primeira oficina foi um norte para as seguintes. Ao final do encontro,
retomamos e conversamos com as professoras e estas manifestaram-se favoravelmente ao
modo como a primeira oficina foi encaminhada. Mesmo aquelas que ja possuiam
conhecimento do uso do computador afirmaram ter relembrado algumas coisas, ou mesmo

aprenderam comandos que ainda desconheciam.

Consegui recordar alguns passos que havia esquecido (Prof? Daniela).

O que vimos hoje, eu ja conhecia, porém foi bom recordar (Prof? Mariane).

Aprendi varios atalhos que ndo conhecia (Prof? Roberta).

A descoberta de recursos simples, mas que eu ndo conhecia (Prof? Viviane).

As professoras que estavam tendo o primeiro contato com o computador disseram que, como
haviam recebido muitas informagdes, ndo tinham certeza de saber usé-las no préximo

encontro, ou em outra ocasido. Sendo vejamos:

A grande quantidade de informacdes que recebemos em uma Unica oficina
(Prof? Daniela).

O conhecimento, conforme a teoria piagetiana, € construido por um processo de assimilacéo e
acomodacéo, e enquanto processo ndo ocorre de imediato. Nesse sentido, a realidade, para
Piaget (1996), aparece, de preferéncia, como uma série de estados de equilibrio relativo, de
desequilibrios e reequilibracbes, o que permite a classificagdo dos primeiros desses estados.
Becker (1993) destaca dois movimentos complementares, um de incorporacdo das coisas ao

sujeito e outro de acomodacéo as préprias coisas.
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Piaget (1975) entende que o organismo é um ciclo de processos fisico-quimicos e cinéticos
que, em relacdo constante com o meio, engrenam-se mutuamente. Afirma ainda que, se
denominarmos acomodacéo ao resultado das pressdes exercidas pelo meio, pode-se dizer que

a adaptacdo é um equilibrio entre assimilacdo e a acomodagcdo.

E interessante observar que o processo de aprendizagem é entendido inicialmente pelo
professor como gerador de inseguranca e medo. Papert (1994) afirma que muitos professores,
na aprendizagem com o computador, ndo se percebem como aprendizes. A percepcdo de
serem professores impede que se entreguem plenamente a experimentar a aprendizagem como
algo empolgante e relevante para si préprios, como pessoas. Neste sentido, afirma: “O
principal obstaculo no caminho de os professores tornarem-se aprendizes € a sua inibicdo com
relacdo a aprendizagem” (p. 69). Quanto mais o professor se compreende como aprendiz,
como pessoa que aprende, mais podera contribuir no processo de aprendizagem da crianca.
Assim, podera concorrer para diminuir o medo, a ansiedade, a inseguranca e as frustracdes
cararecteristicos do ensino instrucionista. Segundo Mosquera (1978), o professor precisa
tratar de conhecer a si préprio para progredir na compreensao dos outros. “Se ndo faz isto
continuara vendo seus alunos através de seus preconceitos, distor¢des, necessidades, temores,

desejos, impulsos hostis... ndo reconhecidos” (p. 39).

Importa destacar que o professor, como aprendiz, ao pensar sobre os problemas, pensa sobre
regras e procura multiplas explicacdes para trabalhd-las. Esse processo intensifica suas

capacidades para trabalhar outros problemas em outras situaces (PAPERT, 1994).
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Na oficina de Introducdo a Informatica as professoras receberam as informacdes trabalhadas
nesse primeiro encontro, por meio de material escrito e impresso, ou seja, uma pequena

apostila (Apéndice C). As professoras consideraram esta atividade significativa:

A oficina foi bem detalhada, oferecendo oportunidade a todos os
participantes de aprender e tirar dividas. Otima! (Prof? Salete).

Por outro lado, algumas informagdes trabalhadas durante a oficina para atender ao interesse
das professoras ndo estavam presentes no material preparado para aquele encontro. Muitas
delas ficaram ansiosas para anotar o comando no verso da apostila. Esta atitude gerou um
certo incobmodo, porque elas precisavam abandonar o teclado ou o mouse para realizar o
registro da nova informacao. Segundo elas, se ndo anotassem tudo que estava sendo visto, em

outra ocasido ndo saberiam realizar a acao ou utilizar a ferramenta.

Em uma conversa informal, as professoras consideraram que, como ja havia sido elaborado
um material para iniciar o trabalho nas oficinas, gostariam que toda nova informacéo
trabalhada fosse passada pela coordenadora/pesquisadora, por meio de material impresso.

Uma das professoras sugeriu que o material deveria ser,

... passo a passo, o que foi colocado na oficina (Prof® Tatiane).

Essa atitude, segundo as professoras, dispensa a preocupagdo em anotar todas as informacdes

e possibilita maior disponibilidade de tempo e atenc¢éo para o trabalho.

De acordo com a proposta inicial do projeto de pesquisa, as oficinas ndo visavam somente ao
estudo da questdo técnica da Informatica na Educacdo, mas principalmente ao estudo da

questdo da formacdo pedagogica, o que € discutido por Valente (1999c), Almeida (1998),
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Prado (1999) e Altoé (2001). Nesta pesquisa, a questdo pedagdgica estava prevista para ser
trabalhada por meio da leitura e reflex&o de textos produzidos por pesquisadores que analisam
as questdes focalizadas no estudo. Segundo Valente (1993), a formacdo com uso de
computador torna necessario fornecer ao profissional (professor) “[...] a base tedrica e pratica
desta nova metodologia que enfatiza o aprendizado e ndo o ensino” (p. 117). Todavia, durante
as entrevistas, e mesmo em conversas informais na sala dos professores, percebeu-se entre as
professoras uma expectativa muito forte sobre o uso do computador, mas enquanto o dominio
de uma nova tecnologia; ou seja, havia a expectativa em manusear ou, talvez, “operar” a
maquina. Sabia-se que esse primeiro encontro era vital para que as professoras se motivassem

Ou ndo para 0s préximos encontros.

O computador como ferramenta, segundo Papert (1994), pode inspirar novos olhares sobre a
Educagdo. Assim como vem ocorrendo em outras atividades humanas, as tecnologias podem
apoiar mudancas na Educacdo. Porém, ao contrario de outras areas, na Educacdo a tecnologia
pode ser necessaria para eliminar a natureza técnica da aprendizagem na escola. A
aprendizagem com uso do computador como ferramenta requer de aprendizes e professores
habilidades como autonomia, curiosidade (PAPERT,1994; FREIRE, 1998; VALENTE,

2001b) e conhecimento-em-uso (PAPERT, 1994).

Tendo por base esse pressuposto, no final do material impresso entregue as professoras havia
a indicacdo de uma leitura e, ficou combinado que a professora que tivesse interesse em
realizar tal leitura procurasse a coordenadora/pesquisadora durante a semana na escola. Foi
esclarecido que o objetivo da leitura estava em buscar embasamento teérico para fundamentar
o0 trabalho, e que a pratica ndo deveria ser entendida por si mesma. Uma das professoras

argumentou dizendo que, em sua opinido, as oficinas deveriam primeiramente enfatizar o



90

modo como utilizar o computador e, em um segundo momento, preocupar-se com a parte

tedrica da questdo da Informatica na Educacdo. Sendo assim, afirmou:

Primeiro o professor precisa aprender mexer com o computador (Prof?
Claudete).

Acredita-se que o0 primeiro encontro atendeu ao interesse e motivou as professoras,
especialmente as que desconheciam o computador, a participar das oficinas seguintes e a

superar 0 “medo” da maquina.

Descobri que o computador ndo € um monstro. Saio da 1% aula encantada
(Prof® Beatriz).

O modo de conduzir a oficina e a explicitacdo do conteddo também foi considerado

importante:

A maneira de como foi explicado, pois considero importante a fala (Prof®
Paula).

E importante mencionar que durante toda a oficina houve um clima muito bom de
descontracdo. As professoras riam e comentavam suas proprias “falhas” por ndo possuir o

conhecimento ou a “habilidade” necessaria para realizar determinadas agdes.

A primeira oficina realizou-se dentro do tempo previsto, das 13h30min as 15h30min. Néo foi
percebido nenhum sinal de cansaco ou desanimo e as professoras afirmaram que o tempo

disponivel para as oficinas estava bom, sem necessidade de prolongé-lo ou diminui-lo.
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Ao término da oficina, foi planejado um momento de confraternizacdo, cuja intencdo era
promover um ambiente agradavel entre as participantes. Esse momento agradou e foi elogiado

por todas, e marcou os finais de todos os encontros realizados nas oficinas.

A Oficina 2 — Microsoft Word iniciou-se com a entrega de material impresso. O primeiro
deles era um complemento da aula anterior (Apéndice D), visto que algumas acOes
trabalhadas na oficina anterior ndo constavam no material e, conforme combinado com as
professoras, toda informacdo nova deveria ser entregue por escrito. O segundo material,
constituido de sete paginas, referia-se ao editor de texto Microsoft Word (Apéndice E). Esse
material foi elaborado com uma atencao especial, de modo que a professora pudesse trabalhar
de forma mais “interconectada” as informagdes. O material, além de uma definicdo do que
vem a ser um editor de texto, trazia também informagdes de como a professora deveria
proceder. No formato de tabelas, foi realizado um trabalho de detalhamento das fungdes que
compbem cada menu apresentado e qual o botdo (icone) que realiza determinada funcdo na
tela. Destacava-se também quais as teclas de atalho que facilitavam a realizacdo da mesma
funcdo pelo teclado. Assim, as informacgdes apresentadas na forma de tabela permitiam a
visualizacdo de todas as opcOes de cada menu, bem como a descricdo da sua funcdo no
aplicativo, qual a tecla de atalho para realizar tal funcdo por meio do teclado, bem como a

figura do botéo (icone) da opcao que pode ser localizada na tela do aplicativo.

Sobre o material, as professoras afirmaram:

Aprendi muito na pratica e também com a apostila, que é muito detalhada
(Prof2 Claudete).

Parabéns pela elaboracdo do material (Prof® Salete).
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O objetivo da organizacdo do material foi permitir aos professores pesquisar o material
quando necessario, bem como oferecer mais que uma op¢do para realizar determinado
comando dentro do aplicativo. Algumas professoras manifestaram interesse em realizar as
fungdes utilizando mais o teclado do que o mouse. Este foi 0 caso da professora Catarina, que
solicitou a coordenadora/pesquisadora orientacdo até mesmo sobre como desligar o
computador com o uso do teclado. Outras, como a professora Beatriz, tinham como desafio o

dominio e controle do mouse.

Nessa oficina foi solicitado as professoras digitarem um pequeno texto, que poderia ser uma
criacdo propria ou um texto copiado de revistas. Todos optaram por copiar das revistas. Esta
tarefa de digitar um pequeno texto fez com que as professoras necessitassem utilizar as
ferramentas usadas na aula anterior. Ou seja, exigiu decidir como fazer mailsculo, como
apagar a direita ou a esquerda do cursor, como mudar de linha, como colocar acento, como

fazer o terceiro caractere de uma tecla.

Em seguida, com a orientacdo da coordenadora/pesquisadora, no quadro de giz®, as
professoras prosseguiram a formatacdo do texto (titulo e paragrafos), utilizando especialmente
a opcdo Fonte do menu Formatar. Nessa atividade, elas puderam perceber maiores
possibilidades de se alterar a formatacdo de um texto, com uso de cores, sublinhado, negrito,
italico, fonte, tamanho da fonte e muitos outros efeitos para incrementar o texto. Elas
perceberam as possibilidades de destacar um titulo, ou mesmo palavras essenciais dentro do
texto. Uma das dificuldades dessa atividade foi realizar as opgOes de selecdo do texto, pois
muitos queriam realiz&-las com o uso do mouse, mas ndo possuiam ainda a destreza

necessaria para as acoes de: clique simples, clique duplo ou clique e arrasto.

® O quadro de giz foi utilizado porque, no laboratdrio, ndo havia um quadro branco.
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Figura 1 — Texto formatado pela professora Beatriz

0s Mandamentos da Crianca

+ Nip me estrague. Eu sei yue ndo devo fer tulo o que peco, e, muitas vezes, 5
estouexperimentindo voce.

4 Niio e contja na frente de estranbios, s quer alym resultado
Liprencerel mais se vocé me onentar em partieular.

4 Seja firme comign, en prefi, assim, pois faz que eu e sinta mais segura

4 Nunca se estue;a que rnitas vezes £n 10 poso e expressar comp guenn, E por
1530 tf0¢ e 1D S0 Serpre pieciso ho que falo

4+ Nio me diga que meus medos sio bohos. Para mim eles sio mak, e vocé
poderia tranyiiilizar-me, €niando eniendé-los.

< W reste ruito minha honestidad, & vezes sou tentadn & mentir.

4 Méo me deizze adyunrir mans hehitos, pois dependo de vocé paa distingui-los

4+ Nio me proteja ds conseqiincias dos mens atos; & vezes preciso aprender pelos
eaninhos s dsperns.

4 Mo pense que seria rebaixarse pediy desculpss para miny; desculpas sincerss
tornan-se suprendenterente fituosas.

4 Mo me fags sentir que todos os mens atee sio ermados. Lo confimdivd meu senso
de valones

4 Nunca me diga que vooé ¢ perfeite. Fizarst it decepeinnads quandn deseobrr
e vooé 1D €.

+ i seja meonsistente, pois isso me confimde

4 Wi leve yuito p sérin winhas Reamens dotes; & vezes necessito dlas para obtera
atenpin d gue preciso.

+ o me 1gnors quando fago perguntas. Sevocé me ignaray; procurarei respostas em
ot hugr.

4+ Nio me faca promessss que vocé mdo pode cwnpelr. [sso me delnadd muito
deseprionads.

4 Nunca se esqueca que gosto de expenimentar a5 colses por it mesmo. Nio
conseguir na vids sem istol Por fivar, toleze-toe.

|

Oficina de Infommitica - 2003

Na figura 1, é possivel observar o grande nimero de ferramentas utilizadas pela professora
Beatriz para dar um formato préprio ao texto que digitou, como: cores, negrito, sublinhado,

itlico, uso de marcadores e até inser¢do de uma figura.

Ferreiro (1999) destaca as possibilidades de se trabalhar o texto com o uso do computador de
modo contrario as projecdes feitas por muitos quando apresentam a idéia de que o
computador substituiu a escrita pela imagem, mas reintroduz “[...] o poder da escrita, ainda
que rapidamente vinculado ao da imagem, em um novo tipo de interagdo” (p. 61). Sendo

vejamos:

O computador permite uma nova aglutinacdo: o autor das marcas pode ser
seu proprio editor. No teclado, tem a sua disposicdo uma grande quantidade
de tipos de caracteres. Antes tinha quatro opg¢des: mailscula/mindscula,
sublinhado ou ndo. Agora pode variar o tamanho e o tipo dos caracteres,
pode inserir desenhos ou molduras... € pode enviar diretamente seu disquete
a grafica. Em outras palavras: o autor intelectual e o autor material
completam-se agora como editor material. A posicdo frente ao que
escrevemos mudou. A possibilidade de transpor a vontade, paragrafos
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inteiros, ou de trazer a tela partes de outros textos, da ao produtor graus de
liberdade antes inimaginaveis (p. 61).

Neste caso, 0 computador introduziu a possibilidade de a professora atuar como criadora e
editora de suas proprias idéias. Diante da tela, ela pode redefinir idéias, pensamentos e

projetos.

Ao final da atividade, as professoras foram convidadas a salvar (gravar) seu trabalho no
computador. Elas afirmaram que ndo sabiam realizar esta atividade. Entdo a
coordenadora/pesquisadora comecou a levantar algumas questdes: com 0 que VOCés estdo
trabalhando? O que vocés desejam fazer? Onde encontramos as opgdes de que necessitamos?
Assim os professores localizaram a opcdo salvar ou no botdo (icone) na tela ou a opcao

escrita no Menu Arquivo.

Neste caso, o computador péde ser visto como ferramenta para resolver problemas, pois para
que o professor pudesse realizar uma acdo, foi necessario processar a informacédo,
transformando-a em conhecimento que, de certa maneira, foi explicitado no programa.
Valente (1999a, 2001a), corrobora com esta acdo de aprendizagem para a resolucdo de
problemas com o uso de computadores. Assim, o ciclo de descri¢do-execucdo-reflexao-
depuracéo-descricdo pode esclarecer o processo de construgdo de conhecimento do aprendiz

com o uso do computador e orientado pelo professor.

Segundo Altoé (1996), os conhecimentos e experiéncias do professor permitem que ele
auxilie o aluno na sua atividade investigadora e de autoformacgdo, criando situacoes

desafiadoras e geradoras de mudancgas em sua agéo.
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Percebeu-se, especialmente que nas atividades dessa oficina a dificuldade das professoras
esteve em concentrar-se na tela, no mouse, no teclado, e ainda prestar atencdo na explicacao

da coordenadora/pesquisadora.

Alguns comentaram: “E muita informagc&o na tela”.

A partir de entéo, considerou-se melhor organizar as atividades denominadas tarefas™, por

escrito e individualmente.

Pelo fato de a oficina realizar-se uma vez por semana e saber-se que algumas professoras nao
tinham acesso ao computador nem em casa nem no trabalho, considerou-se necessario que a
primeira tarefa do encontro deveria envolver o uso de conhecimentos e ferramentas

trabalhados na oficina anterior. Logo esta caracteristica foi percebida e aprovada pelo grupo.

Nessa oficina ndo foi possivel referir-se a leitura sugerida no encontro anterior. Todavia, vale
lembrar que nenhuma professora procurou a coordenadora/pesquisadora durante a semana,
para ter uma cépia e fazer a leitura do texto proposto. A questdo da leitura apresentou-se
problematica. Este € um problema que permeia muitos cursos de formacéo de professores. Os
indices de aprovacdo em exames e vestibulares denunciam os baixos niveis de leitura e
interpretacdo de textos pelos alunos. Entre as justificativas para a pouca leitura, entre os
professores, pode-se destacar a propria formacdo educacional, livros com precos elevados,
baixo poder aquisitivo e falta de tempo. Os professores apresentam-se com muitas tarefas a
serem realizadas na escola e em casa. As leituras realizadas pelos professores, em sua maioria,

referem-se a livros técnicos e materiais didaticos. Sdo leituras consideradas obrigatdrias na

10 As tarefas eram constituidas de atividades (agfes) a serem realizadas pela professora no computador com
orientacdo da coordenadora.
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profissdo, as quais, muitas vezes, ndo proporcionam o habito de ler por prazer. Desse modo, 0
professor pode expressar aos seus alunos uma visdo de ensino que teve em sua prépria

formacéo.

Mosquera (1978) afirma haver muitas atribui¢fes para ser um verdadeiro professor, e atender
a todas se torna quase impossivel. Todavia, a leitura continua esta entre as condicGes
necessarias para manter a competéncia e superar uma prética rotineira. Afirma: “[...] o
professor precisa desenvolver cada vez mais 0s seus conhecimentos abrangendo areas as mais
diversas para o seu proprio desenvolvimento psicolégico e profissional” (p. 103). Assim, a
leitura apresenta-se como algo imprescindivel em todo o processo de formacdo. Portanto,
necessita-se valorizar sempre mais a leitura e a reflexdo de textos que possibilitem novas

discussdes sobre a pratica pedagogica.

A “Tarefa 1” (Apéndice F), assim denominada, requeria que os professores abrissem o
arquivo da aula anterior e realizassem no texto seis agdes. Dentre as acdes requeridas,
destacam-se as seguintes: centralizar o titulo, com letras mailsculas, em negrito e com fonte
14; justificar os paragrafos, com fonte Times New Roman e tamanho 12; espagar as linhas
com 1,5 cm; configurar a pagina com tamanho do papel A4 297 x 210mm e margens:
esquerda 3cm, direita 2cm, superior 3cm e inferior 2cm. A coordenadora/pesquisadora
explicou as professoras que as acdes requeridas, especialmente a configuracdo da péagina,
estavam em conformidade com as normas da ABNT (Associagdo Brasileira de Normas
Técnicas). A questdo das normas da ABNT ja havia sido discutida na escola, em uma reunido
na area de Lingua Portuguesa, em que os professores da disciplina assumiram o compromisso
de trabalhar o uso das normas em suas aulas, bem como solicitar aos alunos do Ensino Médio

trabalhos com sua utilizagéo.
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Imaginou-se que essa tarefa fosse realizada em pouco tempo, visto que as a¢Ges requeridas ja
haviam sido trabalhadas nas aulas anteriores. Pensou-se também que se trataria de um
momento de concentracdo, até porque cada professora estava com a tarefa impressa em suas
mé&os. No entanto, as professoras, diante da dificuldade em realizar a tarefa, conversavam alto
entre si, ndo s6 com a colega de equipe, mas perguntando umas as outras como se realizava tal
acdo. Ndo houve o momento “parar para pensar”, o refletir, o recordar. O clima era de
ansiedade, mesmo ndo se tratando de uma competi¢do. Também néo foi estipulado um tempo
determinado para realizar a tarefa e ndo haveria nenhum tipo de “punic@o” para aqueles que
ndo conseguissem fazé-lo. Todavia, foi gasto um tempo demasiado longo (em torno de uma
hora) para a realizagdo das ac¢Oes da tarefa 1. Percebeu-se, nesse momento, que as professoras
estavam agindo de forma muito semelhante ao que elas sempre afirmavam quando
descreviam seus alunos realizando atividades em sala de aula. A coordenadora/pesquisadora
interferiu na conversa, orientando e coordenando as acOes a serem desenvolvidas na atividade
proposta e, auxiliar no modo que fosse possivel, com muita calma e paciéncia até que todas

realizassem as a¢des propostas.

Durante as atividades no computador as professoras sentiam medo de errar. Esse sentimento
de desconforto gera inseguranca para explorar os comandos. Esse medo revela as influéncias
e concepcdes de um sistema de ensino em que o erro tem carater negativo e punitivo. Quando
0 erro nao é visto como parte do processo de ensino-aprendizagem, ha a tentativa de escondé-
lo ou mesmo negéa-lo. Para o professor que ndo se percebe como aprendiz, mas como “dono
do saber”, esse processo pode ser ainda mais dificil. Segundo Prado (1993), o erro faz parte
do processo de aprender e é por meio dele que ocorre a pratica da depuracdo. “Depurar
envolve um movimento de re-pensar, re-analisar idéias e conceitos... envolve, principalmente,

abertura para novas possibilidades e novas compreensdes” (p. 104).
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Em um outro momento se pode refletir acerca dessas questdes. Ficou evidente a necessidade
da comunicacdo e a troca de informacBes entre as professoras, porém é importante e
significativa a necessidade de, em certos momentos, haver concentragéo e reflex&o sobre a
acdo realizada. A reflexdo ndo ocorreu, pois o professor, nesta fase das oficinas, ainda nédo
havia compreendido o processo de repensar a propria pratica. Neste momento, o professor
ainda rejeita as leituras e atividades tedricas, que possibilitam refletir e/ou depurar a propria

pratica.

Considerou-se também que ndo havia necessidade para ansiedade, pois no computador o
“erro” nao € visto como um fim em si mesmo (ciclo descricdo-execucdo-reflexdo-depuracao
proposto por Valente 1999a, 2001a), mas deve ser percebido como um meio de retomar a

acdo, realizando-a em outros niveis, até que se consiga o resultado pretendido.

Sobre essa questdo Altoé (1996) afirma que em ambientes informatizados os alunos aprendem
que o professor também é um aprendiz e que todos aprendem a partir dos erros. O erro é parte
integrante do processo de compreensdo de um programa e o aluno ndo é criticado por té-lo
cometido, mas incentivado a estudar o “bug” ao invés de esquecé-lo. O professor participa e
orienta nesse processo. Neste sentido, afirma Freire (1998) “[...] ensinar ndo é transferir
conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua producdo ou a sua construcdo” (p. 25).

Sendo assim, o erro é visto como um momento rico na construcdo de novas idéias.

Além desse fato, o “erro” no computador é muito facil de ser resolvido: ha varias maneiras de
apagar, refazer e desfazer uma agdo. Percebe-se entre os professores 0 medo de errar, mas o
computador oferece varias ferramentas que permitem retomar, alterar e corrigir uma a¢do. No

processo de aprendizagem o “erro” constitui-se em uma das suas etapas.
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A comunicacdo entre professor e aluno, no ambiente informatizado, segundo Altoé (1996), é
intermediado pela maquina e o educando é incentivado, pelo professor, a encontrar novas
formas de construir um problema e chegar a uma solucdo. Nesse sentido, em programacéo
nem sempre se acerta na primeira vez. Os julgamentos de certo e errado ndo sdo realizados

pelo professor, mas o proprio aprendiz questiona: como posso corrigir isso? (ALTOE, 1996).

Em vista da dificuldade de algumas professoras em organizar o material das oficinas,
providenciou-se uma pasta para cada professora, identificando-a com uma etiqueta. Este
momento foi apropriado para analisar a importancia de se organizar do material e refletir
sobre as acOes que se praticam com os alunos em sala de aula quando esquecem o material da
disciplina em casa. Geralmente, quando o aluno esquece o material em casa € motivo para que
seja encaminhado a Orientacdo Educacional a fim de ser chamado a atencdo; além disso, sua

familia também é chamada a prestar contas a escola.

Outro ponto que deve ser apresentado é que, ao final da realizagdo da Tarefa 1, havia outra
atividade planejada para as professoras programarem no computador. No entanto, a
professora Paula, que ministra aulas da disciplina de Lingua Portuguesa no Ensino Médio (e
que participou da reunido na area de Lingua Portuguesa), mostrou-se interessada em saber
mais sobre trabalhos com uso das normas da ABNT. A professora solicitou a
coordenadora/pesquisadora que “ensinasse” como fazer uma capa e folha-de-rosto conforme
as normas da ABNT. As outras professoras também se mostraram interessadas nesse tema e,
entdo criamos uma capa e folha de rosto conforme as normas, no computador. A professora
Paula ja orientava seus alunos quanto ao uso das normas, mesmo que os trabalhos fossem
manuscritos. E interessante registrar o entusiasmo da professora nesse momento, em que,

aproveitando a oportunidade, dirigiu-se a sala dos professores e buscou em seu armario 0s
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trabalhos realizados por seus alunos utilizando as normas da ABNT e, em seguida,
apresentou-os as colegas ali presentes. Mais interessante ainda é mencionar que a professora
Paula teve bastante dificuldade, mesmo com orientacdo, em fazer a capa e a folha de rosto no
computador. Ao final da atividade a professora admitiu que seus alunos estavam fazendo essa

atividade melhor do que ela, pois, “nédo € tdo simples assim”.

Para Papert (1994), as criangas podem ampliar suas formas de aprender com o uso das novas
tecnologias. As criangas pertencem a geracdo da informatica, e dominar o computador, ao
contrério do adulto, é uma questdo de tempo e de afirmacdo de identidade intelectual. As
criangas utilizam os computadores de modo familiar, para as mais variadas atividades: “[...]
para escrever, para desenhar, para comunicar-se e para obter informacdes [...] para estabelecer

ligagOes sociais; outras para isolar-se” (p. 7).

O interesse, em especial da professora Paula, em *“querer saber a mais” sobre determinado
assunto expressou a importancia do contetdo trabalhado nas oficinas como subsidio as aulas
das professoras. Esse “querer saber a mais” € importante na medida em que o professor,
partindo de uma necessidade apresenta, seu conteudo, problematiza-o, investiga o interesse do
aluno sobre o que “quer saber a mais”. Desse modo, 0 atendimento de uma necessidade gerou
idéias e problemas a serem resolvidos pelo grupo, contribuindo para uma aprendizagem

significativa.

Nessa oficina, foi trazida uma cdpia do texto sugerido no primeiro encontro, para cada uma
das professoras participantes. Mais uma vez, enfatizou-se a importancia de estarmos buscando
a teoria para embasar nosso trabalho com a Informéatica na Educagdo. Em seguida, foram

explicitadas as idéias gerais de que trata o texto, cujo foco, destacado por Valente (1999c), é a
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discussdao da formacdo do professor como questdo técnica ou pedagogica. Pedi que as
professoras, mesmo diante de tantos afazeres escolares, familiares e domésticos, dedicassem

um tempo a leitura do texto para o préximo encontro.

A professora Tatiane, que ministra aulas de Matematica, “brincou” dizendo que se tivesse que
continuar preenchendo o didrio iria desistir das oficinas. Para essa professora registrar idéias é
uma grande dificuldade. Aproveitei a oportunidade para enfatizar que esse era um instrumento
de grande importancia nas oficinas, pois a partir das informacdes, da avaliacdo ali realizada, é
que poderiam ter parametros para a continuidade do projeto. Enfatizei também a importancia
do registro dos pontos negativos, da sinceridade delas em dizer o que ndo esta indo bem. A

avaliacdo, neste caso, é um instrumento norteador das novas acdes.

A Tarefa 2 (Apéndice G), continha seis agdes. As a¢bes envolviam o uso de conhecimentos ja
trabalhados em encontros anteriores, bem como a introdug@o de novos conhecimentos, dentre
eles as acOes de copiar, colar e visualizar impressdo. Um ponto interessante que deve ser
mencionado é que a parte de configuracdo da pagina (medidas das margens e tamanho do
papel) foi orientada, na maioria das vezes, conforme as normas da ABNT. No entanto, outros
formatos foram sugeridos, especialmente no caso de o professor precisar utilizar o maior

espaco possivel do papel para preparar seus textos e avaliagfes para o0s alunos.

A primeira acdo da tarefa consistia em que o professor criasse um texto informativo aos seus
alunos com até cinco linhas. A principio notou-se um certo descontentamento, mas passados
alguns minutos, houve um momento de concentracdo na atividade e todos os professores
criaram textos com maior namero de linhas do que o solicitado. Houve professores que

criaram verdadeiras “cartas”. O objetivo da atividade estava em levar o professor a produzir
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um texto seu, com suas proprias idéias e criatividade, e ndo a simples copia de algo pronto. A
principio o que se percebe é a recusa. Muito do trabalho diario do professor esté voltado para
atividades prontas que estdo presentes no livro didatico. O professor parece sentir-se inseguro
diante da necessidade de registrar idéias. Segundo Mosquera (1978) “[...] grande parte daquilo
que os professores fazem ja é um habito corriqueiro, que ndo leva a niveis de desempenhos
criativos nem torna a sala de aula um lugar estimulante” (p. 102). Os professores, no entanto,
possuem um potencial criador e sdo os responsaveis diretos pelo incentivo a criatividade dos
alunos em sala de aula. Almeida (1998) evidencia que o professor é o elemento fundamental

para que um projeto inovador seja bem-sucedido na escola ou na sala de aula.

Ao ilustrar alguns comandos, usando a figura do botdo (icone) referente ao comando a ser
usado na atividade, possibilitou-se as professoras encontrarem os comandos desejados. Essa
atitude foi significativa, pois ajudou-as a encontrar com mais facilidade o comando, na tela. E
interessante destacar que as professoras ndo habituadas ao uso do computador diziam-se
perdidas diante da tela, pois, segundo elas, “tudo que esta na tela tem informacdo”. E, para

elas, naguele momento do processo, eram muito numerosas.

A atividade exigia que a professora criasse um texto informativo aos seus alunos, com
cabecalho da escola, bem como, no final, 0 nome da professora. Terminadas tais acdes,
utilizando-se dos recursos de copiar e colar, a professora deveria preencher a pagina com o
ndmero de informativos possiveis. As professoras acharam muito vélido o uso desses

recursos, pois,

[...] € muito dtil, para economizar papel, quando precisamos passar algum
pequeno texto, mensagem ou tarefa para todos os alunos da sala. Ha também
a economia de tempo quando é necessario repetir o mesmo texto ou frase ou
ndmero no mesmo arquivo (Prof? Joana).
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No trabalho com tabelas (Apéndice G), a coordenadora/pesquisadora agiu sempre orientando
e questionando as professoras a refletirem sobre suas acfes. Diante de algumas dificuldades,
a coordenadora/pesquisadora convidou as professoras a navegar no Menu Tabela e procurar
algum comando relacionado ao que desejavam fazer. O que desejam fazer? Nem sempre se
chegou ao resultado esperado, sendo necessaria a intervencdo da coordenadora/pesquisadora
até que as professoras, encontrando alguns comandos que consideravam Ser necessarios,
como: “distribuir colunas uniformemente”, “ajuste para conteddo”, “distribuir linhas

uniformemente”, realizaram a acao.

Uma das dificuldades encontradas, pelas professoras, na elaboragéo de tabelas, foi 0 manuseio
do mouse dentro da tabela, pois 0 seu ponteiro transforma-se em varios formatos e a cada
formato do ponteiro corresponde um comando especifico. Diante desse fato, foi necessario
orientar algumas das funcGes do mouse. Essa atividade exigiu muita paciéncia das professoras

e da coordenadora/pesquisadora.

A oficina estd muito boa, a professora coordenadora tem se mostrado
extremamente paciente para atender os professores participantes (Prof?
Salete).

Ponto positivo: a dedicacdo e paciéncia da professora (coordenadora) (Prof?
Beatriz ).

Para facilitar o trabalho com aplicativos, as professoras foram orientadas a realizar a leitura da
tela, especialmente a dos icones, para procurar 0 que necessitavam, tentando relacionar o
comando com o que precisavam fazer. Foi sugerido que, mesmo no caso dos botdes de atalho,

passando-se o0 ponteiro do mouse sobre eles aparece uma palavra informando sua fungéo.
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Houve muitos momentos de ddvida, de inseguranca, do medo de errar e bastante solicitacdo
da professora coordenadora/pesquisadora, por parte das professoras; no entanto, mostraram-se

sempre empenhadas em realizar as acdes.

A partir desses encontros, as professoras apresentaram-se mais independentes no uso do
computador em seus lares e também no trabalho. Comecaram a mostrar as atividades que

haviam realizado em suas casas, utilizando as ferramentas trabalhadas nas oficinas.

A professora Cristina, que ministra aulas de Lingua Inglesa, mostrou uma atividade que
realizara sozinha, em casa, no computador: digitou o texto, configurou a pagina com margens
pequenas para usar melhor o espaco da pagina e, até mesmo, inseriu tabelas. Essa professora
encontrava-se com cinglienta e trés anos e prestes a se aposentar. PGde-se ver seu entusiasmo
em estar realizando algo que para ela sempre fora complicado. As vezes, diante das

dificuldades de realizar as agdes nas oficinas, ela exclamava:

Acho que ndo aprendo isso [0 computador], ja entrei em tanto curso e ndo
consegui (Prof? Cristina).
Diante destas situacOes, a coordenadora/pesquisadora colocava-se ao lado da professora e a
orientava em suas necessidades, em como poderia realizar suas a¢des, incentivando-a o tempo

todo. Ela esteve presente e empenhada nas aulas, mesmo apds sua aposentadoria.

Este é um fator importante. No ambiente de laboratdrio as professoras puderam sentir-se
muito a vontade para expor suas dividas e dificuldades. O ambiente para formacdo do

professor na area de Informatica na Educacgdo deve ser diferente daquele oferecido por cursos
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técnicos de informatica. Um curso de formacdo de professores requer que suas necessidades

sejam atendidas e que possa sentir-se seguro em um ambiente agradavel e desafiador.

Para nos, professores ja ndo tdo jovens, as aulas em uma escola s6 de
informatica ndo seriam tdo lucrativas, pois ndo estariam ligadas ao nosso
cotidiano. Eis ai a maior vantagem. Fica muito mais interessante se
pudermos utilizar no nosso dia-a-dia esse aprendizado [...] (Prof? Claudete).

A coordenadora ndo exigiu conhecimento anterior, sendo as Unicas
exigéncias: sentir necessidade e interesse de aprender e, depois do inicio das
oficinas, se errei alguma atividade, ndo foi problema, pois tinha atendimento
individual e foi assim com os demais participantes. Foi um processo
interativo, que gerou muita motivacdo, com um ambiente de respeito a
individualidade e muito agradavel (Prof® Daniela).
A professora Catarina comprou o computador no inicio das oficinas e sempre mostrou querer
saber além do que era visto em cada encontro. Em um dos encontros queria fazer
“cruzadinha” no computador; dei-lhe uma orientacédo e, em casa, realizou a atividade. A
necessidade da professora foi atendida. Todavia, percebe-se que, nesse momento, O
computador é ainda visto como instrumento (abordagem instrucionista) para realizar uma
atividade rotineira e que nao implica em uma abordagem de construcdo do conhecimento pela
crianca. Segundo Valente (2001a), na abordagem instrucionista o computador ndo altera a
ordem pedagdgica ou a formacgédo do professor, passa a ser mais um recurso de transmissao da

informagdo. Assim, “E simplesmente uma questio de alterar o meio como o material é

apresentado: em vez de papel, usamos o computador” (p. 33).

Muito mais do que o dominio da técnica de manusear o computador, é preciso que seja gerada
a necessidade de os professores se beneficiarem e desenvolverem habilidades com os
computadores para que sejam possibilitados esses beneficios aos seus alunos (PAPERT,
1994). O trabalho com idéias, em um ambiente rico em tecnologias, pode favorecer a

aprendizagem das criangas. O poder das idéias pode estar na possibilidade de resolver
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problemas a partir de conhecimentos pessoais, utilizando-se de técnicas de programacao.
Todavia, na escola as idéias perdem um pouco de sua esséncia ou poder. Nesse caso,
constitui-se em desafio ao professor devolver o poder as idéias. O professor pode contribuir
para restabelecer o poder das idéias, participando também de um programa de trabalho com

idéias (PAPERT, 2003).

A professora Joana, que ministra aulas de Matematica, também passou a fazer atividades para
os alunos utilizando o editor de texto, especialmente os recursos de copiar e colar, que a

fizeram economizar muito tempo.

Figura 2 — Avaliacdo elaborada pela professora Joana
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Na figura 2 é possivel observar que a professora Joana utilizou ferramentas de texto, de tabela
e, principalmente, as ferramentas do Microsoft Equation. Neste ponto, é importante destacar
que as professoras quando desafiadas pela necessidade de produzir algo novo, realizam
perguntas e buscam novos conhecimentos para solucionar os seus problemas. No caso, uma

das dificuldades, encontradas pelas professoras de Matematica, estava na producdo dos
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simbolos e férmulas matematicas que ndo se encontram disponiveis no teclado. A
aprendizagem da ferramenta de equagdo ocorreu para atender uma necessidade das trés

professoras de Matematica.

A professora Claudete, por sua vez, passou a produzir suas atividades e avaliacbes no
computador. Para ela, uma das vantagens do uso do computador esta na organizacao e melhor
apresentacdo (layout) do material ao aluno. No entanto, segundo a professora, cada nova
producdo, requer tempo e busca de novos conhecimentos. Mas a propria professora reconhece
que mesmo ndo dispondo de muito tempo, é a partir de cada nova necessidade que esta

aprendendo e construindo seu conhecimento.

Figura 3 — Avaliacdo de Matematica produzida pela professora Claudete

Colégio ! ingino Fundamental e Médio
Trabalho de Matemdtica - Valor 2,0 -~ o
Data da entrega — 05/04/2004 - 1°Ano

Teoria dos conjuntos

1)Represente os conjuntos abaixo discriminados:
a) A= {xeN/x*=16} b)B = {xeZ/x*=16}

¢)C={xeZ/-3<x<6} d)D={xeN/x25}

2) Stio dados os conjuntos:
A={xeZ/-3 <x <4}
B={xeN/x<5}
C={xeZ/-1<x<T}
D={xeZ/4<x<8}
Determine:

a)AUB

b)AnB

) ALD

d) AnD

) AUBUD

) ANBAC

8) ANBACAD

h) (AUD) ~ (BUC)
) (A~D) L (BC)

3)0 do os conjuntos pelo diagrama,

a)BC

b)CB

€) A{BUC)

d) Complementar de C em relagfio a A

&) Complementar de B em relagtio a A

£) Complementar a (BC) em relagtio a A
g) Complementar a B em relagio a C

4) Um conjunto universolJ possui precisamente 30 elementos.

Dois subconjuntos, A e B, de U stio tais que:

a) A possui 15 elementos precisaments;

b) B possui 12 elementos precisamente;

c) Exigem 9 el de U que nfio aAUB.
Determine o ntmero de elementos de A~B.

Na figura 3 visualiza-se a elaboracdo de uma avaliagdo de Matematica produzida pela

professora Claudete. A professora utilizou os recursos do Microsoft Equation. Para elaboracéo
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das figuras dos conjuntos, ndo estando satisfeita com os resultados de figuras encontradas do
Microsoft Word, a professora solicitou a coordenadora/pesquisadora, a possibilidade de usar
outros recursos. Nesse caso, a professora foi orientada para utilizar os recursos do aplicativo
Corel Draw, para atingir o efeito desejado. Essa nova aprendizagem demandou tempo e
exigiu que o aplicativo fosse instalado no computador da professora para que pudesse
manusear as ferramentas em sua propria casa. Todavia, a professora alcangou o resultado

desejado ao que havia descrito inicialmente.

Nas oficinas de Introducdo a Informéatica e do editor de texto Microsoft Word, ficou
evidenciado que as professoras puderam conhecer o funcionamento dos aplicativos e,
apropriando-se dessas ferramentas, puderam utiliza-las na elaboracéo de atividades docentes
Ou na preparagdo e organizacdo de materiais (apostilas, avaliagdes, textos) para seus alunos.
Nesse momento ndo surgiu ou ndo ficou evidenciada a possibilidade de as professoras

pensarem formas para utilizar o computador com seus alunos.

Todavia, em um contexto de mudancas é preciso pensar em uma educagdo coerente com 0
principio da auto-organizacdo, da interatividade, da conexividade (MORAES, 1999). Nesse
sentido, faz-se necessario reconhecer a acdo do sujeito em interacdo com 0s outros, com o
meio ambiente, com a cultura e com o contexto. Isso implica pensar uma aprendizagem em

acao, permanentemente negociada com o real.

A aprendizagem em processo é entendida como diadlogo aberto, cujos processos de
assimilacdo, acomodacgdo e equilibrio caracterizam-se pelo movimento (MORAES, 2001).
Sendo assim, o desafio do professor estd em garantir o0 movimento entre professor e aluno,

promovendo o dialogo e o constante trabalho em grupo (VALENTE, 1999a).
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Na perspectiva transformadora, a Informatica na Educacao, segundo Almeida (1998), implica
em uma ruptura com as praticas tradicionais em favor de uma acdo pedagdgica
interdisciplinar voltada para a aprendizagem do aluno. Em um ambiente desafiador, o
professor pode promover o desenvolvimento da autonomia, da criatividade e da auto-estima

do aluno.

As atividades desenvolvidas nas oficinas do aplicativo Microsoft Power Point (Apéndice H)
possibilitaram, além da exploracdo do aplicativo pelas professoras, a discussao e organizacao
de um plano de trabalho a ser desenvolvido na disciplina de cada uma. As atividades
realizadas no Power Point foram orientadas para atender aos interesses das professoras que

pretendiam iniciar o uso do computador com seus alunos.

Durante varios encontros tentou-se incentivar as professoras a realizarem leituras de textos
que pudessem fundamentar as discussdes pedagogicas e possiveis debates e reflexdes nas
oficinas. Havia resisténcias a essas leituras. No entanto, em virtude do concurso publico,
realizado no més de maio de 2003, pelo Governo do Estado do Parana, as professoras
necessitaram realizar estudos, especialmente por meio de leituras sobre temas referentes a

area de Fundamentos da Educacéo.

Nesse momento, j& havia iniciado a oficina de Microsoft Power Point. Além das professoras
com contrato temporario, também as dos QPM participaram do concurso para assumir um
segundo padrdo de vinte horas. Durante as oficinas, as professoras interrompiam as atividades
no computador para questionar a coordenadora/pesquisadora sobre os autores indicados na
referéncia do concurso. Surgiu entre elas a idéia de promovermos um encontro para discutir as

leituras do concurso. Tendo-se em vista esta necessidade, foi organizada, no aplicativo Power
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Point, a apresentacdo dos textos dos livros indicados pelos organizadores do concurso. A
partir dessa necessidade imediata das professoras, a reflexdo e a discussdo de muitas questoes

que permeiam a pratica docente puderam ser realizadas.

Na educacdo, com o uso de computadores, segundo Papert (1994), o aprendiz deve ser
liberado a aprender de forma pessoal, refletindo e agindo sobre problemas préticos, o que, por
sua vez, libera os professores para oferecerem aos seus alunos algo mais pessoal e mais

gratificante.

Freire (1987; 1998) afirma que a educagdo constitui-se em um ato coletivo, solidario, uma
troca de experiéncias, em que cada envolvido discute suas idéias e concepcdes. Na relacdo
dialdgica entre educador e educando ndo ha o detentor de todo o saber. Nessa relacdo a
educagdo ocorre em um sentido horizontal, um ao lado do outro, todos aprendendo

simultaneamente.

Nesse sentido o computador pode introduzir novos olhares sobre o aprender e o ensinar. Na
abordagem construcionista, a tradicional hierarquia professor X aluno toma uma perspectiva
mais humana e mais igualitaria. O ato de aprender requer humildade (FREIRE, 1987; 1998)
tanto de quem esta na condicdo professor como na de aprendiz. O computador, quando usado
como ferramenta educacional, pode contribuir para a reflexdo e novas a¢cdes em busca de uma
prética pedagogica inovadora. No ambiente de aprendizagem informatizado professor e aluno

apresentam-se como aprendizes e sujeitos em uma mesma relagdo (ALTOE, 2001).

Entdo, o aplicativo foi utilizado pela coordenadora/pesquisadora para ilustrar, em forma de

topicos, tabelas e citagdes, as principais idéias levantadas pelos autores em estudo (Apéndice
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I) . Diante do computador, as professoras presentes puderam visualizar idéias organizadas e
de um modo dinamico realizar a leitura (ou releitura) das idéias apresentadas pelos autores
dos textos. A organizacao da leitura no modo de eslaides possibilitou 0 acesso ou retorno as
idéias. O uso do aplicativo Power Point, no entanto, exigiu uma preparacdo prévia do
contetido pela coordenadora/pesquisadora e permitiu a organizacao e ordenacdo da exposicao
das idéias. Enfim, facilitou a exposicdo e compreensdo, pois, a medida que ilustrou as idéias
expostas, possibilitou as professoras estabelecer relacdes com a leitura realizada por elas e
pela coordenadora/pesquisadora. Esse momento foi marcado pela participacdo ativa das
professoras, que tentaram discutir os autores tomando como referéncia para a reflexdo a sua

prépria préatica pedagdgica.

Sendo, vejamos o depoimento realizado por uma das professoras, sobre a questao:

Durante as oficinas o aspecto que mais gostei, foi quando tivemos o
concurso publico. Pedimos a coordenadora que comentasse algo sobre as
bibliografias sugeridas e ela ndo s6 comentou como preparou-as no
Microsoft Power Point. Com essa atitude ela nos mostrou que podemos
atender a necessidade do aluno sem que deixemos de alcangar o nosso
objetivo (Prof? Joana).
Importa destacar que, a partir da oficina que visou atender a necessidade das professoras, elas
passaram a ter um novo olhar sobre o uso do computador. Passaram a perceber que elas
também poderiam produzir uma aula “mais interessante” para seus alunos, utilizando as
ferramentas focalizadas durante as oficinas. Diante desse quadro e percebendo as

possibilidades de opg¢des que o aplicativo oferecia, a cada encontro havia mais sugestdes nos

diarios. Sendo assim, afirmavam:

Quero aprender a trabalhar também com figuras e mapas (Prof Catarina).
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Na préxima aula quero inserir figuras que ndo estdo no computador (Prof?
Claudete).

Foram surgindo novas necessidades e cada encontro visava atender as solicitacfes realizadas.
A medida que o trabalho desenvolvido nas oficinas atendia aos interesses das professoras, 0s

diarios traziam como resultado as expressoes:

Na oficina de hoje percebi que posso preparar melhor minhas aulas (Prof?
Mariane).

Estou aprendendo a preparar uma aula atrativa para os alunos (Prof?
Claudete).

Durante as oficinas de Power Point as professoras foram sendo desafiadas a pensar formas de
utilizar o aplicativo como ferramenta pedagdgica. Inicialmente, a professora pdde explorar e
realizar, com orientacGes da coordenadora/pesquisadora, muitas das opcOes oferecidas pelo
aplicativo, tais como: inserir figuras do arquivo e do scanner, inserir sons, inserir cliparts,
formatar eslaides, configurar apresentacdes, inserir efeitos de animacéo e muitos outros. Tais
afirmacbes apontam também para indicios de uma mudanca no modo de perceber o
computador, agora como ferramenta pedagogica, pois as professoras comecam a perceber

como as ferramentas, ali dispostas, poderiam auxilia-las na elaboracao de suas aulas.

Em um dos encontros, as professoras foram desafiadas pela coordenadora/pesquisadora a
realizar uma apresentacdo com o titulo: “Quem sou eu”. Diante da sugestdo, mostraram-se um
pouco inseguras e afirmavam que ndo poderiam realizar tal atividade. Diante da dificuldade
de realizar a atividade individualmente, fomos juntas imaginando como poderia ser criada
uma sequéncia de eslaides que pudesse definir cada uma delas. Chegou-se ao consenso de que

todas deveriam seguir 0s mesmos passos, respondendo a determinadas questdes. A partir de
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entdo foram esbogados, no quadro, os seguintes titulos para cada eslaide, conforme sugestéo
das professoras:

1. minhas caracteristicas fisicas

2. onde moro

3. minha profissao

4. minha familia

5. um dia especial em minha vida

6. meu sonho.

Cada professora formatou os eslaides a seu modo, inserindo figuras e sons, colocando efeitos

especiais nas fontes e na apresentacao e construindo um texto préprio.

Ao final do encontro, cada professora realizou a apresentacdo da construgcdo de seu programa.
Foi uma descoberta pessoal, em que ao apresentar seu trabalho, a professora estava
apresentando a si prdpria, pois ali estavam descritos alguns momentos, sentimentos, e sonhos
que marcaram a vida de cada uma delas. A atividade foi pertinente na medida em que ndo sé
promoveu a aprendizagem, mas revelou também o destaque que cada uma fez de sua prépria
pessoa. Segundo Valente (2001a), “O envolvimento afetivo torna a aprendizagem mais
significativa” (p. 34). Para Mosquera (1978), pensar no ser professor significa, primeiramente,
compreendé-lo como pessoa humana com suas idéias, sentimentos, estruturacdes mentais e
limitagdes. Assim, o professor, como pessoa “[...] tem um passado histérico que ndo se mede
apenas por um relato subjetivo, mas e principalmente nas experiéncias que realizou e nas

acOes que conseguiu desencadear através de comportamentos sucessivos” (p. 90).
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O ato de escrever pode ser descrito como a materializacdo da imaginacdo, do pensamento, das
idéias, dos sonhos e dos conflitos de cada pessoa. Na atividade “Quem sou eu”, o computador
pode converter-se em uma ferramenta de criacdo e comunicacdo de novas idéias entre as
professoras. A partir do momento em que a professora utilizou o computador como
ferramenta pedagogica pode agilizar a troca de experiéncias de vida, informacdes e vises de

mundo.

Entre os sonhos dessas professoras destacam-se 0s sentimentos de unido, de amor e de
felicidade no ambiente familiar (filhos e esposo). No grupo havia apenas uma professora
solteira. Uma das professoras apresentou uma idéia sugestiva, destacando a necessidade de o

aluno ter acesso ao computador com qualidade:

Um dos meus sonhos tem a ver com nossas aulas, que é o de nossos alunos
poderem ter acesso ao Laboratério de Informatica.Obs: um em cada
computador (Prof? Claudete).

Outro aspecto que pode ser destacado é que, durante a apresentacdo, as professoras
mostraram-se um pouco timidas, revelando uma atitude semelhante & dos seus alunos quando
sdo solicitadas a se expor diante dos colegas em sala de aula. Este ponto norteou algumas
reflexdes, pois em muitos momentos de sala de aula ndo h& entendimento quanto ao
comportamento que revela a timidez de alguns alunos. Nesse caso, as professoras revelaram
sentir-se 0s proprios alunos, que podem se sentir inseguros diante de uma atividade, mas nédo

desistem dos desafios propostos.

Com o passar dos encontros nas oficinas, as proprias professoras passaram a manifestar o
interesse e a necessidade de elaborar apresentacdes voltadas aos contetdos de suas disciplinas

em sala de aula. Sendo vejamos:
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Gostaria de montar aula onde o aluno possa interagir com contetidos e
atividades (Prof® Claudete).
Segundo Valente (2001a), no construcionismo contextualizado, o aprendiz, auxiliado pelo
computador, deve realizar atividades que contribuam para a elaboracdo de um produto
concreto. E “Quanto mais este produto estiver relacionado ao interesse e contexto em que vive

o0 aluno, maior € a chance de o aluno se envolver com ele” (p. 36).

As professoras ficaram livres para formar equipes de trabalho (ou ndo) e escolher temas que
fossem de seu interesse. A partir de entdo, foi iniciado o trabalho de pesquisa, coleta e
organizacdo de informacdes, fotos, imagens e mdsicas que pudessem contribuir para a
construcdo da apresentacdo que cada uma desejava programar. A maioria das professoras
optou por trabalhar temas ou contetudos especificos de sua disciplina, pensando em poder
apresenta-los em suas aulas com seus alunos. Foram desenvolvidas cinco apresentacées junto
as professoras. Tal elaboracdo, no entanto, ocorreu como um processo de depuracdo de id€ias,
em que a criacdo de novas solugbes para os problemas que se apresentavam se faziam de
modo constante. A intencdo inicial das professoras era a de utilizar as apresentagdes como

ferramenta pedagdgica nas aulas com seus alunos.

A professora Claudete pensou uma apresentacdo do contetdo de Matematica para a 62 Série
do Ensino Fundamental. A partir da pesquisa em livros didaticos, planejou a seguinte

apresentacao.
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Figura 4 — Apresentacgéo elaborada pela professora Claudete
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Na figura 4 é possivel visualizar a apresentacdo de quinze eslaides, elaborada pela professora
Claudete, para expor o contetdo de interpretacdo de gréficos e tabelas para a 62 Série do

"1 a professora iniciou a

Ensino Fundamental. Com base no livro “Matematica e Interacdo
exposicdo do conteldo a partir de um pequeno texto. A partir do texto, sdo elaborados alguns
problemas que o aluno pode tentar resolvé-los na propria apresentacdo. Para tanto, a
professora criou links nos eslaides (7, 8 e 9) para orientar o aluno em suas respostas. E
interessante observar que a professora escolheu o tema moda para introduzir o assunto. A
escolha ndo foi despropositada, pois 0 municipio de Cianorte é considerado a Capital do
Vestuario e é fortemente marcado pela questdio moda. No eslaide 13, que finaliza a
apresentacdo, a professora elaborou um texto para refletir (a partir de sua prépria concepcao),

com os alunos, o significado da moda na sociedade de hoje Esta atividade encontra-se em

processo de construcao, pela professora, e ainda ndo foi trabalhada com os alunos.

1 |ISOLANI, Clélia M. Martins et al. Matematica e Interacéo. Curitiba: M6dulo, 1999.
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As professoras Mariane e Catarina, por sua vez, pensaram uma apresentacdo que abordasse 0
contetdo da disciplina de Historia, sobre as revoltas do periodo da Republica Oligarquica no
Brasil, para a 62 Série do Ensino Fundamental. Com base na leitura e pesquisa em livros
didaticos e em revistas*?, as professoras abordaram o tema da Revolta de Canudos

relacionando-o com o Movimento Sem Terra dos dias atuais.

Figura 5 — Apresentacdo elaborada pelas professoras Mariane e Catarina
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Na figura 5 visualiza-se a apresentacdo composta de dezoito eslaides, produzida pelas
professoras de Historia Mariane e Catarina. As professoras objetivaram levar o aluno a
realizar uma reflexdo sobre o significado do Movimento Sem Terra relacionando-o com a
historia da Revolta de Canudos. Todavia, queriam partir do conhecimento pratico que o aluno

possui sobre o tema. Dessa forma, tentaram iniciar a discussdo introduzindo o simbolo do

2 TOLEDO, Roberto Pompeu de. O legado do conselheiro. Revista Veja. Sao Paulo, ano 30, n. 35, p. 64-87,
set. 1997.

SALGADO, Eduardo; PERES, Leandra. O beato Rainha. Revista Veja. Sdo Paulo, ano 36, n. 24, p. 72-80, jun.
2003.
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Movimento e, em seguida, questbes para promover a problematizacdo. Foram usadas, na
apresentacdo, mais figuras que texto, pois a explicitacdo e a reflexdo sobre o tema ficaram a
encargo das professoras. O Ultimo eslaide foi configurado com a musica “Cio da Terra”
(Album: Amigo de Miltom Nascimento) para contribuir na reflexdo e analise do tema. Esta
apresentacdo também se encontra em processo de construcao e ainda ndo foi trabalhada com

os alunos.

Esta forma de trabalho caracterizou uma nova forma de aprender. A integracdo de
informacdes, o dialogo entre as professoras, ndo ficou restrito a aprendizagem de ferramentas
especificas do aplicativo, mas serviu como meio para implementar acles relativas ao
desenvolvimento de um contetdo de seu interesse (projeto). Assim, na medida em que surgem
novas necessidades aprendem também novos conceitos computacionais. Para Prado (1993)

esta forma de aprender € caracteristica de um sistema aberto de aprendizagem.

Inicialmente foi observado que as professoras manifestavam insatisfacdo em trabalhar em
grupo no computador. Todavia, a partir dessa atividade as proprias professoras procuraram
parceiras para discutir idéias, planejar o contetdo e realizar a apresentacdo. Nesse momento,
ha uma nova realidade. N&o se trata apenas da condi¢do de manusear o mouse ou o teclado. O
computador € visto como ferramenta que possibilita a constru¢do do conhecimento em grupo

e pelo grupo.

O trabalho em grupo no computador implica em novas aprendizagens. Implica na parceria, no
aprender a ouvir 0 outro e na construcdo de objetivos comuns. O ato de criar exige constantes

mudancas e adaptacfes de ambos os lados, convertendo-se em uma atividade original e
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envolvente. O trabalho desenvolvido pelo grupo possibilita a cooperacéo, discussao e reflex@o

de temas comuns que podem ser desenvolvidos e apresentados em parceria.

O ciclo descricdo-execucéo-reflexdo-depuragdo-descricdo, proposto por Valente (1999a,
2001a) se faz presente especialmente quando as professoras realizam seus projetos no
aplicativo Power Point. Na elaboracdo de projetos, o computador pode favorecer a busca de
novas defini¢bes. As professoras, por estarem lidando com uma realidade “virtual”, podem
ver suas idéias configuradas na tela, sem ter que aceita-las como definitivas. Nesse caso, 0
computador possibilita as professoras considerar, combinar ou “excluir” partes ou aspectos de
sua producdo, até alcancar o resultado desejado. Essas acfes permearam todo o processo da
producado das apresentacdes, desde a escolha e insercdo de imagens e sons até a elaboracdo de

textos.

O envolvimento com o objeto em construcdo, segundo Valente (2001a), possibilita ao
aprendiz colocar em pratica os conhecimentos que ja tem. Caso seus conhecimentos nao
sejam suficientes para resolver os problemas que se apresentam, o aprendiz deve buscar novas
informacOes. N&o se trata apenas de buscar uma nova informagdo, mas de compreendé-la,
atribuir-lhe significado e utiliza-la na resolucdo do problema. Aqui, é possivel afirmar que o
aprendiz esta construindo novos conhecimentos. N&do obstante, ocorresse, durante a
elaboracdo dos projetos, uma grande preocupacdo das professoras em realizar um trabalho

significativo para o aluno, e ndo uma aula de puro entretenimento.

Confesso que tinha vontade de trabalhar com meus alunos na sala de
informatica, mas ndo sabia como utilizar o computador na disciplina de
matematica de forma que contribuisse para o aprendizado do aluno e ndo
fosse apenas uma diversdo (aula diferente) (Prof? Joana).
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Esta atitude expressa a reflexdo das professoras sobre as acfes que realizam, em busca de uma

pratica pedagdgica que possibilite a construcao do conhecimento pelo aluno.

As acles realizadas nas oficinas de Power Point também se expressaram em uma reunido
pedagogica no final do primeiro semestre (Apéndice J), em que, por meio do aplicativo, foram
discutidos temas sobre avaliacdo envolvendo todos os professores da escola. Essa atividade
foi solicitada pela direcdo da escola e motivou outros professores a se interessar pelas

atividades das oficinas.

A construcdo de apresentacdes no aplicativo Power Point pelas proprias professoras
possibilitou Ihes tornarem-se construtoras de suas proprias idéias, superando a visdo do
professor como mero executor ou consumidor de programas prontos. Nesse sentido, Papert
(2003) afirma que o aluno (professor) pode aprender a programar 0 computador e esse
processo pode influenciar a maneira de aprender. Para muitos a “[...] oportunidade de
programar um computador € uma experiéncia valiosa e pode promover um importante

desenvolvimento intelectual” (p. 386).

3.3 A TRAJETORIA NAS OFICINAS: O MEMORANDO

O memorando teve como objetivo analisar e refletir sobre as a¢cdes desenvolvidas durante as
oficinas. Objetivou também refletir em que perspectivas tais professoras conseguiram avancar
(ou ndo) durante sua trajetdria nas oficinas sobre o uso do computador na sala de aula. O
registro por escrito permitiu as professoras destacar 0s pontos positivos e negativos das

oficinas, aspectos que precisam ser melhorados, e possibilidades do uso do computador na
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sala de aula. Tais reflexdes deram respaldo para, por meio da analise dos dados coletados,

finalizar e responder ao problema da investigacao.

O trabalho desenvolvido nas oficinas permitiu, inicialmente, as professoras, organizar
conhecimentos basicos sobre as principais ferramentas dos aplicativos necessarias para
elaboracdo de material pedagdgico (textos, avaliacbes). O computador, nessa fase, é visto e
entendido como instrumento para preparar atividades que ja se fazem presentes na pratica
didria das professoras. Em um segundo momento, especialmente por meio da reflexdo
promovida pelas leituras, o uso do computador possibilitou a organizacdo de atividades para
serem trabalhadas com os alunos. Esse trabalho proporcionou novas formas de aprender e um
novo entendimento do computador. O computador passa a ser visto pelas professoras como
uma ferramenta pedagdgica (Valente, 1999a, Altoé 2001), capaz de contribuir, por meio da

acdo do professor, na aprendizagem do aluno.

As oficinas de Informatica tem sido sem duvida enriquecedora, pois durante
as mesmas temos tido a oportunidade de aprender a fazer uso do
computador, tanto no preparo das aulas, como na realizacdo das mesmas.
(Prof?. Joana).

Temos muitas possibilidades de aplicar o conhecimento adquirido nessas
oficinas com nossos alunos, embora seja trabalhoso, pois néo é facil preparar
as aulas. Temos que deixa-las interessantes e instigadoras, porque estad muito
dificil atrair a atengdo dos alunos (Prof? Claudete).

As oficinas de Informatica propiciaram para mim, enquanto profissional do
servico de Orientagdo Educacional, uma valiosa oportunidade para
enriquecer o meu conhecimento e minha pratica, uma vez que ndo possuia
qualificacdo nenhuma sobre o computador. Hoje, posso ver 0 mesmo como
um valioso instrumento na pratica pedagégica do orientador e de como
integra-lo nesta pratica (Prof® Beatriz).

Outro depoimento registra 0 computador como “maquina que pode ser aliado” do professor,

no resgate do interesse do aluno pela escola:
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Tudo aquilo que ndo conhecemos ou ndao dominamos, ndo € atrativo. O
computador é uma maquina interessante, principalmente para criangas e
jovens, e acho que pode ser nosso aliado no resgate do interesse dos alunos
pelas aulas e pela escola (Prof? Claudete).

Em outros momentos ficou evidenciado o interesse das professoras em iniciar atividades com

os alunos:

Acredito que com a conclusdo do trabalho, estarei preparada para colocar em
pratica o que aprendi, proporcionando aos meus alunos aulas interessantes e
proveitosas (Proft Mariane).

Ja estamos preparando aulas para nossos alunos, e nossa intencdo é de
ministra-las até o final do ano, embora o nimero de computadores de nossa
escola seja insatisfatorio para um bom aproveitamento por parte dos alunos
(Prof2 Claudete).

Os conhecimentos que adquiri nas oficinas ja utilizei em atividades
relacionadas a escola, mas ndo com meus alunos, pretendo assim que tiver
um dominio maior realizar aulas na sala de informatica (Prof® Joana).

Os depoimentos das professoras revelaram que, durante as oficinas, foi promovido um

ambiente favoravel a aprendizagem. Sendo vejamos:

Durante os encontros tivemos sempre um clima agradavel, onde a
aprendizagem fluia naturalmente, permitindo assim que aqueles que ndo
tinham conhecimento algum sobre informética se sentissem a vontade. Ao
final das atividades sempre temos um momento de confraternizagdo (Prof?
Joana).

Este trabalho contribuiu para que eu pudesse vivenciar momentos marcantes
e maravilhosos através da relacéo orientador/tecnologia (Prof® Beatriz).

Segundo Valente (1993), um curso de formagdo deve ter como objetivo a mudanga. Caso esse
objetivo ndo seja alcancado, o curso deve, pelo menos, propiciar condi¢fes para que ocorra a
mudanca no modo de o professor “[...] ver sua pratica, entender o processo de ensino-

aprendizagem e assumir uma nova postura como educador” (p. 116). Em educagéo a situacao
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ndo é diferente. Cabe lembrar que a mudanca apresentada nas propostas de Informética na
Educacdo no pais refere-se a mudanca de postura pedagdgica, ndo somente mudanca sobre o
uso de computadores. Isto implica em uma formacéo que ndo se sustenta apenas na formacao
inicial, mas que o professor esteja em um constante refletir sobre a sua pratica pedagdgica.
Desse modo, para o professor que ndo possui competéncia técnica e tedrica na sua atuacdo
docente, o computador constituira em mero instrumento de reproducdo de uma pratica

tradicional, portanto, arcaica.

O curso de formacéo, segundo Valente (1993), deve possibilitar ao professor a construcéo de
uma base tedrica e préatica na direcdo de uma metodologia que enfatize o aprendizado, e ndo o
ensino. Todavia, a geracdo de mudancas ndo depende do tempo de duracdo do curso, mas
“[...] das condi¢cbes que ele fornece para que isso aconteca” (p. 116). Essas condicdes se
expressam na possibilidade de o aprendiz praticar o que aprendeu, na critica e reflexdo sobre

Sua pratica e com base nestas acGes depurar novas agdes e atitudes.

Nesse caso, se faz necessario o investimento na formagdo continua do professor. A mudanga
de postura pedagdgica ndo ocorre de imediato nem facilmente, e uma das barreiras esta em

aceitar a prdpria necessidade de mudar.

Tudo aquilo que acrescenta algo ao nosso conhecimento € interessante, pois
nunca paramos de aprender e nunca saberemos tudo (Prof? Claudete).

Esse depoimento revela um professor aberto as mudancas e com uma visdo de que o
conhecimento é continuo e supera a visao de que o professor ndo é o dono absoluto do saber.

Esse, possivelmente, seja 0 primeiro passo em direcdo a mudanga.
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Refletir sobre a pratica pedagodgica tem se constituido em uma questdo emergencial na
educacdo. A reflexdo, no entanto, esta intimamente ligada a uma a¢do competente sobre essa

pratica. Segundo Perrenoud (2000), “a competéncia manifesta-se na acdo” (p. 17).

Hoje em dia sabe-se que a transferéncia de conhecimentos ndo € automatica,
adquire-se por meio do exercicio e de uma pratica reflexiva, em situacdes
que possibilitam mobilizar saberes, transp6-los, combina-los, inventar uma
estratégia original a partir de recursos que ndo a contém e ndo a ditam (p.17).
Prado (1999) enfatiza a necessidade de que a abordagem de formacdo do professor tenha por
base o conceito de reflexdo. A referida autora, analisando a obra de Schon (2000), esclarece
que a epistemologia da prética do professor reflexivo considera duas categorias: a reflexao-
na-acdo e a reflexdo-sobre-acdo. A primeira refere-se “[...] aos processos de pensamento que
ocorrem durante a acdo [...] serve para reformular as aces do professor no decurso de sua
intervencdo” (p. 16). Assim, para Schén (2000) a “Reflexdo-na-acdo é um tipo de

experimentacdao” (p. 61). A reflexdo-sobre-acdo expressa a analise que o professor realiza

sobre os processos de sua acéo, a posteriori (PRADO, 1999).

Segundo Prado (1999), a reflex&o-na-acao:

[...] constitui um momento importante do processo educativo, porque
estabelece um dinamismo de novas idéias e novas hipoteses, que demandam
do professor uma forma de pensar e agir mais flexivel e mais aberta. Durante
a reflexdo-na-agdo, certamente o professor ndo pode limitar-se a aplicar as
técnicas aprendidas ou os métodos de investigacdo conhecidos; ele precisa
aprender a construir e a comparar novas estratégias de acdes, novas teorias,
novos modos de enfrentar e definir os problemas (p. 16).

Este pensamento torna-se significativo para a propria pesquisadora, no sentido de que o
trabalho, nas oficinas, teve implicacdo em refletir constantemente a sua pratica docente,

considerando-a cheia de desafios, conflitos e incertezas. Esse processo ciclico e continuo



125

desafia o professor para a busca de novas compreensdes do fazer docente, depurando erros e

acertos na busca de uma formagao cada vez mais competente.

As professoras que participaram de todo esse processo, de uma forma ou de outra, foram

desafiadas a refletir sobre sua préatica, o que é evidenciado pelo seguinte depoimento:

Esse trabalho tem-nos levado a uma reflexdo coletiva da nossa pratica
pedagdgica, enquanto educadores que somos. A partir deste repensar
devemos buscar a possibilidade de aplicacdo dessa tecnologia com os alunos
em sala de aula, ajudando os mesmos na constru¢do do conhecimento de
forma mais elaborada e prazerosa, propiciando recuperar de forma mais
eficaz o papel politico e social da escola (Prof® Beatriz).

Outro depoimento evidencia a necessidade da professora, na busca de novos modos de

realizar sua pratica pedagdgica em uma sociedade em mudanca. Vejamos como a professora

Se expressa:

Os computadores estdo em todos os estabelecimentos de comércio, bancos,
consultérios, etc. Nossos jovens precisam ser capacitados para viver e
trabalhar num mundo informatizado, ndo podem ficar de fora dessa
transformacdo que passa a sociedade. Porém como prepara-los se nés
educadores ndo estamos capacitados? (Proft Mariane).
Fica claro que a mudanga em educacgédo nao se constitui em tarefa imediata. De qualquer modo
interferir e estudar a pratica das professoras no uso inicial do computador proporcionou
momentos de aprendizagem prazerosos para as professoras e, especialmente, para esta
pesquisadora. Estes encontros constituiram-se em uma descoberta significativa de satisfacdo

pessoal, pois de algum modo foi possivel contribuir, mesmo que de forma ainda primaria,

para a reflexdo dessas professoras sobre a pratica docente, com o uso do computador.

As falas das professoras refletem os significados que foram atribuidos as oficinas:
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As oficinas de Informatica foram apresentadas de maneira clara, objetiva e
prazerosa, com competéncia politica e competéncia tedrica e préatica por
parte da coordenadora, acrescentando muito ao nosso conhecimento e na
maneira de atuar no processo educativo (Prof? Beatriz).

As Oficinas de Informatica estdo sendo muito produtivas e avangamos com
sucesso nessa jornada, pois vejo que o computador é muito Gtil e que facilita
nossas vidas, mas como tudo exige dedicacdo, paciéncia e perseveranca
(Prof? Claudete).

Acredito que as Oficinas de Informatica alcangaram o objetivo a que se
propuseram, visando capacitar os professores com o conhecimento sobre a
informatica e a sua possibilidade de utilizacdo na melhoria da relacédo
professor/aluno de forma integradora (Prof® Beatriz).

Todas as aulas foram interessantes, pois tudo que aprendi veio de encontro
com minhas necessidades, no meu ponto de vista, creio que ndo existem
aspectos a serem retomados, embora tenho plena consciéncia que temos
ainda muito o que aprender (Prof? Joana).
Diante de tais afirmagdes considero que o trabalho desenvolvido com o grupo de professoras
propiciou condigdes favoraveis para a pratica dos conhecimentos aprendidos nas oficinas e
possibilitou ao grupo pensar a pratica pedagogica a partir das proprias acées. O dominio do
computador pelo adulto nfo ocorre de imediato. E um processo que demanda tempo e
profundas mudancas no modo de pensar do adulto. As professoras, que inicialmente viam o
computador como “inimigo”, hoje o percebem ndo como algo ameacgador, mas como uma
ferramenta educacional que pode ser integrada a sua disciplina. Mesmo ndo se apresentando
inteiramente seguras para usar o computador como ferramenta educacional para auxilia-las no
processo de construcdo do conhecimento pelo aluno, as professoras apresentam-se como
aprendizes constantes, buscando novas aprendizagens que permitam atuar com seus alunos.

Portanto, fica evidenciada a necessidade de um aprendizado continuo e duradouro. Temos

ainda muito que aprender.



4 CONSIDERACOES FINAIS

A analise realizada até este momento objetivou compreender a formacao de professores com o
uso do computador, como ferramenta educacional. A acdo de formacdo desenvolvida pela
pesquisdadora, por meio de oficinas, aponta alguns indicios de contribuicdo para uma
mudanca na pratica pedagogica. Pode-se afirmar que a formacéo de professores, com o uso do
computador como ferramenta educacional, pode trazer contribui¢cbes para mudancas na
pratica pedagogica. Os resultados apontam que ha disposicdo dos professores em realizar
atividades e projetos com seus alunos utilizando o computador como ferramenta pedagdgica;
no entanto, muitas limitacdes precisam ser superadas. Entende-se que a formacdo ocorre
como um processo, que ndo se realiza de imediato. Demanda tempo, reflexdo e,
principalmente, mudanga no modo de pensar e agir. Assim, a intervencgdo e o estudo em uma
realidade dindmica pode apontar duas questdes: ao mesmo tempo em que amplia o0s

horizontes, também aponta seus limites.

Os aspectos que ampliaram os horizontes da questdo problematizadora revelam que, ao
iniciarem-se no projeto, a maioria das professoras demonstrou desconhecimento quase total
sobre o uso do computador. Para atender a essa necessidade do grupo, de inicio, as oficinas
foram mais voltadas para os aspectos técnicos do uso do computador. Desse modo, nas
oficinas de Introducdo a Informatica e Microsoft Word, as professoras centraram-se mais em

suas préprias aprendizagens. Essas aprendizagens podem ser destacadas como um dos pontos
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positivos das oficinas, pois propiciaram a capacitacdo em informatica a um grupo de

professoras que nunca tinham tido contato com o computador.

Nas oficinas de Microsoft Power Point, as professoras demonstraram preocupagao com 0 uso
do computador em sala de aula, com o aluno. A partir das reflexdes sobre suas proprias acoes
e da leitura de textos produzidos por pesquisadores, as professoras puderam pensar e
experimentar a construcdo de pequenos projetos, que podem contribuir para uma pratica
inovadora com o0 uso de computadores. Esse processo ndo ocorreu de modo imediato, exigiu

um certo tempo, dedicacdo, estudo e muita persisténcia.

As professoras revelaram-se verdadeiros aprendizes, demonstrando interesse, disposicdo e
curiosidade para aprender. Todavia, 0 dominio do computador pelo adulto demanda tempo,
pois se trata de um processo de formacdo de novos conceitos (VALENTE, 1993). O periodo
de um semestre para o desenvolvimento das oficinas pode ser considerado pequeno para

implementar mudangas significativas na pratica pedagdgica.

As atividades de formacdo enfatizaram o agir e o refletir sobre suas proprias a¢des. Na forma
de diarios, as professoras puderam registrar suas reflexdes sobre as atividades realizadas e a
cada encontro tentava-se depurar acdes em busca de novas atitudes. Essas atitudes de re-
pensar as acdes a cada encontro nas oficinas levaram as proprias professoras a refletir sobre o
modo como avaliam seus alunos. Importa destacar que uma das professoras do grupo adotou a
idéia do diario com uma de suas turmas no ensino médio, pois sentiu a necessidade de avaliar
seu aluno, mas também a necessidade de avaliar o seu proprio trabalho pedagdgico. Essa

atitude pode indicar um indicio de mudanga no modo de atuar na sala de aula.
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A capacitacdo em servigo adotada neste processo de formacdo, que subsidiou os dados
analisados nesta pesquisa, foi adequada na medida em que as professoras ndo precisaram
deslocar-se do seu local de trabalho nem deixar suas salas de aula. Além desse fato, o curso e
materiais foram desenvolvidos com base na configuracdo dos computadores da escola, com o
objetivo de possibilitar que as professoras envolvidas neste processo pudessem adotar agdes

pedagogicas com o uso do computador com seus alunos.

Acreditando-se no papel fundamental da escola publica, que € responsavel pela formacéo de
grande parte da populacdo, principalmente a das classes consideradas “menos favorecidas”, é
que foi proposto o trabalho de formacédo do grupo de professoras da rede publica estadual. A
escola publica constitui-se em um dos espacos de acesso a informacdes e também de acesso as
novas tecnologias, especialmente a do computador. A maioria das escolas publicas ja possui
laboratorios equipados com computadores. E sabido também que tais laboratdrios sio usados
precariamente por alunos e professores. O uso adequado de qualquer tecnologia so ird ocorrer
quando o professor estiver devidamente capacitado para utilizd-la como ferramenta
educacional. Mesmo reconhecendo que hd um namero insuficiente de computadores para o
atendimento de todos os alunos que ingressam na escola publica, esta podera minimizar as
distancias entre os que tém acesso as novas tecnologias e os que ndo o tém. Isto podera
ocorrer com investimento na formagéo do professor. E nas palavras de Valente (1993) “[...]
estd ficando cada vez mais claro que sem esse profissional devidamente capacitado o

potencial, tanto do aluno quanto do computador, certamente, serd subtilizado” (p. 114).

N&o obstante, a pratica nos coloca muitos desafios. Um deles esta em conscientizar e motivar
os professores da escola publica, especialmente aqueles que ndo participaram da formacédo, a

buscar novas aprendizagens. O momento de mudancas exige que as inten¢des se materializem
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em acdes. E preciso acreditar que cada sujeito é responsavel pela mudanca na escola. Mesmo
reconhecendo a necessidade de politicas publicas favoraveis a melhores condic@es de trabalho
aos professores, a escola ndo mudara apenas com a elaboragdo de leis governamentais; mas as
acOes desenvolvidas pelos professores com seus alunos séo reveladoras do compromisso com

a construcdo de uma escola diferente da que temos hoje.

Para Valente (1993), tanto a escola quanto os professores devem estar interessados em
promover mudangas que devem ser em uma nova abordagem. A escola deve estar
interessada e aberta para a implementacdo de uma educacdo voltada para os interesses e
necessidades dos alunos. O professor deve estar disposto a mudar sua postura pedagdgica e a
criar condigdes de novas formas de aprendizagem. Para que o professor faca uso do
computador como ferramenta educacional com seus alunos é preciso ter formacdo tanto no

aspecto pedagdgico quanto no técnico.

Nesta pesquisa, os limites encontrados apontam para a necessidade de continuidade dos
estudos por aqueles que, de alguma forma, pensam em melhorias na qualidade da formagéo

do professor.

Esse € um desafio a ser vencido: dar continuidade a formagdo dos professores. Nesse ponto
destaca-se que os cursos de formacéo inicial podem ser organizados de modo a atender 0s
professores, durante sua propria formacdo, no estudo de abordagens que norteiem para as
préaticas pedagdgicas com o uso de computador na sala de aula. Destaca-se ainda a
necessidade de projetos de formacdo de professores articulados com outras instituicdes de
ensino e especialistas, no sentido de promover uma formagdo continuada aos professores das

escolas publicas.
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Esforcos, especialmente, por parte dos gestores das politicas educacionais, devem estar
voltados para que a escola possua professores capacitados e capazes de explorar o potencial
educacional do uso do computador na sala de aula. A formacdo de professores em Informatica
na Educacdo pode ser construida em servico, na modalidade que contemple atividades
presenciais. Reconhecendo-se, por outro lado, a dificuldade em manter um especialista na
escola, a rede mundial de computadores pode constituir-se em uma importante ferramenta
educacional na manutencdo do didlogo entre escola e comunidade cientifica, na busca da
construcdo de metodologias que possibilitem o aprofundamento necessario para a formacao

de professores em atuacdo na escola do século XXI.

E importante registrar que o trabalho de formagc&o iniciado no primeiro semestre de 2003 esta
sendo continuado com a colaboracdo de um professor da area de Matematica. Atualmente
estdo sendo oferecidas oficinas de Microsoft Excel, as quais foram solicitadas pelos préprios
professores da escola no inicio do ano letivo de 2004. Um dos focos dessa oficina foi a
construgdo de uma planilha eletronica, pelos professores, para auxiliar e facilitar o registro e
calculo do sistema de avaliacdo da escola (Apéndice L). A planilha criada durante as oficinas
ja estd sendo usada pelos professores que freqlientam as oficinas. Os professores que nao

participam das oficinas também receberam a planilha em disquete e também fazem seu uso.

A direcdo da escola, juntamente com seus professores e alunos, realizou, no inicio do ano
letivo de 2004, uma promoc¢do com a qual arrecadou fundos para instalacdo da rede Internet
na escola. A instalacdo da rede encontra-se em processo e a oficina de Internet esta prevista

para o segundo semestre de 2004.
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A primeira aula no laboratério de Informéatica com os alunos da escola ocorreu com a
professora Joana que realizou uma aula utilizando uma apresentacdo no Power Point com o0s
alunos do Ensino Médio noturno. Mesmo tendo criado uma apresentacdo do contelido
especifico de Matematica, a professora optou por iniciar seu trabalho com uma apresentacao
de reflexdo sobre o periodo pascal (Apéndice M). Esta atitude, mesmo que Unica, indica o
primeiro passo para utilizacdo do computador, como ferramenta pedagdgica, pelos

professores da escola.
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Diario

139

Nome:

Data:

/

/

Pontos positivos:

Oficina 1 — Introducéo a Informatica

Pontos negativos:

Sugestoes:




APENDICE B

Entrevista

1. Dados Pessoais

Qual seu nome e idade?

Pseuddnimo:

Qual (is) a (s) disciplina (s) que vocé leciona e em que nivel de escolaridade?
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Nome da (s) disciplina (s):

Ensino Fundamental Ensino Médio
52 Série 1° Ano
62 Série 2° Ano
72 Série 3° Ano
82 Série

Hé& quanto tempo atua no Magistério?

Qual o seu grau de estudos? Quando concluiu?

Grau de estudos

Ano de conclusao

Graduacao

Especializagdo

Mestrado

Doutorado

Qual seu regime de trabalho?

( )QPM. ( )C.LT. ( )Parand-Educacédo

2. Atuacdo Docente:

Na sua opinido, quais as caracteristicas de um bom professor?
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Vocé se considera um bom professor? Por qué?

Como vocé organiza suas atividades docentes diarias?

Seu aluno participa da elaboracao das suas atividades docentes? Se sim, como?

Vocé ja trabalhou com projetos? Se sim, qual (is) projeto (s)?

3. Utilizagcdo do computador na disciplina

O que vocé pensa sobre o0 uso do computador na educagdo?
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Qual o seu grau de conhecimento do uso do computador?
() Muito

() Pouco

() Nenhum

Vocé usa o computador para agdes docentes? Como? Com quais programas?
Se néo, por qué?

Como vocé se capacitou para usar o computador?

Vocé gostaria de usar o computador em sua disciplina? Se sim, em que atividades?

Vocé gostaria de participar de oficinas, realizadas na propria escola, que o capacitassem para
0 uso do computador na sala de aula? Se sim, qual horario vocé sugere? Qual o tempo de
duracgéo de cada oficina?




4. Comentarios:

Como vocé gostaria que fossem suas aulas?

Como vocé gostaria que o computador fosse usado em suas aulas?
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O que vocé considera necessario superar em sua a¢cdo docente para usar o0 computador em sala

de aula?

5. Sugestoes:

Grata pela colaboragéo.
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APENDICE C

Oficina | — Introducéo a Informética
Aulan.°1

Professora:
Data: / /

Computador

O computador é constituido basicamente por duas partes: hardware e software. O hardware é
constituido pelas partes mecéanicas e eletrénicas do computador, o que pode ser visto e
manipulavel. O software é constituido por programas que fazem o computador funcionar e
nos permite interagir com a maquina; € um conjunto de instrucdes que permitem ao
computador executar tarefas.

Monitor

O monitor funciona como uma TV, permitindo ao usuario visualizar todas as atividades que
estdo sendo desenvolvidas. O tamanho-padrdo de um monitor é de 14 polegadas, existindo
porém os de 15, 17, 19 e 22 polegadas. Sua tela ¢ formada por pequenos pontos e sua
qualidade esta na distancia entre seus pontos (dotpich), que deve ser de 0, 28.

Mouse
E um dispositivo de apontamento necessario para efetuar comandos na tela do monitor. E
como se fosse nosso proprio dedo na tela apertando botfes. Devido a sua aparéncia e fio
semelhante ao rabo de um camundongo foi apelidado de mouse (= rato em inglés). O uso do
mouse consiste em movimenta-lo sobre uma superficie plana, o0 que mudara a posicdo do
cursor na tela, quando o cursor estiver no local desejado basta dar um cligue em um dos
botdes.

No uso do mouse utiliza-se a seguinte linguagem:

e Ponteiro ou cursor: é um simbolo grafico (seta) que indica onde o mouse se encontra;
movimenta-se a medida que 0 USUario move 0 mouse.

e Cliqgue ou Clique simples: para clicar, pressione e solte o botdo do mouse sem mové-lo. Na
maioria da vezes é usado o botdo esquerdo, todavia, para algumas funcdes, usa-se o botéo
direito.

e Clique duplo: consiste em clicar duas vezes, rapidamente e sem mover 0 mouse.

e Arrasto: para arrastar um objeto (figura, caixa de texto, etc.), aponte para 0 mesmo,
pressione 0 botdo e segure-0 enquanto move o0 mouse, de modo que o objeto se mova
também. Ao chegar ao local desejado solte o botdo do mouse.

Gabinete ou C.P.U.

O gabinete aloja todas as placas do computador, portas e drivers, muitas vezes é chamada de
C.P.U. (Central Processing Unit) que significa Unidade Central de Processamento. Na
verdade a C.P.U. é a parte do computador que executa 0s programas, ou seja, faz a
manipulagédo dos dados.

Teclado
O teclado permite a entrada de dados no computador por meio da digitagdo. Possui teclas
alfanuméricas, numéricas e funcGes de controle.
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e Teclas de funcdes: as teclas de fungdes sdo de F1 a F12, estdo localizadas na parte
superior do teclado. Estas teclas ndo possuem funcgdes padronizadas, sendo que cada
programa utiliza-as com fun¢des pré-determinadas.

e Caps Lock: ativa e desativa letras maitsculas. Quando ativada uma pequena luz se acende
no lado superior e direito de teclado.

e Enter: tecla que finaliza a digitacdo de um comando. Cria uma nova linha em editores de
texto.

o Shift: tecla que permite a emissdo do caractere superior das teclas de fungcdo dupla. Para
letras permite a digitacdo em maidscula ou minuscula.

e Esc: a palavra Esc vem de escape e significa sair, abandonar. Esta tecla tem uma funcéo

de acordo com cada programa.

Insert: permite ativar o modo de insercéo.

Home: leva o cursor ao primeiro caractere da linha.

End: leva o cursor apds o Gltimo digito da linha.

Page Up: leva o cursor para a primeira linha da tela.

Page Down: leva o cursor para a Ultima linha da tela.

Back Space: apaga 0s caracteres a esquerda do cursor.

Delete: apaga os caracteres a direita do cursor.

Ctrl e Alt: permite alterar fungdes de outras teclas.

Setas de navegacdo: estdo localizadas entre a parte alfanumérica e numérica do teclado.

Permitem navegar no texto ou tela: para cima, para baixo, direita e esquerda.

e Tab: permite tabular as margens ou fazer paragrafos.

Atividade: Iniciar/Programas/Microsoft Word/Abrir/Meus documentos/Oficina 1

D& o nome de cada parte do
computador.

Texto para leitura, reflexdo e discussao:
VALENTE, Armando José. Informatica na educacdo: uma questdo técnica ou pedagdgica. Revista Patio. Porto
Alegre, v. 3,n. 9, p. 21-23, Maio/ Julho 1999.
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Oficina | — Introducéo a Informética (complemento)
Data: 22/03/2003
Professora:
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Como selecionar texto no Microsoft Word:

Com uso do teclado:
Shift +|::> - Seleciona cada caractere a direita do cursor.

Shift +(—1 - Seleciona cada caractere & esquerda do cursor.

Shift +ﬁ - Seleciona linhas acima.

Shift +ﬂ - Seleciona linhas abaixo.

Shift + Home — Seleciona a linha a esquerda do cursor.

Shift + End — Seleciona a linha a direita do cursor.

Shift + Page Down — Seleciona a pagina acima.

Shift + Page Up — Seleciona a pagina abaixo.

Com uso do Mouse:

Para selecionar palavra: um clique duplo na palavra ou clique e arraste 0 mouse.

Para selecionar a linha: coloque o ponteiro do mouse no inicio da linha de forma que a
seta fique voltada para a direita e dé um clique. Ou com dois cliques duplos no final da
linha.

Para Selecionar o texto: coloque o ponteiro do mouse no inicio da linha de forma que a

seta fique voltada para a direita, dé um clique e arraste. Ou posicione o cursor no local
desejado, clique e arraste.

Como navegar no texto com uso do teclado:

Ctrl + ::> - envia o cursor a direita, a cada palavra.
Ctrl + <:' - envia o cursor a esquerda, a cada palavra.
Ctrl +ﬁ - envia o cursor ao inicio da linha e acima.
Ctrl +ﬂ - envia o cursor ao inicio da linha e abaixo.
Crtl + Home - leva o cursor ao inicio do texto.

Ctrl + End — leva o cursor ao final do texto.
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- Ctrl + Page Up - leva o cursor ao inicio do texto.
Funcéo da tecla Alt Gr

- Quando pressionada junto as teclas que possuem trés caracteres, apresenta o terceiro
caractere da tecla (localizado do lado direito da tecla). Exemplos: 12£¢-820°,

Funcéo da tecla Alt
- Esta tecla possui funcdo especial e que varia conforme os aplicativos, todavia no
Microsoft Word, uma de suas funcGes estd em abrir os menus, quando pressionada com a

letra do menu que estiver sublinhada. Exemplo: Menu Arquivo = Alt + A.

Obs: Estas séo algumas opgdes das teclas especiais do teclado, com certeza vocé descobrira
muitas outras.

Bom trabalho!
Divania Luiza Rodrigues — 28/03/2003.
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Data: / /

Oflcma - Mlcrosoft Word (Editor de Texto)

Como entrar no aplicativo:
Iniciar/ Programas/ Microsoft Word

Ou
Um clique duplo no icone:

Barra de Menus:

O Microsoft Word é um editor de texto que permite: a digitacdo de
documentos simples e complexos, criacdo de mala direta, etiquetas,
catalogos, tabelas, indices, insercdo de graficos e figuras, bem como, a
criacdo de textos personalizados para jornais e revistas e Internet. Possui
recursos de ortografia e autocorrecdo para 0s erros mais comuns de
digitagdo. Além desses, possui muitos outros recursos, a serem Vvistos

neste curso.

W

Microsoft Word.Ink

Atalho |Funcéo

Menu Arquivo Alt + A | Possui comandos referentes aos arquivos.

& NOVOL.. Ctrl + O | Cria um arquivo novo, em branco, com base no modelo padréo.
= . Ctrl + A | Abre ou localiza um arquivo.
Abrir...

Fechar Fecha o arquivo ativo sem sair do programa. Se 0 arquivo contiver
alteracOes ndo salvas, vocé serd solicitado a salvar o arquivo antes de
fecha-lo. No Microsoft Word e Microsoft Excel, vocé pode fechar todos
0s arquivos abertos, mantendo pressionada a tecla SHIFT e clicando em
Fechar tudo no menu Arquivo.

Salvar Ctrl + B | Salva o arquivo ativo com seu nome, local e formato de arquivo atual.

Salvar como... Salva o arquivo ativo com um nome de arquivo, localizagdo ou formato

de arquivo diferente. No Microsoft Access, Microsoft Excel e Word,
vocé também pode usar este comando para salvar um arquivo com uma
senha ou para proteger um arquivo de modo que outros usuarios ndo
possam alterar o seu contetido.

a Salvar como pagina da
Web...

Salva o arquivo em formato HTML (uma pagina da Web), para que ele
possa ser exibido em um navegador da Web, além de definir outras
opg¢des como o titulo da pagina da Web e o local no qual o arquivo sera
salvo.

s} ) Localiza arquivos, paginas da Web e itens do Outlook com base nos
Pesquisar... critérios de pesquisa inseridos.
Versoes... Salvar versdo: Salva e gerencia varias versdes de um documento em um

Unico arquivo. Apos salvar versbes de um documento, vocé poderd
voltar e revisar, abrir, imprimir e excluir versdes anteriores.

Visualizar pagina da Web

Permite que voceé visualize o arquivo atual como uma pagina da Web no
navegador para que possa ver sua aparéncia antes de publica-la.

Configurar pagina...

Define as margens, origem do papel, tamanho do papel, orientagcdo da
pagina e outras opcdes de layout do arquivo ativo.
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B .. .. N Mostra como sera a aparéncia de um arquivo quando ele for impresso.
Visualizar impressao
= Imprimir Ctrl +P Imprime o~arqu!vo ativo ou ?tens selecionados._Para selecionar opg¢oes
de impresséo, clique em Imprimir no menu Arquivo.
Enviar para... Destinatario do e-mail: No Microsoft Word, envia o conteido do

documento como o corpo da mensagem de e-mail.

No Microsoft PowerPoint, envia o slide atual como o corpo da
mensagem de e-mail.

No Microsoft Excel, envia o contetdo da planilha atual como o corpo da
mensagem de e-mail.

1 C\Documents and Settings', .. \Oficina 2
2 C\Documents and Settings). . \Oficina I
3 A Oficina I

Lista de arquivos utilizados (menu Arquivo)
Lista os arquivos abertos neste programa mais recentemente. Para
reabrir um dos arquivos rapidamente, clique no arquivo.

Propriedades

Exibe a folha de propriedades do arquivo ativo.

Sair

Fecha o programa depois de perguntar se vocé deseja salvar 0s arquivos.

Atalho

Funcéo

Menu Editar

Alt+ E

Relne comandos que auxiliam a edigdo de texto.

Desfazer digitacao

Ctrl+Z

Reverte o Gltimo comando ou exclui a Gltima entrada que vocé digitou.
Para reverter mais de uma acdo por vez, clique na seta ao lado do botéo
Desfazer e, em seguida, clique nas acbes que vocé deseja desfazer. O
nome do comando muda para Impossivel desfazer se ndo for possivel
reverter a Ultima agao.

Repetir digitacdo

Ctrl +R

Repete o seu Ultimo comando ou acéo, se possivel. O comando Repetir
muda para Impossivel repetir se ndo for possivel repetir a Gltima acéo.

Recortar

Ctrl + X

Remove a selecdo do documento ativo e a coloca na Area de
transferéncia.

B
Copiar

Ctrl+C

Copia a selecdo para a Area de transferéncia.

% Area de transferéncia
do Office...

Exibe o contetdo da Area de transferéncia do Office.

e

Colar

Ctrl+V

Insere o conteudo da Area de transferéncia no ponto de insercdo e
substitui qualquer selecdo. Esse comando s6 esta disponivel quando
vocé recorta ou copia um objeto, texto ou conteido de uma célula.
Para obter opcdes de colagem especiais, clique na seta para baixo ao
lado do botéo.

Colar especial...

Cola, vincula ou incorpora o conteldo da Area de transferéncia no
arquivo atual, no formato que vocé especificar.

Colar como hiperlink

Insere o contetido da &rea de transferéncia como um hiperlink no ponto
de insercdo, substituindo qualquer selecdo. Este comando fica
disponivel apenas depois que vocé recorta ou copia o contetdo de uma
celula ou dados de um outro programa.

Limpar

Formatos: Remove somente a formatacdo da selecdo; o conteido e os
comentarios permanecem inalterados.

Contetdo: Exclui o texto e graficos selecionados. Se nenhum texto for
selecionado, o caractere antes do ponto de insercdo é excluido.

Selecionar tudo

Ctrl+T

Seleciona todo o texto e elementos graficos na janela ativa ou seleciona
todo o texto no objeto selecionado.

Localizar...

Crtl+ L

Procura pelo texto ou formatacdo especificados.

Substituir...

Ctrl+U

Pesquisa e substitui texto e formatacgao especificados.

Ir para...

Ctrl+Y

No Microsoft Word, move o ponto de inser¢do para o item que vOcé
deseja ir. Vocé pode ir para um nimero de pagina, comentario, nota de
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rodapé, indicador ou outro local.

Vinculos...

Exibe ou altera as informacbes de cada vinculo no arquivo atual,
incluindo o nome e a localizagdo do arquivo de origem, o item, o tipo, e
se 0 vinculo é atualizado automaticamente ou manualmente. Este
comando nao fica disponivel se o arquivo atual ndo estiver vinculado a
outros arquivos.

Objetos

Ativa o aplicativo no qual o objeto selecionado foi criado para que o
objeto seja editado nele.

Atalho

Funcéo

Menu Exibir

Alt + X

Possui comandos que definem o que deve ou ndo ser mostrado na tela
do Word.

= Normal

Alterna para 0 modo normal, que é a exibicdo de documento padrédo
para a maioria das tarefas de processamento de texto, como digitacéo,
edi¢do e formatagéao.

% Layout da Web

Alterna o documento ativo para o modo de exibicdo de layout da Web,
que € um modo de edi¢do o qual exibe o documento da maneira como
ele aparecera em um navegador da Web.

Layout de impressao

Passa o documento ativo para o0 modo de exibicdo de layout de
impressdo, que ¢ um modo de edi¢do que exibe os documentos com a
aparéncia que terdo quando impressos. Como o modo de layout de
impressdo usa mais memoria do sistema, a rolagem pode ser mais lenta,
especialmente se 0 documento contiver muitas figuras ou formatacGes
complexas.

Estrutura de tépicos

Alterna para o modo de exibicdo de estrutura de tépicos, no qual vocé
pode examinar e trabalhar com a estrutura do arquivo no formulario de
estrutura de topicos classico. Trabalhe nesse modo quando precisar
organizar e desenvolver o conteido do arquivo.

Painel de tarefas

Exibe o painel de tarefas, uma area em que vocé pode criar novos
arquivos, procurar informacdes, visualizar o conteldo da area de
transferéncia e realizar outras tarefas.

Barra de ferramentas

Exibe uma lista de comandos da categoria selecionada na caixa
Categorias. Para adicionar um comando a uma barra de ferramentas,
arraste o item da caixa Comandos para uma barra de ferramentas.

Régua

Exibe ou oculta a régua horizontal, que vocé pode usar para posicionar
objetos, alterar recuos de paragrafos, margens de pagina e outras
definicBes de espacamento.

&) Estrutura do
documento

Ativa e desativa a Estrutura do documento, um painel vertical junto a
borda esquerda da janela do documento que indica a estrutura do
documento. Use a Estrutura do documento para navegar rapidamente
por um documento longo ou on-line e para saber em que parte do
documento vocé esta.

B Cabegalho e rodapé

Adiciona ou altera o texto que aparece na parte superior e inferior de
cada pagina ou slide.

Notas

Marcacao

Exibe ou oculta comentarios e alteracbes controladas como, por
exemplo, inser¢Oes, exclusdes e alteragbes de formatacdo. Exibe as
marcacdes quando vocé deseja processar alteragdes controladas e
comentarios.

= Tela inteira Oculta a _rng:tior parte dos elementos de tela para que vocé tenhq uma
melhor visdo do seu documento. Para voltar ao modo de exibicdo
anterior, clique em Tela inteira ou pressione ESC.

Zoom... Controla o tamanho do arquivo atual exibido na tela.
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Atalho |Funcéo

Menu Inserir Alt +1 | Os comandos deste menu permitem inser¢des no documento.

Quebra... Insere uma quebra de pagina, quebra de coluna ou quebra de secdo no
ponto de insergéo.

NUmero de paginas... Insere nimeros de paginas que se atualizam automaticamente quando
vocé adiciona ou exclui paginas.

Data e hora... Adiciona a data e a hora a um slide individual usando o formato
escolhido. Se vocé desejar adicionar a data e a hora a todos os slides,
use o comando Cabecalho e rodapé (menu Exibir).

Auto texto Cria ou insere uma entrada de Autotexto.

Campo... Insere um campo no ponto de inser¢do. Use 0s campos para inserir e
atualizar automaticamente uma variedade de informagoes.

Simbolo... Insere simbolos e caracteres especiais a partir das fontes instaladas em
seu computador.

3 Comentario Insere um comentério no ponto de insercéo.

Referéncia Insere uma referéncia em um item de um documento.

|,, e Cormponente da Web Insere componentes para uso em paginas da Web como, por e?<emplo,

P barras de links para navegacdo e modos de exibicdo de listas de
bibliotecas de documentos.

Figura Insere figura do Clip-art, arquivo, auto-formas, WordArt, gréafico,
organograma, escanner ou camera.

= Diagrama... Criaum organograma ou um diagrama de ciclo, radial, de pirdmide, de
Venn ou de destino no documento.
. Desenha uma caixa de texto com direcdo de texto horizontal onde vocé
Caixa de texto clica ou arrasta. As caixas de texto ajudam na distribuicio do texto e na
adigdo de texto a elementos graficos.
] Arquivo Insere todo ou parte do arquivo selecionado no arquivo ativo no ponto
quIvo... de insercéo.

|’E Objeto... Insere um objfzto % como um d_esenhg, um efeito de texto de WordArt
Ou uma equagado ¥ no ponto de insercao.

Indicador... Cria indicadores que vocé pode usar para marcar o texto, os graficos, as
tabelas ou outros itens selecionados.

@ Ctrl + K | Insere um novo hiperlink ou edita o hiperlink especificado.
== Hiperlink...
Atalho |Funcéo
Menu Formatar Alt + F | Possui recursos que permitem dar nova forma ao documento, como o

tipo de fonte ou paragrafo.

Fonte...

Altera os formatos de espacamento de caractere e fonte do texto
selecionado.

S Paragrafo...

No paragrafo selecionado, altera recuos de paragrafo, alinhamento de
texto, espagamento de linha, paginacao e outros formatos de paragrafo.

Marcadores e numeracdo...

Adiciona marcadores ou numeros aos paragrafos selecionados e
modifica o formato de numeracdo e de marcagéao.

Bordas e sombreamento...

Adiciona bordas e sombreamento a textos, paragrafos, paginas, células
de tabelas ou figuras selecionadas.

Colunas...

Altera 0 nimero de colunas em um documento ou em uma se¢do de um
documento.

Tabulagdo...

Define a posicéo e o alinhamento das marcas de tabulagdo e determina
0 tipo de caractere de preenchimento para cada uma.

Capitular...
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3
| i Dire¢do do texto...

Gira o texto selecionado nas células da tabela para que vocé possa ler
de baixo para cima ou de cima para baixo.

Mailsculas e mintsculas...

Altera o uso de mailsculas do texto selecionado.

& Plano de fundo...

Aplica cores no fundo do texto, com as opg¢des de preenchimento com e
sem cores, efeitos e marca d’ 4gua.

| & Tema...

Tema da Web: Aplica um tema novo ou diferente ou remove um tema
de um e-mail, documento, pagina da Web ou pagina de acesso a dados.
Um tema é um conjunto de elementos de design unificados e esquemas
de cores para imagens de plano de fundo, marcadores, fontes, linhas
horizontais e outros elementos do documento.

Molduras

indice analitico na moldura: Cria um indice analitico usando os titulos
do documento e o coloca no quadro esquerdo de uma pagina de
guadros. Quando vocé clica em um hiperlink no quadro esquerdo, 0
documento do hiperlink visitado é exibido no quadro direito. Nova
pagina de moldura: cria uma nova pagina de moldura.

D.:.

| =l AutoFormataco...

Analisa o contetdo do arquivo ativo e formata o arquivo
automaticamente. Se desejar alterar as opg¢bes de formatacdo
automaticas antes do inicio da autoformatacdo, use o comando
Autoformatacdo (menu Formatar).

| 2 Estilos e formatacéo...

Exibe o painel de tarefas Estilos e formatacao onde vocé pode reaplicar
formatacdo com facilidade, criar estilos e selecionar todo o texto com a
mesma formatacao.

A Revelar formatacéo...

Exibe o painel de tarefas Revelar formatacdo no qual vocé pode obter
informacbes sobre formatacdo, alterar a formatacdo e comparar a
formatacdo de sele¢des de textos.

Objeto... Insere um novo objeto no documento. Ex.: Barra de equagdes.
Atalho |Funcéo
Menu Ferramentas Alt + M | Entre outras funcGes trata do idioma utilizado no documento.
lffy Ortografia e Ve_rifica se 0 QOcume_nto ativo ~possui erros _d(_a ortografia, g_rqméticg e
(e estilo de redacdo e exibe sugestdes para corrigi-los. Para definir op¢Ges
gramatica... de verificacdo ortografica e gramatical, clique em Opcbes no menu
Ferramentas. Em seguida, clique na guia Ortografia e gramatica.

Idioma Designa o idioma do texto selecionado em um arquivo que contém
mais de um idioma. O verificador ortografico usa automaticamente o
dicionario do idioma definido. Outras opgdes: Traduzir, Dicionario de
sinbnimos e Hifenizacao.

Corrigir texto quebrado

Contar palavras... Conta o numero de paginas, palavras, caracteres, paragrafos e linhas no
documento ativo. As marcas de pontuacdo e os simbolos especiais
também sdo incluidos na contagem de palavras.

) A Resume automaticamente os pontos principais do documento ativo.

utoResumo... n - . .
Vocé pode utilizar o comando Auto-resumo para criar uma sinopse ou
uma sintese.

3 Controlar alteragdes Ctr_l + | Marca as alt_eragﬁes no documento atual e controla cada alteracéo pelo

Shift + |nome do revisor.
E

Comparar e mesclar
documentos...

Compara o documento atual com qualquer documento que vocé
selecionar, oferece a opcdo de mesclar os dois ou exibir as diferencas
(incluindo as alteracBes controladas ou comentarios preexistentes)
como marcagdo. Permite escolher se os resultados da mesclagem seréo
exibidos no documento de destino, no documento atual ou em um
terceiro documento novo.
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Proteger documento...

Impede as alteragdes de todo ou de parte de um formulario on-line ou
documento exceto como especificado. Também é possivel atribuir uma
senha para que outros usuarios possam fazer anotagcdes no documento,
marcar revisdes ou preencher partes de um formulario on-line. Quando
um documento esta protegido, este comando muda para Desproteger
documento.

Colaboracéo on-line

Exemplo: Reunir agora: Inicia uma reunido on-line imprevista
enviando um convite aos participantes. Os participantes convidados
para a reunido devem estar executando o Microsoft NetMeeting em
seus computadores.

Cartas e correspondéncias

Exemplo: Assistente de mala direta (menu Ferramentas): Inicia o
Assistente de mala direta que ajuda na criacdo de cartas modelo,
etiquetas de correspondéncia, envelopes, catalogos e outros tipos de
documentos mesclados.

Ferramentas na Web...

Conecta vocé com as Ferramentas na Web do Microsoft Office para
obter informacges sobre servicos integrados disponiveis.

Macro

Exemplo: Abre a caixa de dialogo Macros, onde vocé pode executar,
editar ou excluir uma macro. Use Gravar nova macro para gravar uma
série de agdes como uma macro ou cliqgue em Editor do Visual Basic
para gravar uma macro.

Modelos e suplementos...

Anexa um modelo diferente ao documento ativo, carrega programas
suplementares ou atualiza os estilos de um documento. Além disso,
carrega modelos adicionais como modelos globais para que vocé possa
usar as suas configuracbes de comandos personalizados, macros e
entradas de Autotexto.

E Opcdes de
AutoCorrego...

Define as opgles usadas para corrigir o texto automaticamente a
medida que o texto é digitado, ou para armazenar e reutilizar o texto e
outros itens que vocé usa com freqiiéncia.

Personalizar...

Personaliza as funcbes dos botbes da barra de ferramentas, comandos
de menu e teclas de atalho.

Opcoes... Modifica configuragbes de programas do Microsoft Office, como
opcOes de impressao, edi¢do, ortografia, aparéncia da tela e outras.
Atalho |Funcéo
Menu Tabela Alt + B | Reline os comandos referentes as tabelas.

) Desenhar tabela

Insere uma tabela onde vocé arrastar no documento. Depois de arrastar
para inserir a tabela, arraste dentro da tabela para adicionar células,
colunas e linhas. Vocé pode criar células de diferentes alturas ou um
namero varidvel de colunas por linha. No Microsoft Word, vocé pode
inclusive criar uma tabela aninhada. Para obter mais informacdes,
digite as palavras-chave criando tabelas no Assistente do Office.

Inserir Insere uma tabela no documento com o nimero de colunas e linhas que
voceé especificar.

Excluir Excluir tabela: Exclui a tabela selecionada do documento. Exclui da
tabela as colunas, linhas e células selecionadas ou as que contém o
ponto de insergéo.

Selecionar Seleciona a tabela, coluna, linha ou célula que contém o ponto de

insercao.

|E=—:| Mesclar células

No Microsoft Word e no Microsoft PowerPoint, combina o contetdo
das células adjacentes selecionadas em uma Unica célula.

A mesclagem de vérias células em uma Unica célula manter& apenas o
conteudo da célula superior esquerda.
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Atalho |Funcéo

iz Dividir células No Microsoft Wprd e no Microsoft PowerPoint,A divide as células

selecionadas no nimero de linhas e colunas que vocé definir.

Dividir tabela Divide uma tabela em duas tabelas separadas e insere uma marca de
paragrafo acima da linha que contém o ponto de insercao.

1= 3 Aplica formatos automaticamente, incluindo bordas e sombras
AutoFormatacdo de predefinidas, a uma tabela. Redimensiona automaticamente uma tabela
tabela... para se ajustar ao contetido das células da tabela.

AutoAjuste Possui varias opcOes de Auto-ajuste: para contetdo e para janela. Fixa
a largura de cada coluna da tabela, usando as larguras atuais das
colunas. Altera as linhas ou células selecionadas para igualar a altura
das linhas. Altera as colunas ou células selecionadas para igualar a
largura das colunas.

Repetir linhas de titulo Define as linhas selecionadas como o titulo da tabela que é repetido em
paginas subsequentes se a tabela ultrapassar uma pagina. Este comando
s0 estara disponivel se as linhas selecionadas incluirem a linha superior
de uma tabela.

Converter Converte uma tabela selecionada ou linhas selecionadas de uma tabela
em texto, separando o conteido das células em cada linha com o
caractere separador que vocé especificar.

Converte o texto selecionado em uma tabela.

| il Classificar Organiza as informagGes nas linhas selecionadas ou lista as

informacGes em ordem alfabética, por nimero ou por data.

Férmula... Efetua calculos mateméaticos com nimeros.

) Em uma tabela, o comando Linhas de grade (menu Tabela) _exibe ou

Ocultar linhas de grade oculta linhas de grade pontilhadas para ajuda-lo a ver em quais células
voceé esta trabalhando. As linhas de grade da tabela ndo sdo impressas;
se voceé desejar adicionar linhas de grade imprimiveis a sua tabela, use
0 comando Bordas e sombreamento (menu Formatar).

Se voceé estiver trabalhando em um idioma da Asia Oriental, o comando
Linhas de grade (menu Exibir) exibe ou oculta a grade do documento.

Propriedades da tabela... Define varias opcdes para a tabela, como o tamanho, alinhamento e
disposicdo do texto da tabela; a altura, quebra de pagina e op¢bes de
cabecalho da linha; a largura da coluna e o tamanho, alinhamento e
outras opcdes da célula.

Atalho Funcéo

Menu Janela Alt +J | Possui comandos relacionados as janelas.

Nova Janela Abre uma nova janela com 0 mesmo contetdo da janela ativa, para que
vocé possa exibir diferentes partes de um arquivo ao mesmo tempo.

Organizar tudo Exibe todos os arquivos abertos em janelas separadas na tela. O
comando Organizar facilita o arraste entre arquivos.

Dividir Divide a janela ativa em painéis ou remove a divisao da janela ativa.

1 Cficina 2 Lista os arquivos abertos neste programa no momento. Clique no
arquivo para o qual vocé deseja passar.

Atalho |Funcéo

Menu Ajuda Alt + U | Oferece comandos de ajuda.

F1 O Assistente do Office oferece topicos da Ajuda e dicas para ajuda-lo a

2) Ajuda do Microsoft
Word

realizar suas tarefas.

Mostrar o “Assistente do
Office’

Mostrar ou ocultar o Assistente do Office;: Exibe ou remove 0
Assistente do Office da exibicao.
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|*? O que é isto?

Shift +
F1

Informa a funcdo de cada item do Microsoft Word. Para tanto basta
clicar no botéo e clicar em cima da opgao que desejar.

Office na Web

Conecta ao site do Microsoft Office na Web, no qual vocé pode obter
informac0es atualizadas e ajuda sobre programas do Office.

Ativar produto...

Inicia o Assistente para ativacdo, usado para ativar ou atualizar
informacges sobre sua copia do Microsoft Office.

Detectar e reparar...

Localiza e corrige automaticamente erros no programa.

Sobre o Microsoft Word

Exibe o nimero da versdo desse programa Microsoft; notificacdes de
licenciamento, legais e de copyright; o nome do usuario e da
organizacao; o numero de série do software e informacgdes sobre o seu
computador e o sistema operacional.

Divania Luiza Rodrigues — 27/03/2003.
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APENDICE F

Oficina Il — Microsoft Word
Professora:
Data: / /

Tarefa l

No Microsoft Word, abrir 0 arquivo da aula anterior (que recebeu o seu nome). No texto realize as
seguintes acdes:

1.1.Centralizar o titulo, com letras maidsculas, em negrito e com fonte 14.

1.2. Justificar os paragrafos, com fonte Times New Roman e tamanho 12. Espacar as linhas com 1,5
cm.

1.3. Configurar a pagina com tamanho do papel A4 297 x 210mm e margens: esquerda 3cm, direita
2cm, superior 3cm e inferior 2cm.

1.4. Ao final do texto dé duas linhas e digite o seu nome completo em Italico, fonte Arial, tamanho 13
e na cor de sua preferéncia.

1.5. Destaque 4 palavras no texto: uma em italico, uma em negrito, uma sublinhada e uma em
vermelho.

1.6. Salve as alteracGes.

Divania Luiza Rodrigues 05/04/2003.
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APENDICE G
Tarefa 2

1.1.No Microsoft Word, digitar um texto informativo aos seus alunos (até 5 linhas). Sendo, 0 nome da
instituicdo em negrito e italico e centralizado. Titulo (Informativo), centralizado, e em letras
mailsculas.
1.2.No texto: justificar os paragrafos, com fonte Times New Roman e tamanho 12. Espacar as linhas
com 1,5.
1.3. Configurar a pagina com tamanho do papel A4 297 x 210mm e margens: esquerda 2cm, direita
2cm, superior 2cm e inferior 2cm.
1.4.A0 final do texto dé duas linhas e digite 0 seu nome completo e data em Italico, fonte Courier,
tamanho 13 e na cor de sua preferéncia.
N . =] . ,
1.5. Utilizando os recursos de Copiar e Colar preencha a pagina com 0 numero de
informativos possivel.
[&

1.6.Caso necessite, utilize a opgdo — .

Divania Luiza Rodrigues 12/04/2003.
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apresentacdo. Os projetores multimidias (“data-show”,

Professora:
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Microsoft Power Point — Oficina 111
O Microsoft Power Point é uma ferramenta que permite a realizacdo de apresentacdes em
reunides, palestras, aulas, seminarios e outros. As apresentacBes criadas no aplicativo
constituem-se de grupos de slides, cuja funcéo é expor idéias. O Power Point possui uma
2 série de ferramentas que permitem a criacdo de slides baseados em modelos (ou ndo), possui
varios tlpos de cores e fontes, figuras, |magens e fundos, permite a insercdo de tabelas, graficos, organogramas,
desenhos e efeitos, que oferecem qualidade a apresentacdo. O aplicativo permite também, a impressao de slides
em varios formatos e, para auxiliar o apresentador, hd a opcdo de imprimir anotacBes para facilitar a

LTINS

canhd0”) quando associados ao Power Point, permitem a

projecdo de imagens do monitor para telas maiores. No entanto, o custo de tal equipamento é alto, especialmente,
para as escolas. Mas, mesmo que a escola ndo possua um projetor multimidia, o professor pode utilizar o
aplicativo para ilustrar suas aulas ou no proprio laboratorio de Informatica da escola, ou mesmo para imprimir
em forma de transparéncias.

Atalho Funcéo
Menu Arquivo Alt+A Possui comandos referentes aos arquivos.
N Ctrl+O Cria um arquivo novo vazio.
Novo...
= ) Ctrl+A Abre ou localiza um arquivo.
Abrir...

Fechar Fecha o arquivo ativo sem sair do programa. Se o arquivo contiver
alteracOes ndo salvas, vocé serd solicitado a salvar o arquivo antes
de fecha-lo. No Microsoft Word e Microsoft Excel, vocé pode
fechar todos os arquivos abertos, mantendo pressionada a tecla
SHIFT e clicando em Fechar tudo no menu Arquivo.

Ctrl+B Salva o arquivo ativo com seu nome, local e formato de arquivo

= Salvar atual.

Salvar como... Salva o0 arquivo ativo com um nome de arquivo, localizagdo ou
formato de arquivo diferente. No Microsoft Access, Microsoft
Excel e Word, vocé também pode usar este comando para salvar um
arquivo com uma senha ou para proteger um arquivo de modo que
outros usuarios ndo possam alterar o seu contetdo.

= o Salva o arquivo em formato HTML (uma pagina da Web), para que

Salvar como pagina ele possa ser exibido em um navegador da Web, além de definir

da Web... outras op¢des como o titulo da pagina da Web e o local no qual o
arquivo sera salvo.

5} Localiza arquivos, paginas da Web e itens do Outlook com base nos

Pesquisar... critérios de pesquisa inseridos.

Assistente para Inicia o Assistente para viagem, que ajuda a compactar uma

viagem... apresentacdo para que Vvocé possa executa-la em um outro
computador. Se vocé fizer alteracbes na sua apresentagcdo apos
utilizar o assistente, execute novamente o Assistente para viagem
para atualizar as informagdes.

Visualizar pagina da Permite que vocé visualize o arquivo atual como uma péagina da

Web Web no navegador para que possa ver sua aparéncia antes de
publica-la.

Configurar pagina... Define as margens, origem do papel, tamanho do papel, orientacéo
da pagina e outras op¢des de layout do arquivo ativo.

o Mostra como sera a aparéncia de um arquivo quando ele for
Visualizar impresso.
impressao
= L Ctrl+P Imprime o arquivo ativo ou itens selecionados. Para selecionar
Imprimir... opgdes de impresséo, clique em Imprimir no menu Arquivo.
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Enviar para

Destinatario da mensagem para revisdo: Envia o documento
ativo para revisdo, cria um formuléario de solicitagdo de reviséo e
ativa e exibe as ferramentas de revisdo quando um revisor recebe o
documento. Se o documento for armazenado em um local
compartilhado, a mensagem de e-mail contera um link para o
arquivo a ser revisado. Destinatario do e-mail (como anexo):
Envia todo o documento, apresentacdo ou pasta de trabalho como
um anexo de uma mensagem de e-mail. Microsoft Word: Envia as
suas anotacdes, folhetos ou estrutura de topicos para o Microsoft
Word, onde vocé podera edita-los utilizando os comandos do Word.
Depois de trabalhar em uma estrutura de topicos no Word, vocé
poderd importéa-la novamente para o PowerPoint.

Propriedades

Exibe a folha de propriedades do arquivo ativo.

Sair Fecha o programa depois de perguntar se vocé deseja salvar os

arquivos.
Atalho Funcéo
Menu Editar Alt+E Reline comandos que auxiliam a edicdo de texto.
Ctrl+Z Reverte o Gltimo comando ou exclui a Ultima entrada que vocé
Desfazer digitou. Para reverter mais de uma a¢do por vez, clique na seta ao
lado do botdo Desfazer e, em seguida, clique nas agBGes que vocé
deseja desfazer. O nome do comando muda para Impossivel
desfazer se ndo for possivel reverter a ltima acéo.
Ctrl+R Repete o0 seu Gltimo comando ou acdo, se possivel. O comando
Repetir Repetir muda para Impossivel repetir se ndo for possivel repetir a
Gltima acéo.
Ctrl+X Remove a selecdo do documento ativo e a coloca na Area de
Recortar transferéncia.
_ Ctrl+C Copia a selecdo para a Area de transferéncia.
Copiar
% ) Exibe o contelido da Area de transferéncia do Office.
‘Area de
transferéncia’ do
Office...
Ctrl+V Insere o conteido da Area de transferéncia no ponto de insercao e
Colar substitui qualquer selecdo. Esse comando s esta disponivel quando
vocé recorta ou copia um objeto, texto ou contetido de uma célula.
Para obter opcOes de colagem especiais, clique na seta para baixo ao
lado do botéo.

Colar especial... Cola, vincula ou incorpora o conteido da Area de transferéncia no
arquivo atual, no formato que vocé especificar.

Colar como hyperlink

Limpar Del Exclui o texto ou objeto selecionado sem coloca-lo na Area de
transferéncia. Esse comando estara disponivel apenas se houver um
objeto ou texto selecionado.

Selecionar tudo Ctrl+T Seleciona todo o texto e elementos graficos na janela ativa ou
seleciona todo o texto no objeto selecionado.

Duplicar Ctrl+Shift+D | Faz uma copia rapida de um objeto selecionado. Para fazer copias
adicionais do mesmo objeto, clique em Duplicar novamente (menu
Editar).

Excluir slide Exclui o slide atual no modo de exibi¢éo de slide ou de anotagdes.
Exclui os slides selecionados no modo de exibigdo de classificacdo
de slides ou no modo normal.

Ctrl+L Procura pelo texto ou formatacao especificados.
Localizar...
Substituir... Ctrl+U Pesquisa e substitui texto e formatagao especificados.

Ir para propriedade...

Vinculos...
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Editar objeto Ativa o aplicativo no qual o objeto selecionado foi criado para que o

objeto seja editado nele.
Atalho Funcéo

Menu Exibir Alt+X Possui comandos que definem o que deve ou ndo ser mostrado na
tela do Power Point.

Alterna para 0 modo de exibicdo normal, no qual vocé pode

Normal trabalhar em um slide de cada vez ou organizar a estrutura de todos

os slides da apresentacao.

Classificacéo de Exibe versdes em miniatura de todos os slides de uma apresentagéo,

slides juntamente com o texto e os elementos graficos. No modo de
classificacdo de slides, vocé pode reordenar slides, adicionar
transicoes e efeitos de animagéo e definir intervalos de tempo para
apresentacoes eletronicas de slides.

Apresentacio de F5 Executa a sua apresentacdo de slides, comecgando pelo slide atual se

slides (menu Exibir) ou
Exibir apresentacdo
(menu Apresentagdes)

vocé estiver no modo de slides ou pelo slide selecionado se vocé
estiver no modo de classificacdo de slides.

Anotagdes Exibe as anotagBes para o slide selecionado onde vocé pode criar
anotacgdes do apresentador para o slide.
Mestre Slide mestre: Exibe o slide mestre onde vocé pode definir a

formatacdo e o layout padrdo para todos os slides, menos para 0s
slides de titulo (que sdo controlados pelo titulo mestre). Por
exemplo, alterne para 0 modo de slide mestre para definir a fonte
padrdo ou para adicionar uma ilustracdo (como o logotipo da sua
empresa) em cada slide. N&o adicione texto no modo de slide
mestre; volte a0 modo normal para adicionar texto. Folheto mestre:
Exibe o folheto mestre, onde vocé podera adicionar ou alterar as
informacGes do cabecalho e rodapé que deseja que aparecam em
todos os folhetos. Anotac6es mestras:

Exibe a anotacdo mestra, onde vocé podera modificar o layout e a
formatacéo das suas paginas de anotacdes.

- Cor/ Escala de cinza

Cor: Exibe a apresentacdo em cores. Escala de cinza: Exibe a
apresentacdo em preto e branco. A aparéncia dos objetos no slide
depende das opc¢des selecionadas no menu de atalho Modo de
exibicdo Escala de cinza em Configuracdo. Puro preto e branco:
Exibe a maioria dos objetos na apresentacdo em preto ou branco. A
aparéncia dos objetos no slide depende das opcdes selecionadas no
menu de atalho Modo de exibicdo Escala de cinza em Configuracéo.

|HPaineI de tarefas

Exibe o painel de tarefas, uma area em que vocé pode criar novos
arquivos, procurar informag@es, visualizar o contelido da &rea de
transferéncia e realizar outras tarefas.

Barras de ferramentas

Exibe ou oculta barras de ferramentas. Para exibir uma barra de
ferramentas, marque a caixa de sele¢do ao lado do nome da barra de
ferramentas. Para ocultar uma barra de ferramentas, desmarque a
caixa de selecéo.

Régua

Exibe ou oculta a régua horizontal, que vocé pode usar para
posicionar objetos, alterar recuos de paragrafos, margens de pagina e
outras defini¢des de espagcamento.

Grades e guias...

Define as opcfes de encaixe na grade que vocé pode usar para
alinhar os objetos de desenho.

DC becalh Adiciona ou altera o texto que aparece na parte superior e inferior
abecalho € de cada pagina ou slide.

rodapé...

h . Exibe ou oculta comentérios e alteragBes controladas como, por
Marcagdo exemplo, insercdes, exclusdes e alteracdes de formatagio. Exibe as

marcacgBes quando vocé deseja processar alteracBes controladas e
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comentarios.

Zoom...

Controla o tamanho do arquivo atual exibido na tela.

Atalho Funcéo
Menu Inserir Alt+l Os comandos deste menu permitem inser¢des no slide.
=1 Novo slide... Ctrl+M Solicita que vocé clique em um layout de slide e, em seguida, insira
um novo slide ap6s o slide ativo.
Duplicar slide CTRL+SHIFT | Insere uma cépia do slide atual ap6s o mesmo. Equivale a pressionar
+D as teclas CTRL+SHIFT+D.

Ndmero do slide

Adiciona o ndmero do slide a um slide individual. Se vocé desejar
adicionar o nuimero do slide a todos os slides, use o comando
Cabecalho e rodapé (menu Exibir).

Data e hora... Adiciona a data e a hora a um slide individual usando o formato
escolhido. Se vocé desejar adicionar a data e a hora a todos os slides,
use 0 comando Cabecalho e rodapé (menu Exibir).

Simbolo... Insere simbolos e caracteres especiais a partir das fontes instaladas

em seu computador.

Ld Comentario

Insere um comentario no ponto de insercao.

Slides de arquivos

Insere slides de uma outra apresentacdo na apresentacdo atual.

Slides da estrutura de
topicos

Cria slides para todos os cabecalhos de primeiro nivel em uma
estrutura de topicos importada e adiciona o corpo de texto como
niveis de recuo. Todo texto que for nivel 6 ou inferior serd tratado
como texto de nivel 5. O formato para o titulo e o texto é definido
pelo slide mestre da apresentacao atual.

Figura

Clip-art: Abre a ClipGallery onde vocé pode selecionar a imagem
de clip-art que deseja inserir no arquivo ou atualizar a colecdo de
clip-art. No PowerPoint, esse comando s6 esta disponivel nos modos
de exibicdo de slides e de anotacbes. Figura, Do arquivo: Insere
uma figura existente no ponto de insercdo do arquivo ativo. Figura,
Organograma: Insere um objeto do Microsoft Organization Chart em
sua apresentacdo, documento ou planilha. Do scanner ou camera:
Carrega uma imagem utilizando um scanner ou camera digital e
insere a figura resultante no ponto de insercao. Figura,
Organograma: Insere um objeto do Microsoft Organization Chart
em sua apresentacdo, documento ou planilha. Autoformas: Insere
uma forma onde vocé clica ou arrasta no arquivo ativo. Para
desenhar uma forma circunscrita em um quadrado perfeito, pressione
a tecla SHIFT enquanto arrasta a forma. Inserir WordArt: Cria
efeitos de texto inserindo um objeto de desenho do Microsoft Office.

~

fed i
=" Diagrama...

Cria um organograma ou um diagrama de ciclo, radial, de piramide,
de Venn ou de destino no documento.

| ] Desenha uma caixa de texto com direcdo de texto horizontal onde

Caixa de texto vocé clica ou arrasta. As caixas de texto ajudam na distribuicdo do
texto e na adicdo de texto a elementos gréaficos.

Filmes e sons Filme do Gallery: Abre o Clip Gallery, onde vocé podera inserir um

video no seu slide para ser executado durante uma apresentacdo de
slides. Filme do arquivo: Insere um arquivo de filme no seu slide
para que vocé possa executar o filme durante uma apresentacdo de
slides. Som do Gallery: Abre o Clip Gallery onde vocé podera
inserir um som no seu slide para ser executado durante uma
apresentacdo de slides. Som do arquivo: Insere um arquivo de som
no seu slide para que vocé possa executar o som durante uma
apresentacdo de slides. Executar faixa de audio do CD: Insere uma
faixa de audio de um CD no seu slide para que vocé possa executa-la
durante uma apresentacdo de slides. Gravar som: Grava um som ou
comentario no slide ativo. Para gravar um som, 0 seu computador
devera ter um microfone.
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[ﬂ Gréfico...

Cria um gréfico inserindo um objeto do Microsoft Graph.

™ Tabela... Insere uma nova tabela do Microsoft Word no slide ativo. Este
comando sO esta disponivel nos modos de exibicdo normal e de
anotacoes.

|@ . Insere um objeto % como um desenho, um efeito de texto de

Objeto... WordArt ou uma equagdo ¥ no ponto de insercao.
W, Ctrl+K Insere um novo hiperlink ou edita o hiperlink especificado.

L= Hiperlink...

Atalho Funcéo

Menu Formatar Alt+F Possui recursos que permitem dar nova forma ao slide, como

tipo de fonte ou paragrafo.
Altera os formatos de espacamento de caractere e fonte do texto
Fonte... selecionado.
i= Adiciona marcadores ou nimeros aos paragrafos selecionados e
Marcadores e modifica o formato de numeragéo e de marcacao.

numeracao...

Alinhamento Alinhar a esquerda ou Ctrl+Q: Alinha o texto, os nimeros ou
objetos em linha selecionados a esquerda, com uma margem
direita irregular. Centralizar ou Ctrl+E: Centraliza o texto, 0s
ntmeros ou objetos em linha selecionados. Alinhar a direita ou
Ctrl+D: Alinha o texto, os nimeros ou objetos em linha
selecionados a direita, com uma margem esquerda irregular.
Justificar: No Microsoft Word e Microsoft PowerPoint, alinha
os paragrafos selecionados as margens ou recuos direito e
esquerdo.

No Microsoft Excel, quebra o conteddo da célula em varias
linhas dentro da célula e ajusta o espacamento entre palavras de
modo que todas as linhas fiqguem da largura da célula.

Espacamento entre Define a quantidade de espaco entre as linhas de texto

linhas... selecionadas.

Maiusculas e Altera o uso de maitsculas do texto selecionado.

minusculas...

Substituir fonte... Substitui uma fonte existente na sua apresentacdo por outra
fonte.

[ Desi : Exibe o painel de tarefas Design do slide no qual vocé pode

gn do slide... ; .
selecionar modelos de designs, esquemas de cor e esquemas de
animacao.

[ Layout do slide... Altera o layout do slide selecionado ou reaEJIica os estilos
mestres atuais aos espagos reservados se vocé modificou os
atributos. Este comando ndo afeta os objetos e o texto fora dos
espagos reservados.

Plano de fundo... Define uma cor, textura, padrdo ou imagem de plano de fundo.

&y . Formata a linha, a cor, 0 preenchim(_ento eo p_adréo, o0 tamanho, a

Objeto... posicao e outras propriedades do objeto selecionado.
Atalho Funcéo

Menu Ferramentas Ctrl+M Entre outras fun¢des trata do idioma utilizado no documento.

v o F7 Verifica a ortografia do documento ativo, arquivo, pasta de
Verificar trabalho ou item.

Ortografia...

Idioma... Designa o idioma do texto selecionado em um arquivo que

contétm mais de um idioma. O verificador ortografico usa
automaticamente o dicionario do idioma definido.

Comparar € mesclar
apresentacoes...

Colaboracéao on-line

Reunir agora: Inicia uma reunido on-line imprevista enviando




163

um convite aos participantes. Os participantes convidados para a
reunido devem estar executando o Microsoft NetMeeting em
seus computadores. Agendar reunido: Agenda uma reunido on-
line usando nomes do catalogo de enderecos de um programa de
e-mail, além de verificar a disponibilidade dos participantes da
reunido. Discussbes na Web: Exibe a barra de ferramentas
Discussdes, na qual vocé pode inserir uma nova discussdo sobre
0 arquivo ou realizar outras tarefas de discussdo.

Registro de reunido...

Abre 0 Registro de reunido, onde vocé poderd anotar atas de
reunido e registrar itens de acdo durante uma apresentacdo de
slides. Os itens de acdo aparecem em um novo slide no fim da
sua apresentacdo de slides. Vocé pode remeté-los para o
Microsoft Outlook ou transferir as atas e os itens de acdo para
um documento do Word e imprimir esse documento.

Ferramentas na
Web...

Conecta vocé com as Ferramentas na Web do Microsoft Office
para obter informacdes sobre servicos integrados disponiveis.

Macros

Abre a caixa de didlogo Macros, onde vocé pode executar, editar
ou excluir uma macro. Use Gravar nova macro para gravar uma
série de acGes como uma macro ou clique em Editor do Visual
Basic para gravar uma macro.

Suplementos...

Especifica os  suplementos que ficam  disponiveis
automaticamente quando vocé inicia o Microsoft Office. Vocé
pode carregar ou descarregar suplementos que vém com o
Microsoft Office bem como programas suplementares criados
por vocé.

B Opc0es de
AutoCorrecéo...

Define as opgles usadas para corrigir o texto automaticamente a
medida que o texto é digitado, ou para armazenar e reutilizar o
texto e outros itens que vocé usa com freqliéncia.

Personalizar...

Personaliza as fungdes dos botdes da barra de ferramentas,
comandos de menu e teclas de atalho.

Opcoaes...

Modifica configuragBes de programas do Microsoft Office,
como opgOes de impressdo, edicdo, ortografia, aparéncia da tela
e outras.

Atalho Funcéo
Menu Apresentacgdes | Alt+N Possui op¢Oes para tratar da apresentacdo de slides.
|5 [y F5 Executa a sua apresentacdo de slides, comegando pelo slide atual
Exibir N - . 8
A taca se vocé estiver no modo de slides ou pelo slide selecionado se
presentacao vocé estiver no modo de classificagdo de slides.
Configurar Define op¢des para a execucdo da sua apresentacdo de slides,
apresentacdo... incluindo o tipo de apresentacdo que vocé esta criando, os slides

a serem incluidos, se serdo incluidos efeitos de som e animacao,
a cor da caneta de anotacdo e como Vvocé deseja avangar 0s
slides.

Testar intervalos

Executa a apresentagdo de slides no modo de teste, no qual vocé
pode definir ou alterar os intervalos de tempo da apresentacéo
eletrbnica de slides.

Gravar narragao...

Adiciona narracdo em voz a sua apresentacdo de slides. Um
icone de som aparece no canto inferior direito de cada slide com
narracdo. Para gravar uma narragdo, é necessario que o seu
computador tenha uma placa de som e um microfone.

Transmissdo on-line

Configurar e agendar: Configura e agenda uma transmissdo
on-line. As opgBes definidas serdo usadas em todas as
transmissGes on-line até que sejam alteradas. Iniciar
transmissdo: Inicia o processo de coOpia da apresentacdo em
formato HTML para o local do servidor que vocé designou
quando configurou e agendou a transmissdo on-line. Além disso,
0 Microsoft PowerPoint verifica o audio e o video para
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certificar-se de que estdo funcionando.

Botdo de acdo

Insere um botdo de acdo Personalizar onde vocé clicar ou
arrastar na janela ativa e abre a caixa de dialogo Configurar acdo
na qual vocé pode atribuir uma agéo ao botéo.

Configurar agéo...

Atribui uma acdo ao objeto selecionado ou Botdo de acédo que é
executado quando vocé aponta para o objeto ou clica sobre ele
com 0 mouse.

B Esquemas de
animacéo...

Adiciona ou altera os efeitos de animacdo do slide atual. Os
efeitos de animacdo incluem sons, movimentacdo de objetos e
texto, e filmes que ocorrem durante uma apresentacéo de slides.

= )
& personalizar

Adiciona ou altera os efeitos de animacdo do slide atual. Os
efeitos de animacdo incluem sons, movimentacdo de objetos e

animacao.. ) . -
¢ texto, e filmes que ocorrem durante uma apresentacéo de slides.
[ . Adiciona ou altera o efeito especial da apresentacdo de um slide.
=* Transicdo de R ) h
slides Por exemplo, vocé pode reproduzir um som quando o slide

aparecer ou pode fazer com que o slide surja gradativamente a
partir de um fundo preto.

Ocultar slide

Se vocé estiver no modo de classificacdo de slides, oculta o
slide selecionado. Se estiver no modo de slides, oculta o slide
atual para que ele ndo seja exibido automaticamente durante uma
apresentacdo eletronica de slides.

Personalizar

Cria uma apresentacdo personalizada ¥ uma apresentagao dentro

Apresentacdes... de outra apresentacdo. Ao criar uma apresentacao personalizada,
vocé agrupa slides em uma apresentacdo existente para mostrar
com facilidade essa secdo da apresentacdo para um publico
especifico e omiti-la de outro publico.

Atalho Funcéo

Menu Janela Alt+] Possui comandos relacionados as janelas.

Nova janela Abre uma nova janela com o mesmo contelido da janela ativa,
para que vocé possa exibir diferentes partes de um arquivo ao
mesmo tempo.

Organizar todas Exibe todos os arquivos abertos em janelas separadas na tela. O
comando Organizar facilita o arraste entre arquivos.

Em cascata Reorganiza todas as janelas abertas de modo que se
sobreponham em cascata. A barra de titulo e uma parte de cada
janela permanecem visiveis.

Proximo painel F6 Move na direcdo horaria para o painel seguinte da apresentacéo.

| ) ) Lista os arquivos abertos neste programa no momento. Clique no

Lista de janelas arquivo para o qual vocé deseja passar.
Atalho Funcéo
Menu Ajuda Alt+U Oferece comandos de ajuda.
@ ) F1 O Assistente do Office oferece topicos da Ajuda
Ajuda do e dicas para ajuda-lo a realizar suas tarefas.

Microsoft Power

Point

Mostrar ou ocultar o Exibe ou remove o Assistente do Office da exibicao.

Assistente do Office

Shift+F1 Informa a funcdo de cada item do Microsoft Power Point. Para

2 .
|*' O que é isto?

tanto basta clicar no botéo e clicar em cima da opc¢do que desejar.

Office na Web

Conecta ao site do Microsoft Office na Web, no qual vocé pode
obter informacdes atualizadas e ajuda sobre programas do Office.

Ativar produto...

Inicia 0 Assistente para ativacdo, usado para ativar ou atualizar




165

informacdes sobre sua copia do Microsoft Office.

Detectar e reparar... Localiza e corrige automaticamente erros no programa.
Sobre 0 Microsoft Exibe o numero da versdo desse programa Microsoft;
Power Point notificacBes de licenciamento, legais e de copyright; o nome do

usuario e da organizacdo; o ndmero de série do software e
informac6es sobre o seu computador e o sistema operacional.

Divania Luiza Rodrigues — 14 de Junho de 2003.
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: Pedagogia Tradicional

% Contexto Histérico:
& Infcio do século pazzado até 1930

% Resquicioz da ldade Média & caminho para
consolidacio da democracia burguesa

# Cranga = miniatura do adulto

% Rejeigdo da escola mediewal de inzpiracio religiosa

# Século AW - Revolugdo Industrial

% Trabalho naz fahncas exige que o operano zaiba ler,
EECrEwer & Contar.
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B
Pedagogia Tradicional

HE precizo vencer a barmeira da ignordncia

& Fungdo da escola:transformar siditos em cidaddos

= Cauza da marginalidade = ignordncia

% Papel da escola:transmitic conhecimento

2 Profezzor & o “tertro” da escola

= Aluno:passivo e deve azsimilar o que lhe & fransmitido
& Aolumam-se 3s citicas a essa escola

& Questdo: Mprender

Pedagogia Mova

% Maniter a crenca no poder da escola

w Marginalizado = rejeitado

% Preocupagdo: "snormaiz” - Decraly & Montesson

i Testes de inteligéncia

& Educagdo =insttumento de corregdo da marginalidade

% Fungdo da educagio; adaptar, ajustar o individuo 3
zociedade

& Incutir o sentimento de aceitagdo dos demais pelos
dernaiz

L A £
Pedagogia Mova

% Profeszzor = estimuladar e orientadar da aprendizagem

= Muno =foco do processo

W Mprendizagem = decorréncia espontinea do ambiente
egtimulante & da relagdo profezsorhluno

% Mnmorou o ensino destinado 3s eltes

% Rebaizou o nivel de ensino destinado 35 camadas
populares

& Questio: Aprender a aprender

i

Pedagoga Mova

# Cortexto Histdrico
# Final do século passado (sac. XIX)

anterior

# Bociedade em transformagaa

% Burguesia no poder faz oriticas ao modela

Fe

dagogia Mova

# Midanga de eixo na educagio:

Irtelecto Fara... Sentime nto
Papectologico  |Para.. Peicoldgico
Conteddos Fara... Metodos
Professar Fara .. Auno

Ezforgo Fara... Interesge
Dizciplina Fara.. Ezpontaneidade
Diretivizmo Fara... Mao-Diretivismo

Pedagoga Tecnicista

% Contexto Historico:

= Findarda 17 metade do séoulo atual fsée. )00

i Wodelo empresanal requer escola mais "eficaz”
% Pphs Golpe de B4 - Brasil faz acordo MEC-USAID

= Brasil recebe assisténcia téonica & cooperagdo
financeira para reformas educacionais

i Lei 554068 - enzino universitario
 Lei BEA2TT - ensing de 1%e 2 graus
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Pedagogia Tecnicista

#Inspiragdo filosofica; neopositivista e metodo
funcionalista

% A partir do pressuposta de neutralidade
cientifica e inspirada nos principios de
racionalidade, eficiéncia e produtividade, essa
pedangogia acioga a reardenagio do processao
educatio de maneira a torna-lo objetivo e
operacional

Pedagogia Tecnicista

Z Elementa principal = organiz agao dos meios de ensing

i Professor e aluno = relegados a segundo plano;
executores de planos elaborados por especialistas

3 Marginalizado: incom petente, insficiente, improdutivg

2 EducacAo: formar individuos eficientes, formar mao-de-
ohra gualific ada para a inddstria, contribuir para
aumento da produtividade da sociedade.

% Questdo: Aprender a fazer

' Teona da Curvatura da Vara

& Terceira tese:

# e como, guando mais se falou em demaocracia no
interior da escola; e de como, quando menos e falou
am democracia, mais a escola esteve aticulada com a
construgdo de uma ordem democratic” (SANIANI,
1999, n.48)

& LBrin:

Z "uando a vara esta torta, ela fica curva de um lado e
se woce guiser endireitada, ndo basta colocada na

posicdo correta. E preciso curvdda para o lado oposto”.

e
Pedagogia Tecnicista

% Pretendeu-se objetivar o trahalho pedagdgico do
mesmo modo gue ocorrew objetivagao no
trabalho fabril

% Parcelamento do trabalho pedagogico
% Planejamentos previarmente formuladaos

#Propostas pedagdgicas: micro-ensing, tele-
ersing, instrugdo programada e maguinas de
ersinar

endéncias e Correntes da Educagso

Brasileira — Saviani - PUCUNICARP

AiE 950 Rredominis de #ndznde *humenise” redicona

15930 2 1945 Equilbrio enfena kndEndsahumanak® faddonale humsniz®
medems

1945 3 1530 Rredominic de #ndznde humenise” medeme

190 2 193 Crine do tndencs humenik’ mederm « arkubgho ds Endnsia
EakEk

A partirde 1952 | Fredeminic de #ndEnde £aicah ea concomilent emergEnde d e
@ itam & pedegogin ofdel ¢ & poliiss edusedend que busse

mplkement-a.
gl Teorindoanperelhoa Heolégisea de Brieds — Mumer
19m Teorindn Wikncn Smbila — Frdiu ¢ Faxnn
197 Teorindn Boaoln Copitise - faudehis Bhbet
{9 Wer 2 db ongumgho mai dam da concepgio hiakriko-a o —

sbordegem dinléfia db cdusngde finik do doambe wkim)

e ST
P#adlém da Teoria da Curvatura da

Vara

% "Uma pedagogia revolucionaria centra-se, pois,
na igualdade essencial entre o3 homens.
Entende, porém, a igualdade em termas reais e
nén apenas formais. Busca, pais, converter-se,
articulando-se com as forgas emergentes da
sociedade, eminstrumento a servigo da
instauracdo de uma sociedade igualitaria’
(SAWIANL, 1959 p. 75).
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